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• SOMINISTRO • Ordenador con monitor verde 
o color - Disco con CP/M 2 2 y ienguaje DR LOGO 
Disco con CP/M Plus y utiiidades • Disco con 6 
pr : m a s de ocsequio Manual en Castellano 
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• SISTEMAS OPERATIVOS • AMSDC3. CP'M 


t eturegalo! 

tmprar tu CPC recuerda que hay 
magnificos juegos y programas 
de regalo, fLIevatelos! . 
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36 PROFESIONAL: GEOS 

Contabilidad sencilla, al alcance 
de todos los usuarios. 

40 INTRODUCCION AL 

BASIC 2 De la mano de Santia¬ 
go Gala, nos adentramos en el 
fascinante mundo de los fiche 
ros. 

44 PROFESIONAI: AUTO 

SKETCH Paquete de infroduc 
cidn al Diseno Asistido por Or 
denador. 

51 GEM WORD CHART ei 

editor de Digital Research, so- 
bre su entorno GEM. 

54 CONTROL DE AUTOES- 
CUELA. 


58 A FONDO: ANATOMIA 

DEL RATON Asista a una disec- 
cion en vivo de su periferico m&s 
«a mano». 

64 DRAGON WORLD. 

68 FUTBOL MANAGER Ni 

Ramon Mendoza ni Jose Luis 
Nunez conocen este programa, 
que si no... (Creo que Jesus Gil 
si lo conoce). 


ZADOR DE CODIGO MAQUI- 

NA Ahora puedes ejecutar tus 
mejores rutinas donde quieras. 

78 JUEGOS: HIT-PACK 1 

Cuatro super juegos en una sola 
cinta. 

83 JUEGOS: DON QUIJO- 

TE Con Juan Jos6 Valverde, ex- 
plora a fondo la gran aventura 
del ingenioso hidalgo. 

90 JUEGOS: Metrocross. 
Bubbler, Prohibition, Hit-Pack 6, 
Samuray Trilogy, Rex Hard. 


106 PROFESIONAL: DECI¬ 
SION MAKER El programs 
para los indecisos. Calcula al 
maximo tus riesgos. 

110 TRUCOS 



116 JUEGOS: ACE Experi- 

menta la emocidn del combats 
a6reo con este simulador de 
ABC SOFT. 

120 PROFESIONAL: Fl- 

CHERO MEDICO Un programa 
de control de pacientes para los 
AMSTRAD PCW. 





124 PROFESIONAL: FAC- 
TURACION SIS 



128 A FONDO: EJECUCI0N 
CONDICIONAL DE COMAN- 

DOS EN CP/M Aprovecha al 
m£ximo las capacidades de tu 
Sistema Operativo. 

134 TRUCOS 
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140 TRADUCIR COM EL ORDE- 

mooR Para que luego digan que los ordenado- 
res sblo sirven para jugar. 


144 IMPRiSORAS 
156 LIBROS 
164 CORREO 


6 ACTUAIIDAD 


14 BAZAR 

prarlo. 


Sepa qud comprar y ddnde com- 


19 UTIUBAm Existen multitud de pogra- 

mas que ayudan al usuario en los momentos diffeiles. 
Es el momento de familiarizarse con ellos. 


EDITORIAL 

j PREPARADOS! 


Los dos meses que quedan hasta finalizar el 
ano son los de mOs actividad en cuanto a 
cifras y presentacidn de novedades. Todas las 
empresas, hardware y software, estan de 
acuerdo: las ventas se centran en estos dos 
peligrosos meses del ano. El que no venda 
ahora, diffcil es que equilibre sus balances en 
el resto del ejercicio. 

Acabando octubre hemos asistido al Amstrad 
Computer Show en la ciudad de Manchester, 
Inglaterra (el mes que viene haremos gran 
recensidn de lo que alii vimos), y para este 
mes estO el SIMO, la feria de las ferias de 
informcitica de este pats. Por si fuera poco, en 
diciembre y realizando un considerable 
esfuerzo, Amstrad Espaha convocard una feria 
Amstrad-Sinclair en las ciudades de Madrid 
y Barcelona. 

Como veis. los usuarios estamos de 
enhorabuena. Ademas de las importantes 
novedades, tanto de software como de 
hardware que vamos a ver, y on algunos casos 
tocar o teclear, est&n los precios de feria, 
siempre mds ventajosos, por las ofertas que se 
producen a lo largo de dstas. Tambien hay 
que tener precaucidn, ojo, no tirar la casa por 
la ventana. ... , 

y 180 paginas 


La revista que tienes en tus manos tiene ya 
180 paginas. Hemos incrementado el 
contenido de muchas secciones y analizado 
en profundidad algunas otras que antes no 
podfamos hacer por falta de espacio. La 
respuesta de los lectores no ha podido ser 
mejor. Nos hemos arriesgado a daros mas por 
el mismo dinero, estamos contentos de haberlo 
conseguido. Queremos que nuestros 
suscriptores y fieles amigos que nos compran 
en quioscos o tiendas de informcitica sigan 
pensando que bsta es la mejor inversion que 
pueden hacer para su ordenador. 


J. A. Sanz 
Director 


i 
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unsntAD tambien 

m 01ALIA 

Si las cosas no iban muy bien en Italia para 
Amstrad, ahora parece que van a ir 
major. El riuevo hombre elegido por Alan 
Sugar se llama Ettore Accent! (en la 
foto al lado de Julio Aionso, director de 
I m portae ion es de Amstrad Espana) y 
es un experto en marketing. Esta zona del 
mercado, hasta ahora abandonada 
por el anterior distribuidor, va a ser uno de 



los puntos de mira en la estrategia que desde Brentwood se elabora todos los 
trimestres. F arece ser que Espana tieno que decir algo y que Jose Luis Dominguez sera un 
asesor muy especial de Sugar y Accenti para que los productos Amstrad llequen a ser 
lideres de mercado en la vieja Italia. 



MtS232g &ms 


B lggsgggsaBa 


DOCUMEIITA-1 

ALFA-BETA 


El equipo Documenta-1 
ha sido disenado para la 
gestibn automatizada de 
grandes archivos cuyas 
fuentes documentales 
basicas se encuentren 
en soporte de papel, se 
compongari de textos 
impresos o 

mecanografiados y/o de 




imagenes (fotograffas, 
mapas, pianos, sellos, 
firmas. documentos 
cllnicos...) y deban 
archivarse sin 
alteraciones durante 
largos perlodos de 
tiempo. 

Sus principales 
funciones son la 
grabacibn autombtiea en 
soporte bptico digital de 
todo tipo de documento 
impreso o 

mecanografiado, con o 
sin imagenes, el 
almacenamiento de 
grandes volumenes de 
informacibn (de 2 a 80 
Gigabytes) y la rapida 
localizacibn de los 
documentos archivados 
por su contenido, 
mediante cualquier 
palabra o secuencia que 
aparezea en ellos. 

El equipo Documenta-1 
es comercializado en 
Espana por Alfa-Beta, 

S. A. Hermosilla 46, 

2.° dcha. 

Tel. (91) 276 42 03. 
28001 Madrid. 
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UNICOMAL PA* A 
MS-DOS 

A mediados de septiembre, AUS-ComTec, S. A., y 
UniComal AyS llegaron a un acuerdo para la 
distribucidn exclusiva de los productos de UniComal 
en Espana a trav6s de ALIS-ComTec, S. A. 

El usuario espanol podr& disponer a partir de ahora 
de este lenguaje profesional de programacion a un 
precio muy inferior al de su pais de origen. Adem6s, 
se incluir&n en el paquete dos versiones del 
compilador, una de las cuales soporta el 
coprocesador matem&tico Intel 80 x87, un paquete 
para la utilizacidn del interface RS-232 y nuevos 
manuales. 

El precio de venta en Espana, IVA excluido, es de 
49.900 pesetas, con condiciones especiales para 
universidades, institutes y academias. 

ALIS-ComTec, S. A. 

Apartado de Correos 934. E = 18080 Granada. 

Tel. (958) 28 63 59. 


GARY BAUEIS0N, CREAD0R DE ABILITY 
PIUS, ESTUV0 EN ESPANA 

Ability Plus acaba de ser elegido durante la celebracion 
del ultimo PCW Show, en Inglaterra, mejor paquete de 
software del aho. Con motivo de esta concesi6n y del lan- 
zamiento a nivel europeo, en nuestro pais, de la versidn 
local del programa, su autor, Gary Balleison, se desplaza 
desde California, su centra de trabajo, hasta fcuropa ex- 
clusivamente para esta ocasion. 

Gary Balleison dispone de un amplio historial, pudien- 
dose considerar como uno de los programadores con mas 
brillante y experto curriculum de los Estados Unidos. 
Como responsable t^cnico de Computer Associates dise- 
n6 y escribio el producto estrella de dicha comparifa, la co- 
nocida Hoja de Calculo Super Calc. Posteriormente pas6 
a formar parte del equipo que concibid y diserio la base 
de datos dBASE II y dBASE III. 

Gary Balleison se ha encargado de concebir el nuevo 
paquete integrado Ability Plus. De sorprendente f6cil ma- 
nejo e increible mtegracidn activa entre sus aplicaciones. 

Ability Plus acaba de ser traducido a cuatro idiomas, 
francos, aleman, espanol y sueco, convirtiendose en uno 
de los productos de mayor dxito y mayor crecimienio en 
venta del mercado europeo. 

Idealogic ha participado activamente en la adaptacidn de 
Ability Plus para el mercado europeo, distribuyendo tam¬ 
bien el producto. tanto en Espana como en Portugal. 


Ultima hora 

BAJAN LOS DISCOS 3" AMSTRAD. Amstrad Espa- 
ria ha decidido bajar sensiblemente el P.V.P. de los dis 
cos de 3", casi un 30 por 100. 

Mirar paginas de ofertas (177). 



NOTASde 

REDACCION 

QH Dicen que Alan Sugar tiene puestos 
sus ojos en el PS/2 y en mas cosas, supone- 
mos; la noticia salth a la calle y antes de 
que echara a correr la atrapo CTW (Com¬ 
puter Trade Weekly), semanario britdnico. 
Parece que Amstrad esta considerando sa- 
car una linea de compatibles PS/2 basada en 
maquinas con286 y 386, aunque garantizo 
que no aparecerian este aho. Entre otras co¬ 
sas tambien habld de la campaha que se si- 
gue en Ingaterra para terniinar con los «ma- 
los» distribuidores. A nosotros se nos 
ocurre que ahora que Amstrad Espana per- 
tenece a la multinacional, puede que esta 
polftica tambien se extienda a nuestro pais 
y salgamos ganando todos los usuarios. 

■■No es que nos guste ganarnos la 
vida cuchicheando de la gente, pero miren 
por donde tenemos otra information con 
referencia Sugar; en este caso Daniel Su¬ 
gar, hijo adolescente de Mr. Alan Michel, 
que segun dicen algunos rumores, parece 
no estar mucho por los estudios, por lo que 
su «pater» le ha puesto a colaborar en sus 
almacenes de Brentwood y en aquellas oca- 
siones que es necesario echar una manita 
extra, donde ha demostrado buenas cuali- 
dades, aunque tuvo que trabajar con otro 
nombre. 


K Recientemente se han presentado 
los resultados de Amstrad PLC en el aho fis¬ 
cal 86/87 que finaliz6 en junio en el Reino 
Unido. En £1 aparte de dar un crecimiento 
en la facturacion del 60 %, tambien se ha- 
blo de la aparicion de 20 nuevos productos 
en todos los sectores de informatica, audio 
y video. Lo cual nos ha causado estupor por 
la parte de incremento de trabajo que esto 
pueda suponer para nosotros. 
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GESTION 

INTEGRMDA 

TNIAX 

Un nuevo paquete de gestidn integrada, 
TMAX, de Tercer Medio Espanola, S. A., se 
ha sumado ultimamente al ya extenso 
repertorio de programas de este tipo 
disponibles en el mercado hispano. Se 
trata de un sistema administrative 
integrado, no modular, que incluye 
Contabilidad, Cuentas por Cobrar, Cuentas 
por Pagar, Control de Cuentas Bancarias, 
Inventario, Facturacidn y Directorio. 


Terccr Medio 

Espar'ola.S.A. 


RED LOCAL TIARA Di TOP 
COMPUTER 

Top^Computer comercializa la.red local TIARA, compatible 
ARCnet, Novell y NETBIOS. Entre sus caracterfsticas destacan 
la posibilidad de instalar mbquinas sin floppy, conexibn por 
cable coaxial de 93 ohmios, distancia mbxima entre 
estaciones de 2.000 pies, comunicacibn por el sistema de 
micromensajes «Token$», transmisibn a 2.5 Megabytes/seg. y 
recursos (discos duros e impresoras) no dedicados 
exclusivamente a la red. 

El nucleo del software a la red local TIARA es multitarea y 
gobernado por interrupciones, proporcionando un acceso 
transparente a los dispositivos, Puede haber tantos discos 
duros cornpartidos como estaciones y sus caracterfsticas 
(numero de cilindros, cabezas, etc.) no son 
hardware-dependientes, sino que se especifican en el 
momento de su instalacidn. La red cuenta con la posibilidad 
de proteccion mediante palabras clave, que permiten 
categories de «sblo consulta», «ningun acceso» o «acceso 
completo» a los voiumenes cornpartidos. Asimismo, incorpora 
la utilidad SHRDOS, que permite la actualizacibn simultbnea 
de archiyos por varies usuarios a la vez. 

Cada estacibn puede compartir hasta dos impresoras, con 
spool incorporado y software para el manejo de los archivos a 
imprimir. Una estacibn cualquiera puede emplear una 
impresora de la red como impresora propia. Por ultimo, TIARA 
tambibn dispone de la posibilidad de correo electronico entre 
todas las estaciones de la red. 


PROGRAMAS 
DE GESTIOH 
DE NOVUS 
SOFTWARE 

Durante la reciente edicibn de 
Sonimag en Barcelona, pudimos 
asistir a las demostraciones de los 
programas de gestibn de Novus 
Software para los Amstrad PC y 
compatibies, entre los que 
destacamos Control de Vfdeo Club, 
Control de Cllnica Veterinaria. Control 
d© Autoescuela (comentado en este 
numero) y Control de Stocks con 
albarbn. De algunos de ellos nos 
ocuparemos con mbs detenimiento 
en los prbximos numeros de 
AMSTRAD USER. 
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, rffj C itai Mo- 
• J ii a In* 


del I wrs 
ns y rw 11 lr jf 


mu 


EN LRriNIOFE 

RIA DE IFEMA EN 

LA (JASA Dt CAMPO 
MADRID 


Del 20 al 27 de , 


Ncviemtxe de Ml 


El SMO 
DDE VIENE 



Entre los dias 20 a! 27 de noviembre del 87 
tendrb lugar en el Recinto Ferial de IFEMA, 
situado en la Casa de Campo de Madrid, la 
27 .* edicibn del SIMO, ocupando una superficie 
de 28.000 metros cuadrados. 

Este ano entre las mejoras introducidas se han 
particularizado las relativas a la seguridad del 
visitante, contbndose con las adecuadas 
medidas acordes con las exigencias de la 
normativa municipal vigente, 

El visitante dispondrb, aparte de los habituales 
servicios prestados por IFEMA, de informaci6n 
interactiva a travbs de pantallas, que le 
precisarb su situacibn en cada Pabellbn y el 
itinerario a seguir hasta llegar al stand o 
producto deseado. Se ha editado una Guia del 
Visitante que facilita la recopilacibn de los 
datos necesarios para las conversaciones en 
los stands y una ayuda como memoria 
post-visita. 

«SIMO-87» se desarrollarb en los cinco 
pabellones ya tradicionales, comunicados por 
un viario peatonalizado. Es destacable a tal 
respecto la notable ampliacibn de que ha sido 
objeto el Pabellbn 10. 

Dentro de las tendencias que se aprecian 
como novedades en equipos, se significan en 
esta edicibn: 

Mobiliario: Se impone el mobiliario ergonbmico, 
de mejorada estbtica e integracibn al entorno 
informbtico. 

Autoedicibn: Edicibn informatizada de textos, 
grbficos e ilustraciones al alcance de cualquier 
usuario. 

Procesamiento de imdgenes: Opera igual que 
para textos y datos, pero en imbgenes gracias 
a la digitalizacibn. 

Indumatica: Aplicacibn industrial de la 
informbtica, fabricacibn integrada por 
ordenador —CIM. 

Sistemas expertos: Procesan el conocimiento, 
adembs de datos y textos. 

Impresoras: Abaratamiento de las «Lbser>». 
Lenguajes: Gran desarrollo de los de la cuarta 
generacibn. 

Como acontecimientos relevantes que tendrbn 
lugar durante «SIMO-87» cabe destacar los 
siguientes: 

— IN-PROSIMO. 

—VII Conferencia Intemacional de Informatics. 
Adembs comprende en las fechas del 23 al 27 
la «IV Convencidn Iberoamericana de 
Informaticos-Cibi 87; 

—CIDYCO 87. Primer Congreso Intemacional 
sobre el Diseno y Contort en la Oficina. 

Nosotros estaremos en el Pabellbn 14. 


PROGRAMS 
GEM 01 KUMA 
SOFTWARE 

Iras el bxito alcanzado 
por K-Spread 2 y K-Graph 
2, la empresa brkantca 
Kuma Software anundb 
redentemente tres nuevos 
programas para 
compatibles PC, K-Data, 
K-Wodd 2 y K-Minstrel, 
todos ellos ejecutables 
sobre el entomo grbfkx) 
GEM. 

K-Data es una base de 
datos interactiva que 
transfiere autombticamente 
a disco los dates que se 
introducen desda el 
teclado. Los registros son 
de longrtud variable y 
pueden abrirse 
simultbneamente varios 
ficberos. 

K-Wodd 2 es un 
procesador de texto que 
induye opaones de mail 
merge, bbsqueda y 
sustitucibn, impresibn sin 
grabar documentos, 
impresibn de multiples 
copias o de sotamente un 
fragmento del texto, ayuda 
en pantalla y definicibn de 
tedas en funcibn. El 
paquete induye el 
corrector ortogrbfico 
K-Spell. 

K-Minstrel, por ultimo, es 
un programs de edicibn y 
composidbn musical 
capaz de interpretar las 
piezas compuestas 
directamente a travbs del 
attavoz del PC o bien via 
MIDI mediante la tarjeta 
interface MIDI de Kuma. 
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CONMUTADOR OE 
INTERFACES 


Cuando se trabaja con dos impre- 
soras y un ordenador, o viceversa, 
suele resultar muy molesto, y a veces 
catastrofico, tener que desconectar el 
ordenador para efectuar el cambio de 
conexiones. 

En MERCA COMPUTER, Coman- 
dante Zorita, 13, por 19.500 pese¬ 
tas + IVA te solucionan el problema 
con este conmutador de interfaces, 
con el cual puedes conectar a tu or¬ 
denador dos impresoras, o a tu impre- 
sora dos ordenadores, y cambiar tran- 
quilamente de uno a otro con s6lo gi- 
rar el conmutador. 







Un atril puede ser un elemen- 
to imprescindible, sobre todo 
para aquellos que tienen que 
introducir largos textos en el or- 


IMPRESORAS RAPIDAS 









NUEVA 

direccioi 

AMSTRAD USER 
Avenida del 
Mediterraneo, 7, 
1.° D 

28007 MADRID. 
Telefono (91) 
433 38 00 









ATRIL 

EIECTRONICO 

denador. Si el atril va montado 
sobre un brazo extensible y Ne¬ 
va adem&s un cursor para se- 
fialar la Ifnea que se est& co- 
piando, resultar^, evidente- 
mente, rnucho m£s comodo. 
Pero si este cursor puede des- 
plazarse hacia arriba y hacia 
abajo electrbnicamente por 
medio de un pedal, como en los 
atriles que fabrica ESSELTE 
DATAUNE, diffcilmente se 
puede imaginar ya mayor co- 
modidad. Su precio es de 
25.850 pesetas + IVA el elec- 
trdnico y 13.390 pesetas + IVA 
el manual, ambos son antirre- 
flectantes y antichoque y se les 
pueden acoplar diversos acce- 
sorios como extensores, lupa, 
leimpara, etc. Los venden en 
CHIP & TIPS, paseo de la Cas¬ 
tellans, 126, Madrid. 


Novedad en el mercado 
nacional, la gama de 
impresoras STAR ofrece una 
interesante relacibn entre 
prestaciones y precio. El 
modelo ND-15, con una 
velocidad de impresidn de 180 
c.p.s., 45 NLQ y 136 
columnas cuesta 135.000 
pesetas + IVA. La NL-10 
y la STAR GEMINI 160, ambas 
con 80 columnas, tienen 
una velocidad de 120 c.p.s., 30 
NLQ y 160 c.p.s, 32 NLQ 
y cuestan 62.000 pesetas + IVA 
y 54.500 pesetas + IVA, 
respectivamente. Son 
compatibles, no s6lo con 
cualquier tipo de P.C., sino con 
los P.C.W. y C.P.C. 
simplemente solicitdndola con 
el interface adecuado. 
Las puedes encontrar en 
MERCA COMPUTER, 
Comandante Zorita, 13, Madrid, 
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DISKETTES FOR CORREO 



Una idea original y muy util y pr^ctica para 
cuando tengas que enviar tu informacidn en 
diskettes y por correo. 

Por 325 pesetas te podrds evitar complica- 
dos embalajes y mds de un disgusto en la in- 
tegridad de tus discos. Se pueden enviar hasta 
cinco diskettes y con la absoluta seguridad de 
que llegar&n a su destine en perfecto estado. 
Los encontrar&s en tiendas especializadas y 
papelerias, el distribuidor para Espana es L. G., 
Sambara, 51, Madrid. 





ORDENADORES 

1MPECABIES, 

LIMPIOS 


Bien conocido es que el peor enemigo del 
ordenador es el polvo. Para combatir tan insidioso 
enemigo te ofrecemos aquf dos lineas completas de 
artfculos de limpieza. De discos, cintas y diskettes 
limpiadores hasta toallitas antiest&ticas y 
antibacterianas, todo lo necesario para mantener tu 
ordenador en perfecto estado de limpieza. Una de 
las lineas es ESSELTE y la otra de ENFA IBEFtlCA, 
S. A. Ambas se pueden encontrar en las principales 
tiendas de inform&iica y los precios oscilan, segun 
el producto, entre 650 y 2.000 pesetas. 


Ih, 


SAFAS PARA 
ORDENADORES 

Especialmente diseriadas para proteger la 
vista de todos aquellos que pasan 
largas horas ante la pantalla del ordenador, 
estas gafas pueden ser de gran 
utilidad. Filtran los rayos infrarrojos y los 
ultravioletas, reducen el brillo y 
eliminan los reflejos y gracias a su color 
anaranjado reducen las longitudes 



de onda azul, que segun los expertos son las 
que producen mayor fatiga visual. 

Las comercializa ENFA IBERICA, S. A. y las 
puedes encontrar en los principales 
puntos de venta de microinform&tica. Su 
precio es de 7.685 pesetas. 
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■ ENCUESTA A iSTBAB ggffl mtM 

ASI SOMOS, 

SI ASI OS PARICE 


La gran acogida que ha fenido la entuesta que realizamos 
hate unos meses nos obliga —y lo hatemos entantados — 
a hater unas tonsideradones sobre los resultados. Noso - 
tros queriamos saber que pensabais de Amstrad USER, y 
lo hemos tonseguido. Ahora os iota a vosotros tonoter lo 
que el toniunto de lettores opina sobre su revista. Hemos 
retibido mas de 7.000 respuestas, y el premio del PC 1512, 
tomo sabiis, ha torrespondido a Antonio Abel Garda, de 
Salamanta. 


E MPEZAR por la edad 
media es 

arriesgado. Tenemos 
lettores de todas las 
edades, pero una media 
ponderada nos dice que 
la edad del lector de 
AMSTRAD USER es de 
veintitrds anos. La 
franja que cubre de los 
veinte a los treinta anos 
es la audiencia 
mayoritaria de la 
revista con un 35 % del 
total de la muestra. 
Entre las raxones de 
compra del ordenador, 
la primera es muy 
significative; aprender. 
Nuestros lectores 
quieren estar al dia de 
los tiempos que corren y 
la Informdtica es un 
avance al que no se 
puede sustraer. Otro 
data destacado es la 
gran cantidad de 
lectores de AMSTRAD 
USER que utilixan su 
ordenador para 



Cuadro 1 


Opinion sobre el precio de lo re'/isle 





Cuadro 2 


trabajar. Desde 
despachos 
profesionales, 
empresas, etedtera, se 
ha contestado a la 
encuesta. Muchos 
lectores utilixan los 
ordenadores Amstrad, 
ademds, para jugar (ver 
cuadro I), 

El grado de satisfaction 
que mostrdis con el 
ordenador es 
significativo. Todo el 
mundo estd content® 
con su ordenador, 
habiendo tan solo un 
0,47 % que estd a 
disgusto con su 
mdquina. 

Quixd sea en el precio 
de portada de la revista 
donde las opiniones 
eston muy tiaras. El 
78,66 % opina que el 
precio es correcto (ver 
cuadro 2). Trataremos 
de mantenerlo el 
mdximo tiempo posible. 
Al procesar una 
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ENCUESTA AMSTBAD asm 


encuesta siempre se 
encuentran datos 
curiosos. Desde el 
abuelito Catalan que se 
comprd el CPC 6128 
para hacer programas 
educativos a sus nietos, 
hasta el empresario 
manchego aue nos pide 
por favor que 
reduzcamos el espado 
dedicado a los juegos. 0 
un chaval de Logrono, 
que dice conocer del 
idioma ingles las 
sentendas del BASIC. 
Para todos tenemos una 
respuesta, y la mejor 
muestra son las paginas 
de la revista. 

En lo que si estdn todos 
los lectores de acuerdo 
es en la necesidad de 
ampliar conocimientos 
sobre el ordenador. 
Usuarios de PC, CPC y 
PCW lo tienen daro: 
99,04 % quieren saber 
m6s. Tan s6lo en el 0,96 
estdn a gusto con el 
nivel de conodmientos 
adquirido (ver 
cuadro 3). Entre la gran 
mayoria de lectores que 
quieren saber mas se 
decantan 1: 

Programacidn avanzada; 
2: Conexiones 
hardware-software, y 3: 
Mas informacidn sobre 
programas hechos. 

En cuanto a las 
portadas, los datos de 
la muestra son 
relevantes. A casi el 
70 % de los lectores les 
gusta bastante las 
portadas que hacemos, 
a un 20 % le gustan 
mucho y el 10 % 
restante se reparte 
entre poco y nada (ver 
cuadro 4). 

Por ultimo, un dato que 
nos llena de orgullo. El 


•H 096* 



SI 99 04* 


Cuadro 3 


1 00 


Te gusten les portadas 


conocimiento de la 
revista AMSTRAD USER 
por parte de los lectores 
viene mayoritariamente 
por la libre 
competenda: en este 
caso llamado quiosco. 

En los puestos de venta 
que hay en la calle, 
donde estamos todas 
las revistas compitiendo 
de igual a igual (ver 
cuadro 5). il 52,54 % de 
los lectores de AMSTRAD 
USER conocen la revista 
porque llegaron al 
quiosco y eligieron 
nuestra portada, la 
mayoria seguis con 
nosotros. Muchas 
gradas. 


I- 


■ I ttk l iu 



Total personas: 


Cuadro 4 



Cuadro 5 


—Menores 20 
anos = 38.31 % 


—Entre 20 y 29 
anos = 35.26 % 


—Entre 30 y 39 
anos = 19.16 % 


—Entre 40 y 49 
anos - 5.86 % 


—Entre 50 y 59 
anos = 0.94 % 


— Mayores 59 
anos = 0.47 % 
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JAIL BREAK 


SERNA 


;La pesadilla de todo eareelerc 
Los presos se han escapado 
apoderandose de la ciudad. : !stos mm 
hombres son criminales dis^uestos a 
matarte. ^Conseguiras vencerlos? 


KONAM! 


CINTA AMSTRAD 
CINTA SPECTRUM 
CINTA COMMODORE 

1.600 PTAS. 


NEMEWo 


El planeta NeTnesis se egg^ffra bajo un 
ataque espdcial acerrimo de sus temiblesrl^^ 
enemigos. Necesilaras-todo Ui valor y 
concentration para vencerlos. [Preparate 
para probar el mejor juego de toda la 
Galaxia! 


DISCO AMSTRAD 
2.200 PTAS. 


RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A KONAMI SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19.28028 MADRID. TEL. 255 75 63. 


titiii n- 

SISTEMA: 

NOMBRE Y APEU IDOS: 

DIRECOION: ...... 

COD. POSTAL: 

POBLACIQN:. _ . . , 

PROVINCIAL 

TEL.-, ... . . 





























HERRAMIENTAS 


UTILIDADES: 

NO ESTAMOS SOLOS 


Casi todo el mundo conoce 
y utiliza las Bases de Datos 
y Hojas de Cdlculo y el 
Proceso de Textos, pero no 
todos saben que incluso 
con estos la informitica no 
seria tan practica, «tan util» 
si no dispusieramos de los 
Programas de Uti idades, las 
herramientas para obtener 
un mayor rendimiento del 
ordenador. 


C UANDO en los primeros 
dfas de trabajo con nues- 
tro ordenador, accidentalmente 
borramos un fichero que nos ha- 
bla costado bastarites horas 
conseguir, entre otras muchas 
cosas nos acordamos de que al- 
guien no incluyera un proeedi- 
miento de vuelta atrAs para es- 
tas ocasiones; gracias a estas 
desagradables experiencias, 
que la mayorla hemos padecido, 
y a los programas que poco a 
poco se han desarrollado para 
pallarlas (los llamados progra¬ 
mas de utilidades a los que de- 
dicamos este artfculo), los siste- 
mas oparatlvos, y en general 
casi todos los programas, ofre- 
cen mejores caracterfsticas de 
manejo. Pero aun asl siempre 
hay cosas mejorables, y los pro¬ 
gramas catalogados como utili¬ 
dades slguen existiendo y cre- 
ciendo en ndmero. 

Bajo la categorla de Progra¬ 
mas de Utilidades se encuadran 
todos aquellos que suplen algu- 
nas carencias del sistema ope¬ 
rative o sencillamente realizan la 
misrna funciAn de otra forma 
mAs «amistosa». 

Los programas de utilidades 
presentan muy variadas carac- 



Los 
pro¬ 
gramas 
de utili¬ 
dades 
pueden 
hacer su 
vida mucho 
mds facil, 
conseguir 
que su 
orde¬ 
nador sea 
mas 

amistoso o 
ripido 


terlsticas y tamanos, pero si hay 
algo seguro es que siempre hay 
uno que le puede ayudar. 

Aparte de las utilidades que 
complementan o mejoran cier- 
tas facetas de los programas 
mAs estA rid ares como dBase III 
o Lotus, las mAs comunes son: 


Editores de disco 

Son en muchos casos la sal- 
vacidn, nos permiten recuperar 
horas de trabajo perdido, intro- 
ducirnos en los discos y conocer 
quA estA pasando. 


Utiles para conocer cAmo se 
organizan los datos en los dis¬ 
cos, modificar una cabecera en 
un programs cerrado. 

Utilidades del Dos: Nos permi¬ 
ten desde utilizar parte de la 
RAM como disco RAM, utilizar 
parte de Asta como buffers de 
disco o ampliar el tiempo de re- 
peticidn de una tecla para mejo- 
rar la utilizacidn de los cursores 
en una hoja de cAlculo. 


Utilidades de impresora 

Configuracidn de impresoras: 
La mayorla de las impresoras 
pueden cambiar su tipo de letra 
(normal, expandida, comprimi- 
da, etcAtera) e imprimir en sim¬ 
ple o doble pasada, para lo cual 
es necesario cambiar en algu- 
nos casos unos microinterrupto- 
res y/o enviar desde el ordena¬ 
dor unos cAdigos de impresiAn, 
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HERRAMIENTAS 


UTILIDADES: NO ESTAMOS SOLOS 


lo que suele ser una tarea apa- 
ratosa e incbmoda; para reme- 
diar esta tarea existen progra- 
mas que nos facilitan a golpe de 
menu la opcibn que queramos. 
Dentro de esta categorfa estbn 
tambibn los programas que si- 
tuan a la impresora en modo 
grbfico y las controlan de forma 
que pueden imprimir tipos de ca- 


formacibn a gran velocidad, lle- 
na el buffer y tiene que esperar 
que la impresora le indique que 
puede seguir enviando, con es- 
tos programas dedicamos 32, 
64, 128 6 256 Kbytes de la me- 
moria del ordenador como buf¬ 
fer, que aetua como si fuera la 
impresora, recibiendo los docu- 
mentos que queremos imprimir 



racteres para los que no esta- 
ban preparadas. 

Spoolers: Reservan un espa- 
cio de memoria generalmente 
determinado por nosotros como 
buffer de impresora. La mayoria 
de las impresoras tienen peque- 
nos buffers desde unos cientos 
de caracteres hasta 2 6 4 
kbytes. Cuando imprimimos un 
documento de 50 o mbs pbginas 
nos supone inutilizar el ordena- 
dor durante un buen rato (me- 
nos los que tengbis un multita- 
rea). El ordenador manda la in- 


y gestionando su envio la impre¬ 
sora, mientras el ordenador que- 
da libre para continuar con el 
programa. 

Sideways: Esta modalidad de 
programas estbn indicadas para 
ia impresibn de hojas de cblculo 
cuando las impresoras de 132 
columnas no son suficientes o 
se dispone de impresoras de 80 
columnas, estos programas re¬ 
cogen los ficheros de salida, los 
gira 90 grados permitibndonos 
imprimir un numero casi ilimita- 
do de columnas. 


Algunos 
progra¬ 
mas pueden 
recuperar el 
trabajo que 
usted creia 
perdido 


Impresidn de pantallas: Per- 
miten capturar e imprimir el con- 
tenido de la pantalla directamen- 
te magnificando una zona o el 
total, lo que nos interese. 

Backup y copiadores: Los pri- 
meros nos permiten hacer una 
copia de todo o partes de nues- 
tro disco duro (o flopy) en la mi- 
tad de tiempo o menos de lo que 
lo hacen los programas del sis- 
tema operativo. Los copiadores 
permiten realizar copias de se- 
guridad de los costosos progra¬ 
mas comerciales protegidos, 
cuando estos no incluyen en dis¬ 
co de seguridad o un servicio de 
reposicibn por parte de la casa 
que los suministran; pues son 
varios los males que le pueden 
acechar a un disco sobre una 
mesa de trabajo: desmagnetiza- 
ci6n, iiquidos (cafe, etcbtera) y 
doblados accidentales. 

Programas residentes: Este 
tipo de programas se cargan 
normalmente al inicializar el or¬ 
denador y permanecen «ocul- 
tos» hasta que los llamamos. 
Nos suelen proporcionar una 
agenda, calendario, un reloj, 
alarma, calculadora y, en oca- 
siones, la tabla ASCII en panta¬ 
lla, todo sin necesidad de salir 
de la aplicacfbn con la que esta- 
mos trabajando. 


Comunicaciones 

Todos los libros avanzados de 
programacibn traen algun senci- 
ilo programa de comunicaciones 
asfncronas, tambibn los paque- 
tes integrados cubren esta face¬ 
ts de las comunicaciones, sin 
mencionar los sofisticados pro¬ 
gramas de eomunicaeibn que 
cuestan casi tanto como un PC, 
pero tambibn existen otros pro¬ 
gramas que nos solucionan per- 
fectamente las comunicaciones 
entre dos ordenadores y de bste 
con un gran ordenador. 

Pasemos ahora a ver algunas 
utilidades para cada uno de 
nuestros ordenadores PC-CPC 
y PCW, de algunas de estas uti¬ 
lidades ya hemos hablado an al¬ 
gun numero anterior, pero no 
viene mal recordarlas una vez 
mbs. 
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PCW 


D ISTRIBUIDO por OFITES, 
su utilidad es proporcio- 
namos diversos tipos de letra, 
POLYPRINT trabaja sobre fi- 
cheros ASCII, por lo que si se 
quiere utilizar con un documen- 
to escrito con Locoscript, debe- 
remos pasarlo primero por la op- 
ci6n «HACER FICHERO ASCI I» 
de Locoscript. A la vuelta del 
disco de POLYPRINT, OFITES 
suministra POLYWORD, un pro- 
cesador de texto que genera fi- 
cheros ASCII, por si se prefiere 
utilizarlo en lugar de Locoscript. 

POLYPRINT suministra nue- 
ve tipos basicos de letra que se 
multiplican al utilizar subrayado 
y/o doble ancho. 


POLYPRINT 



Algunos de los tipos Polyprlnt. 


SETLST 

S ETLST.COM es un comando 
CP/M que se suministra en 
los discos de sistema con el or- 
denador. Lo incluimos aquf por- 
que realmente es una utilidad 
para inicializar la impresora con 
el tipo de letra que se desee, y 
porque resulta desconocido 
para muchos usuarios. Para uti¬ 
lizarlo basta con escribir su 
nombre seguido de un espacio 
en bianco y el nombre de un fi- 
chero ASCII debe contener los 
codigos de control que quera- 
mos enviar a la impresora. En el 
manual se informa de que cddi- 
gos son necesarios para cada 
tipo de letra. 

Por ejemplo, SETLST ES- 
TRECHA.LST envia a la impre- 


THE 

KNIFE 

O FITES suministra en un 
disco un grupo de utilida- 
des que funcionan bajo CP/M, y 
existen, tanto para CP/M 2.2 
como CP/M Plus, tanto para el 
CPC 6128 como para los Ams- 
trad PCW. 

El programa estrella de este 
paquete es el editor de sectores. 
En el disco tenemos dos versio- 
nes del editor bajo el nombre de 
KNIFE.COM y KNIFE2.COM. La 
diferencia mas importante estri¬ 
ba en que KNIFE gestiona la in- 
formaeibn por se.ctores icgicos 


sora los cbdigos que contenga 
el fichero ESTRECHA.LST. Si 
ESTRECHA.LST es un fichero 
ASCII que contiene 
f 'ESC' f #F' envia a la impre¬ 
sora el car&cter ESCAPE (27) y 
el car&cter 15, con lo que pone 
la impresora en letra estrecha. 

El fichero ASCII con los c6di 
gos se puede crear, por ejem 
plo, con RPED. Hay que tener 
en cuenta lo siguiente: 

—Toda la informacion se re- 
presenta por caracteres en el 
margen #20..#FF. Los cbdigos 
de control deben usarse como 
se indica a continuacibn. 

— f seguido por un car^cter 
en el margen #40..#FF enmas- 
cara el caracter con #1F, luego 
t A nos proporciona Control A. 

— ft proporciona el carr¬ 
ier f. 


de 128 bytes, mientras que KNI- 
FE2 gestiona la informacion por 
sectores fisicos de 512 bytes. 

Las opciones que brinda el 
editor incluyen moverse a traves 
del disco, avanzando o retroce- 
diendo un sector; situarse de 
forma directa en el lugar desea- 
do, eligiendo la pista y sector en 
cuestibn; volcar por impresora el 
contenido de un registro; reali- 
zar cambios en la informacibn; 
grabar el registro en cuestibn en 
el disco (esto debe hacerse 
cada vez que se haya modifica- 
do algo, pues de lo contrario el 
cambio se perderia) y buscar 
una cadena. Adembs de todo 
esto, KNIFE admite discos de 
doble densidad formateados en 


— f seguido por un numero 
encerrado entre comillas sim 
pies proporciona un carbcter de 
ese valor, luego | '#D' propor¬ 
ciona el carbcter 13 (retorno de 
carro). 

— T seguido por el nombre 
de un cbdigo de control encerra¬ 
do entre comillas simples nos da 
ese cbdigo de control, luego 
| 'ESC' genera el cbdigo ES¬ 
CAPE (27). 

Los nombres de los codigos 
de control son NUL.SOH.STX, 
ETX. EOT, ENQ, ACK, BEL, BS, 
HT, LF, VT, FF, CR, SO, SI, 
DLE, DC1, DC2, DC3, DC4, 
NAK, SYN, ETB, CAN, EM, 
SUB, ESC, FS, GS, RS, US, SR, 
DEL, XON, XOFF. 

Una secuencia de escape ile- 
gal product un mensaje de 
error y la secuencia errbnea 
Serb ignorada. 


la unidad B del PCW (720 
Kbytes). 

Adembs del editor de secto¬ 
res, se suministran otras herra- 
mientas: WDEL.COM permite 
borrar ficheros de forma selecti- 
va; SDIR.COM muestra una lis- 
ta detallada de todos los fiche¬ 
ros que contiene el disco, mos- 
trando el nombre del fichero, el 
numero de extension examina 
da, el numero de registros de 
esa extensidn y si el fichero es 
de lectura/escritura o sblo de 
lectura, de sistema odedirecto- 
rio; WPIP.COM es un copiador 
de ficheros que pide confirma- 
cibn antes de efectuar cada co- 
pia; UNERA.COM permite recu- 
perar ficheros borrados. 
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PCW 


S ETKEYS.COM se encuentra 
en los discos de sistema 
que se surninistran con el orde- 
nador, pero lo incluimos aqui 
porque es una verdadera herra- 
mienta que nos permite adaptar 
el teclado a nuestra necesida- 
des. Para utilizarlo basta con es- 
cribir su nombre seguido de un 
espacio en bianco y el nombre 
de un fichero ASCII que contie 
ne las definiciones de teclado 
que queramos activar, una defi- 
nicibn en cada linea. 

Una definicibn de tecla asocia 


SETKEYS 

una tecla con un estado deter- 
rninado de MAYS, ALT o EX¬ 
TRA, con un earbcter o token de 
expansibn. Una definicibn de to¬ 
ken de expansibn asocia un nu- 
mero de token con una cadena 
de caracteres. La forma en que 
se trata a los caracteres de con¬ 
trol es la misma que en 
SETLST.COM. Por ejemplo: 

7 N S A E f '#80' 

7 SA f'#81' 

E #80 "NO, DEBES PULSAR 
ALT Y MAYS" 


E #81 "HOLA, USUARIO" 

reasigna la telca "rejilla" (el 2 del 
teclado numbrico a la derecha) 
de forma que si lo pulsamos a la 
vez que MAYS y ALT aparezca 
el texto "HOLA, USUARIO" 
(asignado ai token de expansibn 
#81), mientras que si pulsamos 
la misma tecla en cualquier otro 
modo aparece el mensaje "NO, 
DEBES PULSAR ALT y MAYS". 

Los cbdigos de expansibn en 
los CPC van del #80 ai #9F, y 
en los PCW del #80 al #9E. 


SETSIO 


S ETSIO.COM se encuentra 
en los discos de distema 
suministrados con el ordenador, 
pero lo hemos incluido aqui por¬ 
que se trata de una utilidad para 
controlar el interface serie si se 
dispone de 61, SFTSIO nos per¬ 
mite controlar la velocidad de 
transmisibn y recepcibn, el nd 
mero de bits de datos, el nume- 
ro de bits de parada, el control 
de paridad, el modo de interrup- 


cidn, el protocolo y el «handsha¬ 
ke". En este caso no se utiliza 
un fichero ASCII con las opcio- 
nes, sino que 6stas se escriben 
detrbs del nombre del comando. 

Las velocidades por las que 
podemos optar son 50, 75, 110, 
134.5, 150, 300, 600, 1.200, 
1.800, 2.400, 3.600, 4.800, 
7.200,9.600 y 19.200. Si s6lo se 
indica la velocidad, 6sta se fija 
tanto para transmisibn como 


para recepcion. Se pueden fijar 
por separado con el prefijo RX 
para recepcibn y TX para trans- 
misibn. 

Por ejemplo, SETSIO 9600, P 
NONE, HANDSHAKE = ON, 
STOP 2, BITS 5 fija las veloci¬ 
dades de transmisibn y recep¬ 
cibn a 9.600 baudios, desactiva 
el control de paridad, activa el 
«handshake», utiliza dos bits de 
parada y cinco bits de datos. 



Menu de especificaciones de la transmisibn en MAIL 232. 



Menu de manejo de ficheros en MAIL 23 3 . 


MAIL232 

M AIL232.COM se encuentra 
en el disco de Locoscript, 
oculto de directorio, por lo que si 
arrancamos el CP/M, introduci- 
mos el disco de Locoscript y pe- 
dimos "DIR", no observaremos 
su presencia, pero sf lo veremos 
con "DIRS". Para utilizarlo basta 
con escribir su nombre y pulsar 
RETURN 

Se trata de un programs de 
comunicaciones para controlar 
un interface serie y, adembs de 
transmitir y recibir ficheros, per¬ 
mite utilizar el PCW como termi¬ 
nal de otro ordenador o vice- 
versa. 
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TASCOPY 


Bajo este nombre, OFITES 
suministra en realidad dos utili- 
dades semejantes, TASCOPY y 
POSTER. Ambas cumplen la 
funcibn de realizar una copia por 
la impresora del contenido de la 
pantalla, y la diferencia estb en 
el tamaiio: mientas que TAS¬ 
COPY realiza el volcado en una 
sola hoja, POSTER lo realiza en 
cuatro hojas. 

Al ejecutar el programa obte- 
nemos en la pantalla un menu 
que nos permite optar entre va- 
tias impresoras posibles. Una 
vez que decidimos con cual pue- 
de ser compatible nuestra im¬ 
presora, nos permite redefinir a 
nuestro gusto la trama que utili- 
zarb la Impresora para repre- 
sentar cada uno de los 27 colo- 



Este es el menu de selection de impresora de 
TASCOPY. 


res de la paleta en cada uno de 
los tres modos. Esta opcibn pro- 
porciona una gran flexibilidad al 
programa, ya que nos permite 
elegir al detalle cbmo quedarbn 
los graficos impresos. Una vez 
realizadas todas las adaptacio- 
nes que queramos, podemos 
salvar o no a disco/cinta la ver- 
sibn configurada. Lo que real- 
mente obtenemos es un coman- 
do residents en RAM, de nom¬ 
bre COPY, y que llamaremos 
simplemente escribiendo su 
nombre, precedido de la barra 
vertical, esto es :COPY. Se trata 
de un comando BASIC como los 
dembs, y la accibn que desarro- 
lla es volcar en la impresora el 
contenido de la pantalla en ese 
memento. 


TOOLKIT 


Este programa de BEEBUG- 
SOFT incorpora nuevos coman- 
dos residentes (RSX) al BASIC. 
Se trata de muchos y muy utiles 
comandos que eualquiera que 
quiera programar en BASIC 
agradecerb. Tenemos esto: 

BMOVE Mueve el progra¬ 
ma BASIC que tengamos en 
memoria a la direccibn que le in- 
diquemos. En todo momento po¬ 
demos saber en que direccibn lo 
tenemos con FREE. 

DUMPA Produce un vol¬ 
cado de pantalla en impresora 
AMSTRAD DMP-1. 

DUMPE Produce un vol¬ 
cado de pantalla en impresora 
Epson o compatible. 

EMEM Permite realizar la 
edicibn de la memoria (en for- 
mato hexadecimal) en pantalla, 
pudiendo escribir de modo di- 
recto en la RAM. Si queremos 
; examinar la ROM, podemos ele¬ 
gir qub numero de ROM quere¬ 
mos ver (la 0 es el BASIC, la 7 
la de disco). 

FORMAT Podemos for- 


matear discos en la unidad A o 
la B, tanto con formato DATA 
como SYSTEM, y en muy pocos 
segundos. 

FREE Nos proporciona infor- 
macibn del BASIC, concreta- 
mente la direccibn en que co- 
mienza el listado, la direccibn en 
que finaliza, el tamano del lista¬ 
do, el valor de HIMEM, la ultima 
direccibn disponible para el BA¬ 
SIC y la memoria libre. Todos 



INFO es un subprograma de TOOLKIT que 
permite elegir entre una de las dos partes de este 

paquete de utilidades. 


estos datos se nos dan en hexa¬ 
decimal y decimal. 

HELP Genera una lista de 
los comandos disponibles con 
una breve indicacibn de los pa- 
rbmetros que aceptan. 

KON TOOLKIT permite, 
tras utilizar este comando, intro- 
ducit'fas Ifneas de programa BA¬ 
SIC, utilizando para las palabras 
claves una serie de abreviatu- 
ras. Por ejemplo, en lugar de es¬ 
cribir auto basta con escribir 
«a.». 

KOFF Desactiva la posibili- 
dad de utilizar abreviaturas acti- 
vada con KON. 

KEY Sin parbmetros, nos da 
una lista de los tokens de expan- 
sibn y las cadenas que estbn 
asignadas. Con parbmetros, nos 
permite asignar un token a una 
cadena. 

KEYDEF Sin parbmetros, 
nos da una lista de los caracte- 
res asignados a cada tecla del 
teclado. Con parbmetros, nos 
permite reasignar cualquier te¬ 
cla del teelado. 
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LCOPY Copia un bloque 
de lineas BASIC que le indique- 
mos en la posicibn que que- 
ramos. 

LMOVE Mueve un bloque 
de lineas BASIC que le indique- 
mos a la posicibn que sefia- 
lemos. 

LIST Lista las lineas de un 
programs que le mostremos de 
cualquier programs que estb en 
el disco, sin perder io que ten- 
gamos en memoria (es decir, no 
carga el programs en la memo¬ 
ria, sino que lo lista directamen- 
te del disco). En combinacion 
con PRON, nos permits listar un 
programs o parte de el por im- 
presora, sin perder lo que tene- 
mos en la memoria. 

PACK Comprime un pro- 
grama en BASIC que tengamos 
en la memoria. Podemos optar 
por eliminar sentencias REM, 
eliminar espacios sobrantes, 
juntar todas las lineas posibles, 
acortar los nombres de las va¬ 
riables y sacar por impresora la 
informacibn del proceso de com- 
presibn Podemos usar una sola 
opcibn, todas o cualquier combi- 
nacibn de ellas. 

PARTSAVE Salva a un fi- 
chero en disco las lineas de pro- 
grama que le indiquemos, Muy 
util para, por ejemplo, salvar una 
subrutina que forma parte de un 
programs, sin necesidad de te- 
ner que borrar el resto del pro- 
grama. 

PMEM Igual que EMEM, 
pero la salida es por impresora 
en vez de por paritalla. 



El comando EMEM, de TOOLKIT, genera esta 
pantalla de edicidn de memoria. 



El comando HELP, de TOOLKIT, nos da en dos 
partes una breve explication de los comandos. 


RSX Nos porporciona una 
lista con todas las RSX que ten¬ 
gamos activas en la RAM (las de 
TOOLKIT y cualquier otra que 
hayamos cargado despues). 

SEARCH Permite buscar 

en todo o parte del listado BA¬ 
SIC que tengamos en memoria 
cualquier texto. 

START Nos permite cam- 
biar la direccibn de comienzo del 
listado BASIC sin cambiar fisica- 
mente de sitio el listado, esto es, 
«conmutar» entre varios listados 
en la memoria. 

TOOLS Al usarla aparece 
un menu de pantalla completa 
que nos permite elegir el coman¬ 
do que queramos utilizar con 
sblo pulsar una tecla. Muy ultil al 
principio, cuando no nos sabe- 
mos los nombres de los coman¬ 
dos. 

TOOLSOFF Desactiva 
los comandos de TOOLKIT y li¬ 
bera la memoria que ocupaban. 

TRON Activa el modo de 
traza de TOOLKIT. Es bastante 
mejor que el que incorpora el 
BASIC, ya que nos permite de- 
finir la posicibn de una ventana 
que nos informa de la linea que 
se estb ejecutando, y pulsando 
la barra espaeiadora o la tecla 
MAYS, podemos ejecutar el pro- 
grama mas despacio o incluso li¬ 
nea a linea. Tambibn podemos 
indicar entre que lineas quere- 
mos activar el modo de traza. 

TROFF Desactiva el modo 
de traza. 


PRON Activa un «enlace» 
entre la impresora y la pantalla; 
tras usar esta instruccibn, cual¬ 
quier salida a pantalla (PRINT, 
WRITE o cualquier instruccibn 
del TOOLKIT) aparece simultb- 
neamente en la impresora. 

PROFF Desactiva la op- 
cibn activada con PRON. 

RENUM Podemos renu- 
merar una parte del programs 
con cualquier separacibn entre 
lineas. 


RESET Reinicializa los colo¬ 
res de forma que aueden como 
recibn encendido el ordenador. 

ROM Sin parbmetros, nos 
informa de los nombres y nume- 
ros de las ROiM que tengamos 
conectadas. Si le damos un nu- 
mero de ROM como parame- 
tros, nos da su nombre y la lista 
de los comandos (si los hay) de 
la ROM. 


XREF Mos proporciona un 
listado de «referencias cruza- 
das». Podemos elegir entre va¬ 
riables numericas, variables de 
cadena, matrices, funciones, 
GOSUBs y ver el listado en la 
impresora. 

Se trata, como podbis ver, de 
un grupo de utilidades muy inte 
resantes para cualquier usuario 
de un CPC. Adembs, podemos 
optar por cargar sblo parte de 
las utilidades, para lo cual dis- 
ponemos de dos grupos separa- 
dos que podemos cargar indis- 
tintamente. 
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ODDJOB 



Se trata tambien de un paque- 
te con varias utilidades, si bien, 
a diferencia de TOOLKIT, no 
son comandos residentes, sino 
programas independientes que 
se cargan desde un menu prin 
cipal. Los programas que incor¬ 
pora son: 

DIREDIT Un completo edi¬ 
tor de directories que nos infor¬ 
ma del formato que tiene el dis¬ 
co y nos permite cambiar el 
nombre de cualquier fichero, 
borrarlo, recuperarlo, cambiarle 
el numero de usuario, proteger- 
lo de escritura, desprotegerlo, 
ocultarlos (SYS) o desocultarlos 
(DIR). 

FASTFORM Formatea- 
dor r&pido que trabaja tanto en 
la unidad A como en la B. 

DISCLONE Es el clasico 
copiador, mas potente que 
DISCKIT. Copia el disco origen 
sector a sector, si bien ya est& 
bastante superado y hay mu- 


chos programas que no se pue- 
den copiar con el. 

SECTEDIT Editro de sec- 
tores, tanto en formato hexade¬ 
cimal como ASCII. S6lo trabaja 
con sectores de tanamo estan- 
dar (512 bytes), y nos presenta 
una p&gina (256 bytes) a la vez 
en la pantalla. 

DISCMAP Nos proporcio- 
na una lista de eada fichero o 


«extent» que forma un fichero 
con la relacidn de sectores y pis- 
tas que ocupa. 

DISCTAPE Permite utili- 
zar cinta de casete (mas barata 
que el disco) para mantener co- 
pias de seguridad de ficheros y 
programas. Admite el transvase 
de programas de disco a cinta 
hasta con siete velocidades, 
aunque en la practica las m&s 
rapidas sean dificilmente utiliza- 
bles. La opcion de ayuda 
(HELP) de ODDJOB nos reco- 
mienda el programa TRANS¬ 
MAT para realizar el proceso in- 
verso (recuperar de cinta a dis¬ 
co los programas pasados con 
DISCTAPE). 

SPEEDISC A cambio de 
un mayor riesgo de errores de 
lectura y escritura en el disco 
conseguimos una mayor veloci- 
dad en el acceso a disco. 

REMPRO Permite des- 
proteger y listar programas BA¬ 
SIC salvados con la opcion P. 


TRANSMAT 


Este programa b&sicamente 
transvasa programas de cinta a 
disco, por supuesto siempre que 
sean programas con el formato 
que utiliza el AMSDOS (es de- 
cir, que no sean TURBO). Ade- 
mas, nos porporciona tnforma- 
ci6n util procedente de las cabe- 


ceras de los programas que ten- 
gamos en el disco: direccidn de 
carga, longitud, direccidn de eje- 
cucion y tipo de programa (BA¬ 
SIC, binario, ASCII). 

La distribucidn de TANSMAT 
corre a cargo de Microbyte/Pri¬ 
de Utilities. 



11- Cl frrft Mliti" 1M 



I 


a 


El comando INFO, de TRANSMAT, 
nos proporciona interesante 
informacidn sobre los ficheros del disco. 


AMSKEY 


Se trata de un tfpico copidn de 
programas de cinta a cinta, por 
supuesto siempre que sean pro¬ 
gramas que utilicen el formato 


normal del AMSDOS. Tambien 
nos da informacidn util proce¬ 
dente de la cabecera del progra¬ 
ma leido: direccion de carga, 


longitud, direccion de ejecucion, 
tipo de programa, etcetera. Lo 
distribuye Interlock Services Ltd. 
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DISCOLOGY 


DISCOLOGY es un completf- 
simo paquete de gestion de dis¬ 
cos controlado por menus «pull- 
down». Incluye formateador, co- 
piador, editor de sectores, des- 
protector, desensamblador di- 
recto de disco, mapa de ocupa- 
ci6n de disco a varios niveles. 
Incluye adembs acceso a un ex- 
celente sistema de ayuda desde 
cada parte del paquete (estb 
todo en francos), lo que facilita 
bastante su uso. Ademas de los 
menus, se puede acceder de 
forma directa a las opciones por 
una letra (generalmente la ini- 
cial), que aparece resaltada en 
mayuscula. 

El copiador es muy flexible, y 
podemos copiar pistas sueltas o 
un grupo de ellas, ya que pode¬ 
mos indicar la pista de comien- 
zo y la pista de tbrmino de la co- 
pia. La rutina de creacion del 
mapa del disco fuente es exce- 
lente, y hasta al momento no he- 
mos encontrado disco de forma- 
to de tres pulgadas que no se 
pudiera copiar con DISCO¬ 
LOGY, excepto los formateados 
en la unidad B de un PCW 8512. 
Tambibn podemos utilizarlo 



DISCOLOGY es uno de los paquetes de 
herramientas mis potentes para los AMSTRAD 
CPC. 



para copiar programas de cinta 
a disco, disco a cinta o cinta a 
cinta. 

Disponemos de una calcula- 
dora muy elemental que nos 
puede resultar muy util en cier- 
tos mementos. Adicionalmente 
es posible obtener mucha infor- 
macibn por impresora (volcado 
de sectores editados, listados 
desensamblados del disco, et¬ 
cetera). 

El explorador de discos nos 
puede proporcionar mapa ffsico 
del disco, ocupacion de secto¬ 
res, mapa de los sectores usa- 
dos por un fichero concreto, et¬ 
cetera, informacibn bsta muy util 
para luego servirse del editor. 

DISCOLOGY es una herra- 
mienta muy potente, que sacarb 
de mbs de un apuro a cualquier 
usuario. 


AMSTEST 

Distribuido por Mastersoft, 
realiza volcados de pantalla a 
impresora en cualquier impreso¬ 
ra compatible AMSTRAD. Tra- 
baja en los tres rnodos de pan 
talla y permits elegir el area de 
pantalla a copiar. 


SYCLONE 2 

Distribuido por Microbyte, es 
un programa de utilidad que per- 
mite realizar copias de seguri- 
dad (back-ups) a distintas ve- 
locidades. 

MASTERCOPY 

Distribuido por Indescomp, 
consta de dos partes. La prime- 
ra parte interroga a la mayoria 
de los chips del ordenador, y si 
descubre algun error lo anuncia. 

La segunda parte pesenta los 27 
colores y emite un tono diferen- 
te para cada color y asi compro- 
bar el monitor y el audio por 
observacibn. 


FONT 

EDITOR 

Distribuido por Microbyte, se 
trata de un disenador de carac- 
teres que permite al usuario di- 
sehar, editar y grabar sus pro- 
pios caracteres de grbficos. Se 
surninistra con cinco fuentes 
predisehadas (juegos de carac¬ 
teres). 
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SIDEKICK 


Los usuarios del MS-DOS 
siempre envidiaron la capacidad 
de otros sistemas operativos de 
ejecutar simulteneamente varios 
programas. Sin embargo, el in- 
genio de algunos programado- 
res dio origen, hace ya algun 
tiempo, a una especie de suce- 
d&neo de la multitarea: los pro¬ 
gramas residentes, que perma- 
necen agazapados en la memo- 
ria mientras el ordenador ejecu- 
ta cualquier otra aplicacion, en- 
trando en accion cuando se les 
llama, generalmente mediante 
la pulsacidn de una o ntes te- 
clas. De este modo, por ejem- 
plo, el usuario puede estar utili- 
zando un procesador de textos, 
activar en un momento dado 
una calculadora residente en 
memoria y volver al procesador 
tras realizar los c&lculos desea- 
dos. 



El mend principal de Sidekick, la calculadora y la tabla de caracteres AS¬ 
CII sobre una pantalla de dBase III. 



Aunque no fue el primer pro- 
grama residente, le corresponde 
a Sidekick el nterito de haber po- 
pularizado su uso hasta tales 
extremes que durante una tern- 
porada pareefa como si no exis- 
tiera otro tipo de software. Pro- 
cesadores de texto, bases de 
dates y todo tipo de programas 
aparecian invariablemente, aun¬ 
que no les beneficiara en abso¬ 
lute, en versidn RAM residente. 

Sidekick ocupa unos 64 
Kbytes de memoria y, una vez 
cargado, permanece inactive 
hasta la pulsacidn simultanea de 
las teclas Ctrl y Alt. En ese mo¬ 


mento, aparece en pantalla una 
ventana con el menu de opcio- 
nes disponibles: block de notas, 
agenda calendario, calculadora, 
tabla de caracteres y marcador 
autorrtetico de tetefonos para 
comunicaciones via modem. El 
block de notas es probablemen- 
te lo rites interesante. Se trata 
de un editor de texto capaz de 
producir ficheros de hasta 25 
pdginas de largo (el tamaho 
puede modificarse cambiando la 
configuracidn del programs) y 
que utiliza los mismos coman- 
dos de control que el conocido 
procesador de textos Wordstar. 
Adentes, si block de notas pue¬ 
de capturar cualquier texto de la 
aplicacion en background y en 
viar bloques de texto a otros pro¬ 
gramas, siguiendo el ctesico 
proceso de cut and paste. 

La calculadora es especial- 
mente interesante para los pro- 
gramadores, ya que es capaz de 
trabajar en binario, hexadecimal 
y decimal, permitiendo la con- 
versidn inmediata de uno a otro 
sistema. 

El manual, como ya es habi¬ 
tual en los productos Borland, 
contiene abundantes ejemplos y 
describe exhaustivamente las 
caracteristicas del programs. 


CARACTERISTICAS: 

Conti guracion: Amstrad 
PC o compatible con una o ntes 
unidades de disco. 

Distributor; Microbyte. 
Paseo de la Castellana, 179. Te- 
Idfono (91) 442 52 44. 28046 
Madrid. 

DSE. Ant. Carretera del 
Prat/Pje. Dolores. Tel^fo- 
no (93) 336 33 62. 08908 
L’Hospitalet de Llobregat (Bar¬ 
celona). 
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AMIGO 


El sistema operativo MS-DOS 
arrastra la desventaja de estar 
pensado y creado para profesio- 
nales, sin tener en cuenta que, 
en la actualidad, muchos usua- 
rios de ordenadores personates 
no poseen conocimientos de in- 
formbtica y tampoco tienen ne- 
cesidad de adquirirlos. La tarea 
del programa Amigo, de Idealo- 
gic, es precisamente facilitar y 
rnejorar la comunicacibn del 
usuario con el sistema opera¬ 
tivo. 

Amigo permite ejecutar la ma- 
yorla de los comandos del DOS 
y simplifies el aprendizaje del 
sistema operativo al componer y 
visualizar con los parametros 
necesarios las lineas de coman- 
do que se van introduciendo. 

El programa necesita un mlni- 
mo de 256 Kbytes de memoria 
RAM, lo que, para los usuarios 
de los Amstrad PC. no supone 
ningun obstaculo. Asimismo, re- 
quiere tambien dos unidades de 
disco y un DOS 2.0 o posterior. 
Una vez instalado, basta intro- 
ducir el rnandato «Amigo» como 
respuesta al inductor del siste¬ 
ma para encontrarnos ante la 
presentacibn y el menu principal 
de esta herramienta. 

Desde el menu principal se 
accede a las diversas opciones, 
clasificadas en Comandos de 
uso frecuente, Otros comandos, 
Comandos pregrabados, Infor- 
macion hardware, Parametros 
Amigo, Manual del DOS, Editor 
de lineas, Ejecutar un programa 
y Final. 

Los comandos de uso fre¬ 
cuente son aquellos que el 
usuario utiliza prbciicarnente en 
cada ocasion que se enfrenta al 
sistema operativo. Entre ellos se 
encuentran CHDIR, CHKDSK, 
COPY, DATE, DEL, DIR. FOR¬ 
MAT, KEYB-, RENAME, MKDIR 
y algunos otros mandates del 
DOS de uso casi constante. En 
el proceso de introduccion de 
parametros, Amigo unicamente 
aceptara aquellos conformes 
con la configuracibn del ordena- 
dor en que haya sido instalado. 
Tras introducir todos los para¬ 
metros aparecera en la pantalla 
un selector con las opciones 


Modificar, Grabar, Ejecutar y 
Volver al menu. La segunda op- 
cion, cuyo significado no es tan 
obvio como el de las restantes, 
se encarga de grabar el coman- 
do introducido en un fichero de 
comandos pregrabados, inclu- 
yendo un pequeho comentario. 

La opcibn Otros Comandos, 
del menu principal, incluye, 
como cabla esperar, el resto de 
los comandos del sistema ope¬ 
rativo. En cuanto a la opcion Co¬ 
mandos pregrabados, permite 
ejecutar un comando pregraba- 
do, ordenar los comandos alfa- 
beticamente, anular un coman¬ 
do pregrabado y crear un fiche¬ 
ro Batch. 


de la opcibn Parametros de Ami¬ 
go. El programa contiene, por 
otra parte, un manual simplifica- 
do del sistema operativo MS- 
DOS, al que se accede desde la 
opcibn Manual del DOS, que 
permite buscar un comando, im- 
primir el manual y volver al 
menu. 

Por ultimo, el editor de lineas 
de Amigo reemplaza al incomo- 
disimo EDLIN del DOS, permi- 
tiendo la creacion y modificacibn 
de ficheros de tipo ASCII. 


- -\ 


Directorj o 
— CQPV 


Directories : | 


- Mensaje de Error 


Fichero Fucnte 


Dr i ve 


A<£l 


Fichero Destino 


Directories i 

F FATH OR I GEN 

' 


PATH DEST1NO 


, de Comando 


AMG -EXE 
AUTOEXEC.BAT 
COMMAND .COM 
DEMO . DAT 
OEMD1 .OOO 
DEMD1 .001 
DEMOl .COM 
01SP0EM .DAT 
GENER .AMG 
HELPSAMG.DAT 
MNDDS1 .ASC 
PKDEMO .COM 
PREGFtA .ASC 




Una de las pantallas de Amigo durante el proceso de peticidn de un 
directorio. 


informacion General es la op¬ 
cibn que hace aparecer en la 
pantalla una ventana con diver- 
sos dates del equipo en que se 
encuentra instalado el progra 
ma, como memoria RAM total, 
memoria RAM libre, numero de 
disquetes, capacidad de los dis¬ 
cos, espacio disponible en los 
discos, numero de interfaces pa- 
ralelo y RS 232 e impresora. 

Para trabajar correctamente, 
Amigo necesita ciertos datos 
que se le comunican por medio 


CARACTERISTICAS 

Configuration: Amstrad 
PC o compatible con al menos 
256 Kbytes de RAM, dos unida¬ 
des de disco y MS-DOS 2.0 o 
posterior. 

Distribuidor: Microbyte 
Paseo de la Castellana, 179. 
28046 Madrid. Tel. (91) 
442 52 44. 
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PC 

TURBO BACK UP 





Cualquier manual de disco 
duro recomienda hasta la saeie- 
dad la realizacion peribdica de 
back-ups. La misibn de esta 
operacion es evitar una perdida 
accidental de la informacibn en 
caso de fallo del disco duro. 

El sistema operativo MS-DOS 
contiene dos comandos, Backup 
y Restore, que sirven para esta 
tarea. Sin embargo, resultan ex- 
cesivamente lentos y, por si fue- 
la poco, nada «amistosos». No 
es de extranar, por consiguien- 
te, que hayan aparecido diver- 
sos programas comerciales 
cuyo objetivo es cubrir los hue- 
cos dejados al deseubierto por 
el sistema operativo. Uno de 
ellos es Turbo Back Up, de- 
sarrollado por Idealogic. 

Adembs de efectuar copias de 
seguridad (back-up) del disco 
duro, Turbo Back Up ofrece las 
siguientes funciones b&sicas: 

— Reorganizacibn del disco: 
en caso de realizar una copia de 
seguridad y resiauracion com 
pleta, el programa reorganiza 
un disco duro de 10 Mbytes, 
asignando a los ficheros espa- 
cios contiguos en el disco, con 
lo que aumenta la velocidad de 
acceso. 

— Movimiento de datos: Tur¬ 
bo Back Up estb disenado de 
modo que, en caso de realizar 
una copia de seguridad parcial, 
el grupo de disquetes que alma- 
cenan los datos copiados con¬ 
tiene al mismo tiempo un pro¬ 
grama que le permite restaurar 
dichos datos en cualquier otro 
ordenador que funcione bajo 
MS-DOS. El usuario puede, por 
ejemplo, copiar dos Mbytes de 
datos de su contabilidad y guar- 
dar el conjunto de disquetes (6) 
en un lugar seguro para, llega- 
do el momento. restaurarlo o 
transferir la informacibn a otro 
ordenador. La operacibn de ex- 
traer los datos tardara aproxima- 
damente tres minutos y la de 
restaurar cinco minutos. 

A la hora de efectuar la copia 
de seguridad, el usuario tendra 
la opeibn de anular los datos ori¬ 
ginates del disco duro. 

— Seguridad: otra de las ca- 
racteristicas de este programa 


es la posibilidad de cifrar los da¬ 
tos de la copia de seguridad (so- 
bre disquete) de forma que na- 
die pueda acceder a ella sin co- 
nocer el codigo de acceso o 
contrasena. 

El programa puede realizar 
dos tipos distintos de back-ug: 
total o parcial. En el primer caso, 
se obtiene una imagen exacta 
de la totalidad del disco duro en 



iprograma de la que hemos dis- 
puesto) en discos duros de 
10 Mbytes, mientras que, por el 
contrario, las copias parciales 
pueden obtenerse de discos de 
10, 20 6 30 Mbytes. 

Tanto el programa como la 
documentacibn que le acompa- 
na se encuentran integramente 
en casteliano, por tratarse de un 
producto de desarrollo comple- 



El menu principal del programa Turbo Back Up. 


Data | 
Restore 




tamente nacional. Su facilidad 
de manejo, con numerosas pan- 
tallas de ayuda, simplifies nota- 
blemente la realizacibn de back¬ 
ups del disco duro, y su precio, 
al alcance de una inmensa ma- 
yoria de los usuarios de PCs 
Amstrad, lo convierte en una 
atractiva alternative al back-up 
del MS-DOS, al que supera por 
un amp lb margen en ve bci'cb d 
de ejecucion. 


V 


J 


Pantalla de presentaciOn de Data Restore, opcidn de 
Turbo Back Up encargada de restaurar los datos al 
disco duro. 


un juego de disquetes, mientras 
que en el segundo solo se copia 
un grupo de ficheros elegido por 
el usario. La opeibn de copia to¬ 
tal unicamente puede emplear- 
se (al menos en la version del 


CARACTERISTICAS 

Copia total: Capacidad del 
disco fuente: 10 Mbytes. Dis¬ 
quetes necesari'os para la copia 
total: 29. Tipo de disquetes: 
5 1/4” DC/DD. Tiempo medio 
para efectuar la copia de 
10 Mbytes: 13,5 minutos. 
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HERRAMIENTAS 


Copia parcial: Capacidad 
del disco fuente: 10, 20 6 30 Mb. 
Tipo de disquetes: 5 1/4” 
DC/DS, 5 1/4” DC/HD, 3 1/2” 
DC/DD. (DC = Doble Cara; 
DD~Doble Densidad; HD=Alta 
Densidad.) 

Configuration: Amstrad 

PC o compatible con disco duro 
minimo de 256 Kbytes de RAM. 
Opcionalmente, impresora. 






Distributor: Microbyte. 
Paseo de la Castellana, 179. 
28046 Madrid. Tel. (91) 
■142 52 44. 

Precio: 19.500 pesetas. 


^ J 

Turbo Back Up incluye una opcidn que obtiene al- 
gunos datos del ordenador en que se halla instalado. 




PC TOOLS 




■\ 


Herramienta que permite al 
usuario copiar ficheros y discos, 
cambiar el nombre de los fiche¬ 
ros, recuperar ficheros borra- 
dos, examinar su contenido, lo- 
calizar ficheros en el disco y, en 
general, emplear los comandos 
del DOS de un modo meis cdmo- 
do que si se utilizara directa- 
mente el sistema operative. 


cc iCoprri«>ii im roi»< Soltuara. Inc. 
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El menu principal de una de las primeras versiones 
del programa PC Tools. 


Nombre: PC Tools. Editor: 
Central Point Software, Inc. 
Memoria requerida: Un mini- 
mo de 64 Kbytes. 

Residente: Si. 


THE NORTON UTILITIES 


Los programas escritos por el 
programador americano Peter 
Norton y comercializados con el 
nombre de «The Norton Utili¬ 
ties" son sin duda alguna las uti- 
lidades por antonomasia en el 
&mbito de los compatibles PC. 
La mayorfa de los problemas 
que surgen en la utilizacidn dia¬ 
ria de los AMSTRAD PC y com¬ 
patibles pueden solucionarse 
con alguna de las rutinas inclui- 
das en este paquete. 

De entre las herramientas in- 
cluidas en las Norton Utilities, 
UnErase, encargada de recupe¬ 
rar los ficheros borrados acci- 
dentalmente, fue la que m&s 
contribuyd inicialmente al es- 
pectacular exito de ventas obte- 
nido por este conjunto de utilida- 
des. UnErase forma parte del 
programa NU.COM, aut§ntico 


nucleo de las utilidades, que in- 
corpora ademas un sofisticado 
editor de sectores, capaz, entre 
otras posibilidades, de mostrar 
en la pantalla un mapa de sec- 



. 2 

Choices. 

f 

Chang* Selection 


Display Disk Tednical Inf *«i«i 

« 

Hsp Space usage of Entire 0i« 

ft 

Display Irtforoatiw about Select*! Ite» 

t\ 


n 

Display Directory Inforioiion, Entry 

n 

Search Disk for Data 

f 

Refctm ta Top Le*jel teflu 

Currentlysfladri Fifai it 

Drive C; Oirectora • 


Menu de exploracibn de la information del disco del 
programa NU.COM, de las Norton Utilities. 


tores tanto del disco duro como 
de disquetes, buscar una cade- 
na determinada de caracteres 
en un fichero o en la totalidad 
del disco o modificar el conteni¬ 
do del disco. 

Pero las Norton Utilities no se 
reducen exclusivamente a la re- 
cuperacion de datos perdidos 
accidentalmente, sino que apor- 
tan otras muchas posibilidades. 
Por ejemplo, existen varias ruti¬ 
nas desti'nadas a facflitar el tra- 
bajo a los usuarios de discos du- 
ros. Directory Sort ordena alfa- 
b6tica o cronoldgicamente los fi¬ 
cheros de un subdirectorio 
dado. File Find busca en la in- 
mensidad del disco duro un fi¬ 
chero dado, investigando todos 
los subdirectorios del disco. File 
Size averigua el tamano de un fi¬ 
chero o grupo de ficheros, indi- 
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cando si existe suficiente espa- 
cio para ellos en otro disco. Text 
Search busca una cadena de 
caracteres en el disco y devuel- 
ve el fichero en que bsta se en- 
cuentra. Disk Test chequea el 
disco y los ficheros, comproban- 
do que ninguno de elios estb da- 
nado. Volume Label permite 
cambiar el nombre o etiqueta del 
disco. File Attribute controla los 
atributos mis importantes de los 
ficheros (Read Only y Archive). 

Tambien la seguridad de los 
dates almacenados en disco 
esti contemplada en las Norton 
Utilities. Dos programas, Wipe- 
File y WipeDisk, se encargan de 
eliminar respectivamente el eon- 
tenido de un fichero determina- 
do o de todo el disco, impidien- 
do su posterior recuperacion y 
garantizando asi la confidencia- 
lidad de la informacibn. 

For ultimo, existe un conjunto 
de utilidades de dificil cataloga- 



Mapa de un disco dure de 20 Mbytes obtenido por 
el programa NU.COM de las Norton Utilities. 


ci6n, como Beep, cuya funcibn 
es emitir un corto pitido por el al- 
tavoz del PC; Time Mark, que se 
encarga de mostrar en pantalla 
el dia y la hora y que tambibn 
puede funcionar como cronbme- 
jtro; Line Print, herramienta para 


la impresibn de ficheros con po- 
sibilidades mis amplias que el 
Print del MS-DOS; Screen Attri¬ 
butes, para controlar los colores 
o atributos de la pantalla; y 
System Information, que obtiene 
una serie de datos ticnicos del 
ordenador en que se ejecuta, in 
cluyendo un fndice de su vtsloci- 
dad de cilculo. 

Las Norton Utilities se han 
convertido ya en un paquete 
casi impresciridible para los 
usuarios de ordenadores com¬ 
patibles PC, muy especialmente 
para los programadores. 

CARACTERISTICAS 

Configuracion: Amstrad 
PC o compatible con un mfnimo 
de 128 Kbytes y una unidad de 
.disco. MS-DOS 2.0 o posterior. 
Distribuidor: Micronet. 
Victor de la Serna, 36, bajo. Te- 
lefono (91) 457 50 56. 


PC PROMISE 

Tres versiones de un mismo programa 
La potencia elevada al m&dmo exponente 


PC PROMISE 


PC PROMISE 


PC PROMISE 

Junior 


Version Red Local 


La Base de Datos Relacional 

17.000 ptas. 


98.000 ptas. 

' 

48.000 ptas. 


Hasta 10 ficheros retacionados - 250 campos de longitud variable por fichero - 1.800 bytes por campo - Mis de un tnill6n de 
registras (segun versibn). Desde ei momento en que PC PROMISE entra en contacto con su ordenador, muchas cosas 
CAMBIA en una oficina. Cada cosa en su sitio. Informacibn instantinea. Datos flables. Y todo ello sin necesidad de 
programadores. PC PROMISE es la base de datos mas fbcil de usar del mercado. Cualquier aplicacibn que necesite estari 
funcionando en pocos dias. Sistemas de ventas. Control de almacenes. Facturacibn. Abogados... mbdicos... agentes de seguros. 

jlNOVEDAD!!! JUNIOR PC Promise 
version Amstrad 1512 y compatibles, 
con 4 ficheros abiertos y 32.000 

registros. 

INTERNATIONAL COMPUTING 

R. Antonio Marimon, 7 Pal. B. 07013 Palma de Mallorca. Telefono 
(971) 45 86 00. Fax 458601. Delegados Canadas: Elecmo Inferm£tica. 

La Rosa, 108. Sta. Cruz de Tenerife. Delegados Cataluna: New Lingua. 

Barcelona, 102. L’Hospitalet de Llobregat 

NECESITAMOS MAYORISTAS DELEGADOS en: Regibn Yalenciana. Madrid. Andaluda y Pais Vasco. 
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INTERNATIONAL COMPUTING 


PC PROMISE: la potencia «relacional» que sirve para 
todos. Solicite una demostracibn en cualquier *buen» 
establecimiento de informbtica o pida infonnacibn a: 






























HERRAMIENTAS 


MACE + 

UTILITIES 

Herramienta de optimizacibn 
y seguridad del disco duro que 
cuenta, entre otras, con las po- 
sibilidades de recuperar el con- 
tenido de un disco duro forma- 
teado accidentalmente y de re¬ 
cuperar ficheros borrados. 


XTREE 

Sistema de gestibn del disco 
duro que permite realizar diver- 
sas operaciones, como editar fi¬ 
cheros, modificar sus atributos, 
crear subdirectories... 


KNIFE 86 

Conjunto de utilidades entre 
las que se encuentra un coman- 
do para recuperar ficheros 
borrados, un editor de sectores 
de disco, un programa contador 
de palabras, una rutina de im- 
presibn y una de conversidn 
hexadecimal-binario, 

Nombre: Knife 86. Editor: Hi- 
soft. Residente: No. 
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Xtree puede obtener el directorio de un disco inclu- 
yendo los atributos de cada fichero. 


THE NORTON 
COMMAN¬ 
DER 

Shell del DOS que permite el 
acceso a todas las funciones del 
sistema operativo, afiadiendo 
adembs diversas utilidades adi- 
cionales que complementan las 
aportadas por el MS-DOS. 

Nombre: The Norton Com¬ 
mander. Editor: Peter Norton 
Computing, Inc. Memoria re- 
querida: 67 Kbytes. Residen¬ 
te: Si. 


Nombre: Mace + Utilities. Edi¬ 
tor: Paul Mace. Distribuidor: 
Investigacidn y Programas, 
S. A. Memoria requerida: 256 
Kbytes. Residente: No. 


Nombre: Xtree. Editor: Execu¬ 
tive Systems. Memoria reque¬ 
rida: 120 Kbytes. Residente: 
No. 


TURBO 

LIGHT- 

INING 

Corrector ortogrbfico y diccio- 
nario de sinonimos residents en 
memoria RAM. Puede utilizarse 
junto con la mayoria de los pro¬ 
gramas de proceso de texto dis- 
ponibles en el mercado. 

Nombre: Turbo Lightning: The 
Speller Checker and Thesau¬ 
rus. Editor: Borland Interna¬ 
tional. Distribuidor: DSE, Me¬ 
moria requerida: 256 Kbytes. 
Residente: Si. 
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INSET 


Herramienta residente en me- 
moria RAM cuya funcibn es la 
integracibn de grbficos en los 
documentos creados con cual- 
quiera de los procesadores de 
textos disponibles. 


Nombre: Inset. Editor: American Program¬ 
mers Guild, Ltd. Distribuidor: Omnilogic. Me- 
moria requerida: 80 Kbytes. Residente: Si. 

DISK OPTIMIZER 


Herramienta para optimizar y 
organizar la informacibn alma- 
cenada en el disco duro, logran- 
do una mayor velocidad de pro- 
ceso y disminuyendo el riesgo 
de accidentes en el disco. 


Nombre: Disk Optimizer. Editor: Softlogic So¬ 
lutions, Inc. Distribuidor: Eurologic. Residen¬ 
te: No. 


SENTINEL 


SMARTKEY 


Programa de creacibn de ma¬ 
cros de teclado residente en me- 
moria RAM que cuenta con la 
posibilidad de grabar en disco 
los ficheros con las macros de- 
finidas. 


Nombre: Smartkey. Editor: Software Re¬ 
search Technology. Distribuidor: Intertec, 
S. A. Memoria requerida: 64 Kbytes. Residen¬ 
te: Si. 


IMPORIADO Y UISTRIBUIO0 POR: 


ENFA IBERICA, 2. A 

MICROINFORMATICA 

S«nd« Galiana. j/n. 28820 CQSUOA (Midfid) ESPAfiA TsIbx. 44984 ENEM E T«l.(ai|G72 72 i 1 

CATAIUHA: 

M. BUXO, I 
TIL (93) 564 46 <9 
08110 MONIUM I KIMC 
(BAIOIOMA) 


SUPERKEY 

Herramienta de caracterfsti- 
cas similares a SmartKey cuya 
finalidad es la definicibn de ma¬ 
cros de teclado en los equipos 
compatibles con los Amstrad 
PC. 


Nombre: Superkey. Editor: Borland Interna¬ 
tional. Distribuidor; DSE. Memoria requerida: 
128 Kbytes. Residente: Si. 
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Master Computer distribuye en exclusiva para 
Espana y Portugal el sistema FCS, interface para el 
sistema de comunicaciones facsimile FAX. 

El sistema consta de una tarjeta de expansion que 
se incorpora en los slots de cualquier compatible PC, 
un potente programa y un cable de conexion del 
ordenador a la linea telefdnica. Con esto se convierte 
el ordenador en FAX, pudiendo pasar los datos a 
impresora sin necesidad del costoso papel termico. 

El sistema FCS permite utilizar el PC del modo 
habitual, mientras que al mismo tiempo puede recibir una transmisidn de FAX en 
su mddulo de background. El software de FCS convierte los ficheros 
ASCII del ordenador al formato conocico como T4 (estandar de 
CCITT) adecuado para la transmisidn telefdnica en alta velocidad (9600,7200 6 
4800 baudios). Asimismo, estd preparado para recibir transmisiones FAX de una 
mdquina del Grupo III facsimile, grabando todo ello en un disquete o dico duro. 



Y tambien 


Mgs. 


GEOS . 36 

Introd. al BASIC 2 .. 40 

AutoSketch. 44 

Anatomic del refdn 58 

Traces . 62 

Dragon world ...... 64 

9 Principal on Ant- 

her .. 65 

Football Manager .. 68 


Bytes 

Hi DRO SOFT trasladd sus 
ofidnas de la calle 
Funuladores, 3 a so nweva 
cede en la calle Francisco 
Remiro, 5-7, 3. 28028 
Madrid. Tettfono (91) 

246 38 02. 


juegoi 

DE OPERA 

Sin para 

PC 

Los programadores 
de Opera Soft han 
terminado las 
versiones para 
Amstrad PC y 
compatibles de sus 
conocidos juegos 
“Livingstone, 
supongo» y «The 
Last Missidn», que 
comentaremos en la 
seccidn de juegos del 
proximo mes. De 
momenta, podemos 
anticiparos que son 
de lo mejorcito que 
hemos visto para 
compatibles PC. 


to 

^ r a 

▲ . 





PREMIO DIGITAL Di INTEIIGiNCIA 
iinnCIAL PARA ESPANA 

Los espanoles Ranrtan L6pez de Mantar&s, Luis God6, Car¬ 
los Sierra y Alberto Verdaguer, del Centro de Estudios Avan- 
zados de Blanes, perteneciente al Consejo Superior de In- 
vestigaciones Cientificas (CSIC) son los ganadores del pre- 
mio Digital al mejor trabajo europeo de investigactan en inte- 
ligencia artificial. 

El trabajo premiado, titulado «La gesttan de la incertidum- 
bre expresada linguisticamente en el sistema Milord. Aplica- 
ci6n al diagndstico medico», compitta con otros ochocientos 
estudios presentados durante este afio en los congresos de 
inteligencia artificial celebrados en Europa. 


DSE DISTRIBUTE LOS 
PROGRAMAS DE BORLAND 

DSE ha incorporado para su distribuctan en Espana todos 
los programas de la firma Borland Internacional 

Los productos Borland estan dirigidos a los profesionales 
y aficionados y son una imporiante herramienta de trabajo 
para los programadores. Prestaciones, velocidad, facilidad de 
manejo y precio asequible son las principales caracteristicas 
de los progamas Borland, entre los que se encuentran algu- 
nos tan conocidos como Turbo Pascal, Turbo Prolog, Tur¬ 
bo C, Turbo BASIC, Sidekick, Superkey, Reflex, Eureka y 
Turbo Lighting. 


El XEROX ha 

desacrollado un nuevo 
dighalixador de imdgenes 
capaz de utilizar un modo 
de alta resolution de 600 
puntos per pufgada, 
convertible* en 1600 con 
cm dispositive <doblodor 
de escala». Este 
digrtafixador de imdgenes 
Herte por objetivo 
perieedonar los sistemas 
de ediddn etcrirdnica 
(Desktop Publishing) de 
Xerox. 


3 DRO SOFT acaba do 
lanxar al mercado sus 
nuevos juegos para 
ordenadores Amstrad PC y 
compatibles, entre los que 
se encuentran tftuios tan 
populates como <0ne on 
one», «Arthon», «Ma»o4e 
Madness*, «Star Glider* y 
«Artie Fox*, junto con 
algumis praducdectcs 
propias como <La 
uengartza de iohny 
Komomoki*. 
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PROFESIONA. 


GEOS 

MBMM SWPUKUDA 


E N el actual maremagnum de 
software para PC, encontrar 
un programa para controlar 
una contabilidad no es dificil, Dar 
con uno que adem&s sea adecua- 
do para aquellos usuarios que no 
tienen apenas conocimientos con* 
tables ya va siendo otro cantar. Asi 
es; aunque resulte un tanto increi- 
ble, el usuario con Geos no nece- 
sita ser una eminencia en la termi- 
nologla y mecanica de trabajo de la 
contabilidad. Le bastard con seguir 
las instrucciones del propio progra¬ 
ma, y leer en caso de necesidad el 
manual. 

Con respecto al manual de uso 
que acompana al programa, su lec- 
tura es muy recomendable para 


Is indudable que ei 
software es cada vez mas y 
mas potente; como 
ejemplos bastan tos 
numerosos paquetes 
integrados, los entornos 
operatives y otros muchos 
productos. Sin embargo, 
cuando lo que se busca es 
solucionar una cuestidn 
puntual, tanta sofisticacidn 
puede ser un problema. 


negable, y esta afirmacion se ve 
apoyada por el proceso interactive 
de autoimplantacibn, los continuos 
mensajes de ayuda, la homogenei- 
dad en los formatos de entrada de 
datos y la sencillez de la correccibn 
de datos. Estos cuatro detalles no 
son nada novedosos, lo realmente 
nuevo es que efectivamente se 
curnplen en todas y cada una de las 
partes del programa. 

Pero, antes de pasar a analizar 
Geos, debemos definir claramente 
cubles son sus aplicaciones reales. 
Asi, Geos no ha sido concebido 
para realizar una cuenta de explo- 
tacibn de acuerdo con el Plan Ge¬ 
neral de Cuentas, ni para obtener 
el balance de situacion. Su utilidad 




todo aquel que nunca haya trabaja- 
do con un ordenador. Sin embargo, 
el usuario que ya tenga alguna ex¬ 
perience con programas similares, 
apenas si necesitarb leerse el capi- 
tulo que hace referencia a la insta- 
lacibn del programa tanto en disco 
duro como en un sistema basado 
exclusivamente en disquetes. En 
cuanto a su estructura y desarrollo, 
sblo cabe decir que es claro y sen- 
cillo, aunque en determinados ca- 
sos puede ser que al «novato» le 


cause la impresibn de que algunos 
detalles no deberian ser obviados. 
Su estructura lineal va describieri- 
do al lector todas las opciones del 
programa y su adecuado uso. 


Detalles 

Que los programadores de Geos 
han tenido muy presente la idea de 
facilitar las cosas al usuario es in- 


es clasificar, calcular y facilitar al 
usuario toda la informacibn sobre 
ingresos, gastos (ambos por dife- 
rentes conceptos), situacibn de te- 
soreria y las relaciones autombticas 
del IVA soportado y repercutido. 
Adembs permits la introduccibn de 
movimientos de cobros y pagos 
previstos para obtener previsiones 
de tesoreria. 

Refiribndose ya al programa pro- 
piamente dicho, cabe explicar so- 
meramente su presentacibn. Cua- 
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CHEMA SACRISTAN 


tro discos forman el paquete, de 
ellos dos son programas y otros 
dos contienen todos los ficheros de 
almacenamiento de datos. En con- 
creto, en el disco numero tres se 
alojarcin los datos de las hasta diez 
contabilidades simultaneas que 
puede sostener el programa, un 
mbximo de 550 conceptos, 500 pre- 
visiones y 2.000 registros de IVA. 
En el cuarto disco estarbn los mo- 
vimientos que se realicen (hasta un 
maxima de 2.300). 

Algo importante es que esta pro- 
tegido contra copias ilegales con 
una de las llamadas «llaves hard¬ 
ware®. Se trata de un pequeho ar- 
tefacto que se conecta al puerto pa- 
ralelo y sin el cual el programa no 
corre. Esta «llave» es transparente 
tanto al sofware como al hardware, 
esto es, el que este puesta no in¬ 
terfere (al menos en teoria) con 
ningun otro programa, ni con otros 


perifericos (los cuales se pueden 
«enganchar» a la misma «llave» 
dado que prolonga el interface pa- 
ralelo). Esta redaccibn tuvo algun 
problema con este sistema de pro- 
teccion, provocados por un falso 
contado en el interface Centronics 
del ordenador que sirvib para reali- 
zar las pruebas (un compatible de 
una poco conocida marca oriental). 
Lo cierto es que una vez soluciona- 
do este contratiempo (bastb con 
cambiar a un equipo Amstrad) todo 
fue bien, pero si en vez de ocurrir 
esto antes de instalar el programa, 
hubiera sucedido tras meses de tra- 
bajo... ^cbmo acceder a los datos 
ya procesados hasta que fuera re- 
parada la averia en cuestion? 

Como ya hemos visto, Geos pue¬ 
de ser utilizado tanto en mbquinas 
que tengan disco duro, como en las 
que no dispongan de tal perifbrico 
de almacenamiento. La desventaja 


fundamental que el usuario encon- 
trarb si usa unicamente unidades 
de disquete, serb la menor capaci- 
dad total de almacenamiento, y el 
tedioso cambio de disquetes. Por el 
contrario, aquellos que dispongan 
de disco duro podrbn olvidarse de 
los disquetes originates, pues no 
los necesitarbn. Hay que advertir 
que durante el proceso de instate 
cibn en el disco duro se genera un 
directorio especial para Geos y 
ademas resultan borrados todos los 
ficheros que intervienen de forma 
directa en tal proceso, de tal forma 
que si se desea volver a instalar el 
programa en disco duro, serb nece- 
sario que se repita toda la instala- 
cibn desde el prineipio. 


Sobre Geos 

Entre las nueve opciones del 
menu principal del programa desta- 
can las de procesos iniciales, con- 
sultas, procesos diarios, obtencibn 
de resultados, procesos especia- 
les, listados del IVA y por ultimo 
cierre del ejercicio. A su vez cada 
una de ellas al ser activada mues- 
tra, en una ventana que aparece en 
la parte inferior de la pantalla, una 
serie de submenus que desarrollan 
todas las posibilidades. 

No vamos a entrar a describir 
como son cada una de las opcio¬ 
nes, pues se trata de tarea ardua y 
larga, adembs de no servir de es¬ 
pecial ayuda para comprender la 
aplicacibn en su conjunto. Asl, en¬ 
tre las innumerables peculiaridades 
de este programa, cabe destacar la 
posibilidad de poder trabajar con 
dos ejercicios de forma simultbnea 
y sin necesidad de cerrar ninguno 
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SIONAL 


de los dos, esto se debe a que 
Geos permite mantener abiertos 
hasta veinticuatro meses. 

El programs es sumamente sen- 
cillo de manejar. Asi, la eleccibn de 
una opcibn u otra se puede efec- 
tuar o bien tecleando el numero que 
la identifica (el que se encuentra a 
la derecha de la opcibn propiamen- 
te dicha), o bien marcbndola con 


pero no podian ser leidos al com- 
pleto por el programs; posiblemen- 
te habriamos interrumpido alguna 
operacibn que manejara aquel fi- 
chero. Nos remitimos al manual y 
vimos que con la opcion Amplia- 
cibn/Regeneracibn de ficheros po- 
driamos «desfacer el desaguisa- 
do». Afortunadamente, todo se 
arreglb, pero nos dimos cuenta de 


poner al alcance del usuario nebfi- 
to dos atribuios que desgraciada- 
mente no parecen «estar de 
moda», la sencillez y la facilidad de 
manejo. 

Es muy adecuado para el control 
contable de cualquier empresa o 
negocio de pequenas dimensiones, 
e incluso para la contabilidad de ca- 
rbcter domestico o personal que no 
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una Ifnea de video invertido, linea 
que desplazamos con las teclas de 
movimiento de cursor (las «flechi- 
tas» que se ven en el bloque numb- 
rico, a la derecha del teclado). Ade- 
mbs, todo esto es tambibn aplica- 
ble a las opciones de los subme¬ 
nus, los cuales aparecen en una 
ventana transversal que estb en la 
parte inferior de la pantalla. 

Por otro lado, hay que decir que 
dichos submenus son de gran utili- 
dad, pues informan acerca de cua¬ 
les son las operaciones que se pue- 
den llevar a cabo con la opcibn ele- 
gida y siempre incluyen la posibili- 
dad de volver al menu principal. 
Todo esto evita que se entre en 
partes del programs no adecuadas 
ni deseadas (algo realmente fre- 
cuente cuando se trabaja por pri- 
mera vez con un paquete). 

Entra dentro de lo posible que al- 
gun usuario se quede tan perplejo 
como nosotros cuando el programs 
muestre en pantalla el mensaje 
«Error no previsto». Tras salir de 
nuestra sorpresa y con la sana in- 
tencibn de «pillar un bug de progra- 
macibn», empezamos a razonar 
que podia suceder, no parecia ha- 
ber ninguna explicacibn dentro del 
propio programs, asi que pasamos 
a ver si ocurria algo con los datos. 
Asi era, uno de los ficheros estaba 
«corrupto», esto es, tenia datos 


la importance de tener copias de 
seguridad, punto bste en el que in¬ 
sists casi machaconamente el ma¬ 
nual de Geos. 


Conclusion 

A modo de resumen podemos 
decir que Geos es un programs 
sencillo, concebido para unas ta- 
reas muy definidas. Sin grandes 
pretensiones, se caracteriza por 


necesite adaptar su estado de 
cuentas al Plan General Contable. 

Sancho Lbzaro Pineiro 
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CURSO DE 


x 


MICROORDENADORES 



Para 

saber como 
hablar con los 
ordenadores 

El Curso CEAC a Distance, 

BASIC + Microordenadores, 
le va 3 introducir paso a paso. 
con un cuidado metodo, 
en uno de los temas mas apasionantes 
de nuestros d/as: 

la programaeion de ordenadores. 

Al aprender PRACTICANDO desde un pnncipio 
A PROGRAMAR BASIC, lenguaje disenado 
especialmente para dar los primeros pasos 
en programaeion, estara sentando las bases 
para el estudio de cuaiquier otro 
lenguaje de alto nivel. 

Curso CEAC 

de BASIC + Microordenadores: 

Un dialogo permanente 
con el ordenador. 


Microordenador 
ZX SPECTRUM 
PLUS 


Microordenadores 

MSX 



La Ensenanza Sin Distances 



(INTRO 1)1 ENSENANZA A DISTANCIA 


AUTORI7ADO POR Et MINISTFRIO OE 
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OTROS CURSOS 
CEAC: 

Introduction a 
la informatica. 
Electronics 

Icon experimcntos| 

Contabilidad. 

Fotografia. 

Deeoradbn. 

Corte y Confeccicn. 
Puerlcultura 
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(L Graduado Escolar 
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Fonraneria 
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_ N°. 
Poblacion. 
, Provincia 
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Profesion __ 

CEAC. Aragon, 472 
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Memos ido viendo las 
insfrucdones fundomentales 
de Bask 2 a lo largo de los 
uhimos meses. Iste mes 



rtpasaremos algunas muy 
importairtes: las de eiilrada y 
salida de datos y las de 
gestidn de errores 



T ODOS los lenguajes disponen de 
facilidades para transmitir datos 
a ficheros, pantalla e impresora 
y leer datos de teclado y disco. Basic 
2 no podia ser menos. 

Las instrucclones fundamentals de 
entrada/salida son INPUT y PRINT. En 
su forma normal, trabajan con la ven- 
tana 1 y causan impresibn en pantalla 
y lectura de teclado. Pero ya vimos en 
el programa del mes pasado cdmo se 
las puede hacer funcionar con otros 
«canales», mediante la orden 
STREAM. 

Muchos se preguntarbn qub es eso 
de los canales. Pues se trata de dis- 
tintos caminos por donde puede ir la in- 
formacion. Es como si fueran Ifneas 
telefonicas. La centralita de Basic 2 
gestiona hasta 16 «conferencias» si- 
multbneamente. Se identifican poi el 
«numero deextensibn», entre 0 y 15. 

Cuando entramos en Basic 2, el sis- 
tema se encarga de prepararnos 3 
conferencias siniultbneas: la extension 
numero 0 esta conectada a la impre¬ 
sora, la 1 a la ventana 1 y la 2 a 
Resultados-2. 

Si una instruccibn PRINT no indica 
a qud canal quiere ir, va al numero 1. 
Para indicar otro se escribe PRINT 
# n,<texto>. La orden LPRINT es 
equivalente a PRINT # 0 y envia la sa¬ 
lida a la impresora. Para utilizar otros 
canales que no sean los indicados, ha- 
bra que «llamar al numero que que- 
ramos». 

Para establecer una conferencia se 
usa la instruccion OPEN. Con ella se 
indica la linea (canal) que vamos a 
usar y el destinatario de la llamada 
(pantalla, disco, impresora...). Su sin- 
taxis admite diversas variantes que ve- 
remos a continuacibn. 

OPEN #n PRINT num 
OPEN #n WINDOW num 


OPEN #n DEVICE num 

La primera orden nos pone en co- 
municacion con la impresora. Los nu- 
meros 1 a 3 indican los interfaces pa- 
ralelos 1 a 3, aunque el AMSTRAD PC 
s6lo Neva instalado el 1, y los numeros 
4 a 5 indican los dos posibles puertos 
serie. Como antes, el PCI 512 lleva el 
primer puerto serie. Asi, OPEN #5 
PRINT 4 prepara el AMSTRAD PC 
para emitir y recibir por el puerto serie. 

OPEN #n WINDOW num ya la he- 
mos visto en el capitulo anterior. Las 
ventanas 1 y 2 estan ya en uso en los 
canales 1 y 2, y las otras dos posibles 
(3 y 4) las usa el editor y la ventana de 
dialogo, por lo que resultan incomodas 
de usar excepto para programas ya 
acabados, que no interactuen con el 
usuario. En cuanto a OPEN #n DEVI¬ 
CE num nos pone en contacto con los 
posibles dispositivos qraficos listados 
en el fichero ASSIGN. SYS de GEM. 
Con esta orden se puede escribir gra- 
ficos y texto en la impresora o en un fi¬ 
chero tipo .GEM, pero resulta compli- 
cada de usar. 


Ficheros de disco 

Las restantes versiones de la orden 
OPEN sirven para hablar con el disco, 
cosa que se puede hacer de muchas 
maneras. A estas maneras se les lla¬ 
ma acceso secuencial, aleatorio e in 
dexado, y luego explicaremos en qub 
consisten. Las brdenes son: 

OPEN #n INPUT NOMBRE [LOCK 
bloqueo] 

OPEN #n [NEW : OLD] OUTPUT nom- 
bre [LOCK bloqueo] 

OPEN #n [NEW : OLD] APPEND nom- 
bre [LOCK bloqueo] 


OPEN #n [NEW : OLD] RANDOM 
nombrel [LOCK bloqueo] [INDEX 
nombre2] [LENGTH long] 


Ficheros secuenciales 

Los ficheros secuenciales se pare- 
cen al teclado y la impresora. En ellos 
se puede leer o escribir datos de prin- 
cipio a fin. Las ordenes que se utilizan 
con ellos son PRINT #n INPUT #n e 
INPUTS (#n, num). Las dos primeras 
ya las conocemos, y funcionan com- 
plementariamente. Al crear el fichero 
se escribe en el con PRINT, y al leerlo 
se recupera con INPUT lo que se al- 
macenb. INPUTS (#n, num) es una 
functon, que nos permiteleer un nume¬ 
ro (num) de caracteres, que devuelve 
corno una cadena de texto. 

La opcibn INPUT indica que se va a 
leer el fichero. OUTPUT indica que se 
va a escribir, y hay dos opciones: OLD 
indica que ya existia y se quiere borrar 
antes de escribir, y NEW que no exis¬ 
tia antes (sirve para no borrar algo im- 
portante por error). APPEND es algo 
mbs complicada, y sirve para ahadir in- 
formacibn al final del fichero, si ya exis¬ 
tia. El calfficatvo LOCK sirve sbb en 
redes locales, y no vamos a discutirlo 
aqul. 

El listado 1 es un ejemplo del uso de 
ficheros secuenciales. Crea un fichero 
OUTPUT en el disco activo y escribe 
en bl los cien primeros numeros con su 
raiz cuadrada. Luego cierra el fichero 
(orden CLOSE #n) y no vuelve a abrir 
para entrada (INPUT). Lee los nume 
ros e imprime en pantalla el resultado. 
Para detectar el fin de fichero usa un 
bucle WHILE con la funcibn EOF (#n), 
que sblo es cierta cuando se ha alcan- 
zado el fin de fichero. 
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Ficheros aleatorios 


L,os ficheros secuenciales imprimen 
la inforrnaci6n igual que si fuera a la 
pantalla o la impresora. Asf, un fichero 
como el creado con el ejemplo 1 se 
puede ver en la pantalla con la orden 
DISPLAY «nombre», que lo imprimird 
linea tras linea. 

Aunque en algunas aplicaciones es 
comodo poder visualizar el contenido 
de los ficheros, en general resulta poco 
eficiente, ya que la mdquina tiene que 
convertirlos a su formato inferno de 
nuevo al leerlos. Las drdenes PUT y 
GET utilizan el formato interno, y van 
asociadas con registros, Se llama re- 
gistro a una determinada cantidad de 
bytes con una «estructura» que le da 
significado. Por ejemplo, un registro de 
longitud 8 puede contener 8 caracte- 
res, 4 enteros cortos, 2 enteros largos 
o un numero real. 

La forma de un registro la controla 
la orden RECORD. Vearnos las 6rde- 
nes relacionadas con registros. 

PUT #n, expres$ [NEXT : AT pos] 
[LOCK bloqueo] 

GET #n, expres$ [NEXT : AT pos] 
[LOCK bloqueo] 

POSICION #n, [NEXT : At pos$] 

I OC (#n) 

POSITIONS (#n) 

RECORD nomreg;campo [FIXED 
num][clase][,campo...] 

Las cosas, no hace falta decirlo, se 
van complicando. La orden RECORD 
crea una plantilla de registro, que no 
es mds que una manera de decide a 
la mdquina cbmo debe repartir el es- 
pacio en el registro (LENGTH). El pri¬ 
mer pardmetro es un nombre para el 
registro, y los demds son variables que 
se van a almacenar en §1. Si son ca- 
denas de caracteres deben ir seguidas 
de FIXED y su tamano mdximo. Se 
puede ahorrar mds espacio usando 
otros identificativos, que listamos en 
tabla aparte. 

Para escribir un registro se usa la or¬ 
den PUT. Antes se asignan los diver- 
sos campos a una variable alfanumd- 
rica. con instrucciones como 
a$.nomreg.campo=expresi6n 

La orden GET se usa de una mane¬ 
ra andloga. GET devuelve una varia¬ 
ble de texto, y luego se puede acceder 
a los campos con instrucciones como: 
PRINT a$.registro.campol ;a$.regis- 
tro.campo2,... 

Como los registros tienen un tama- 
no fijo, el ordenador puede localizar fd- 
cilmente el registro que deseemos 
dentro del fichero. Asf, si en el orden 
GET o PUT se especifica un numero 
de registro, el registro se escribe o lee 


en la posicidn indicada. La informacidn 
se ordena, en ficheros aleatorios, por 
la posicidn que ocupa su registro. 

Las cosas se vermin mas Claras en el 
listado 2. Este abre un fichero aleato- 
rio y escribe en 61100 registros con los 
100 primeros enteros y su rafz cuadra- 
da. Luego se cierra el fichero y se vuel- 
ve a abrir. Esta vez se leen 100 regis¬ 
tros en orden aleatorio (aunque siem- 
pre saldrd alguno repetido), y se impri- 
me su contenido. La funcidn RND 
(100) devuelve un numero al azar en- 
tre 1 y 100. 

Los ficheros indexados son los mds 
utiles, pero son tambien bs mas dfffcf- 
les de usar, y los dejaremos para un 
capitulo posterior. Mientras los ficheros 
aleatorios acceden a cada registro por 
su posicidn, los ficheros indexados ac¬ 
ceden a cada registro (ademds de por 
su posicidn), por el valor de uno o mds 
campos especiales (campos clave). 
Las claves se almacenan en un fiche¬ 
ro auxiliar. 


Los errores ocurren en casi todos los 
programas. Aparte de los errores que 
se introducen al teclear el programs o 
por desconocimiento de lenguaje, hay 
una amplia gama de errores que no 
dependen del programador. Por ejem¬ 
plo, podemos intentar abrir un fichero 
sin estar el disco presente en la uni- 
dad. Podemos escribir mas registros 
de los que caben en el disco. Tambien 
puede ocurrir que el usuario se equi¬ 
voque al introducir un numero o en una 
linea INPUT introduzca pocos o dema- 
siados elementos. 

Cuando ocurre cualquiera de estos 
errores, Basic 2 imprime un mensaje 
en la ventana de didlogo, se detiene y 
entra en modo edicidn posicionado en 
la linea en la que ocurrid el error. Po¬ 
demos corregir la linea o la entrada 
que causd el error y volver a intentar- 
lo. Otro error, esta vez provocado por 
el usuario, ocurre cuando pulsamos 
CONTROL-C o pulsamos la opcidn 
Parar. Este error se puede evitar con 
la opcidn OPTION RUN. Para volver a 
activarlo basta pulsar OPTION STOP. 

En general, en un programs correc- 
to, son las instrucciones que interac 
tuan con el usuario o con el sistema 
operativo las mds propensas a dar 
errores. Basic 2 nos proporciona dos 
mecanismos para detectar los errores 
y actuar en consecuencia. 

El primero consiste en que cualquier 
orden se puede escribir como si fuera 


una funcidn y su valor se asignara a 
una variable. Por ejemplo: 
result=OPEN #4 INPUT «pepito» 
no dard error aunque el fichero no exis- 
ta. En lugar de ello asignara un nume¬ 
ro de error a la variable result (Cero si 
no hay error). Si a continuacidn escri- 
bimos PRINT ERRORS (result), el 
mensaje de error correspondiente se 
imprimird. Por ejemplo, para estar se- 
guros de que un fichero que se va a 
abrir existe, se podria hacer: 

REPEAT 

INPUT «lntroduzca el nombre del fi- 
chero»,a$ 

result-OPEN #4 INPUTa$ 

PRINT ERRORS (result) 

UNTIL result=0 


Este programs no nos dejard seguir 
hasta que el fichero se haya podido 
abrir. Ahora bien, si en el disco no ha- 
bia ningun fichero o el canal 4 ya es- 
taba abierto, nos podemos encontrar 
introduciendo nombres de fichero has¬ 
ta el infinite. 

El mecanismo de las pseudofuncio- 
nes vale con todas las instrucciones, 
aunque no siempre tenga sentido. Si 
queremos comprobar una asignacidn, 
habrd que usar LET para que el orde¬ 
nador no se confunda: 
result=LET a=VAL (a$) 


Gestion de errores 
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’ Listado 1 

’ Fichero Secuencial 

’ Si no usamos el punto decimal 

’ La rutina de input se equivocara 

’ Creamos un fichero con 100 pares 

’ de numeros 

OPTION DECIMAL " 

OPEN #4 OUTPUT "popotito" 

FOE i = l TO 100 
PRINT #4 i,SQR(i) 

NEXT i 
CLOSE #4 

’ ahora vamos a leer el fichero 
’ y a imprimir los resultados 
’ La funcion EOF detecta el fin 
’ del f ichero 
OPEN #4 INPUT "popotito" 

WHILE NOT EOF(#4) 

INPUT #4 a,b 

PRINT "La raiz de";a;"es"b 
WEND 

CLOSE #4 


como en el tratamiento de errores. Por 
ejemplo: 

menu = ALERT 2 TEXT «Primera ti¬ 
nea de texto», «Segunda», «Tercera» 
BUTTON RETURN «OK», «Cance- 
lar», «Suprimir» 

IF menu = 1 THEN PRINT «OK» 

IF menu = 2 THEN PRINT «Cancelar» 
IF menu = 3 THEN PRINT «Suprimir» 
Este pequeno programa imprimirb la 
palabra que hayamos .sefialado. La pa- 
labra clave RETURN hace que la caja 
correspondiente sea mbs gruesa, y 
que se elija por defecto si pulsamos 
INTRO. 


TABU! 

Claw 

Margan 

Memorla 

de valorat 

utada 

BYTE 

-128 a 127 

1 

U8YTE 

0 a 256 

1 

WORD 

-32768 a 32767 

2 

UWORD 

i) a 65535 

2 

INTEGER 

-2147483648 
a 2147463647 

4 

Nlnguna 

niim. real 

8 

Caracleies 


1 por carActer 


por ejemplo, no da error si el conteni- 
do de a$ no se podia convertir en un 
numero. 

El otro mecanismo de gestibn de 
errores consiste en que el ordenador 
ejecuta una parte especial de nuestro 
programa cada vez que se produce un 
error. Se hace por medio de la ins 
truccibn. 

ON ERROR GOTO etiqueta 

Dentro de estas instrucciones la fun- 
cibn ERR da el numero del ultimo 
error, y ERRORS (ERR) el mensaje 
correspondiente. 

La instruccibn RESUME vuelve a in- 
tentar la operacibn. Si va seguida por 
NEXT, sigue en la instruccibn siguien- 
te. Tambibn se puede hacer RESUME 
etiqueta, para seguir en un punto de- 
terminado. 

Recomendamos el uso de las 
«pseudofunciones», ya que asi sblo se 
tratarbn las instrucciones que desea- 
mos proteger de un error. Nuestra ex¬ 
perience con la instruccibn ON 
ERROR es que esta instruccibn resul 
ta complicada de entender y manejar, 
y propensa ella misma a introducir 
errores. 

Acabamos el artfculo con una recti- 
ficacibn. En el programa de grbficos 
del numero anterior introdujimos el co- 
mando ALERT, que permite dar al 
usuario a elegir entre varias opciones. 
La manera de comprobarlas, por me¬ 
dio del ratbn que usbbamos no es la 
mbs ebmoda. El comando admite su 
uso mediante una «pseudofuncibn» 


’ Listado 2 

’ Ahora usamos ficheros aleatorios 

RECORD numeros;a,b 

a$=FIND$("popotito") 

IF a$< >"" THEN KILL a$ 

OPEN #4 NEW RANDOM "popotito" LENGTH 16 
a$=STRING$(16,CHR$(0)) 

FOE i=l TO 100 
a$.numeros.a=i 
a$.numeros.b=SQR(i) 

PUT #4,a* 

POSITION #4 NEXT 
NEXT i 

CLOSE #4 

OPEN #4 OLD RANDOM "popotito" LENGTH 16 

’ Vamos a leerlo en desorden 
’ usando la funcion RND 
’ de numeros aleatorios 

FOR i=l TO 100 
a=RND(100) 

GET #4,a$ AT a 

PRINT "La raiz de";a$.numeros.a;"esa$.numeros.b 
NEXT i 
CLOSE #4 
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Si por tus aspiraciones a! trono de un reino al 
que tienes derecho,eres capaz de enfrentarte 
con peligrosos contrincantes. 

Si eres capaz de arriesgar tu vida en un dificil 
viaje hacia un mundo de dragones, lleno de 
magia y misterio, simplemente por amistad. 

Si la busqueda de un tesoro es suficiente 
para animarte a zarpar rumbo a una isla 
remota. 

Si por encima de todo, confias en la justicia y 
en la astucia para veneer al crimen... 

ESTAS SOW TUS AVENTURAS. 

9 PRINCIPES EN AMBER 
PERRY MASON 
DRAGONWORLD 
LA ISLA DEL TESORO 

pvp. 5.990 pta.{+IVA) 

Ordenadores PC Compatibles y MSX-2 


VERSIONES 

PS/2 

DISPONIBLES 


tu propia 
cutentura... 


Me iriteresa recibir mas informacidn sobre programas de: 

□ EDUCACION DENTRETENIMIENTO 

□ GESTION □UTILIDADES 


IDEALOGIC 


SOFTWARE 


TELARIUM es una marca regisirada por TELARIUM CORP. Cambridna. mass usa 


Por favor consigne si Ud. es: 

D Distribuidor de ordenadores PC 

□ Usuario personal 

□ Organizacio'n con ordenadores PC instalados 

Nombre. 

Empresa. 

Direccio'n. 

Por favor enviar a: IDEALOGIC S.A. 

C/Valencia, 85 08029 BARCELONA 
Tel. 253,74.00 Telex 54554 






















PROFESIONAL 


AUTOSKETCH, 
INTRODUCCION AL CAD 


P RESENTADO en un sen- 
cillo estuche de ptestico 
transparente, Auto- 
Sketch se entrega en tres dis- 
quetes de 5 1/4", acompahados 
por un manual del usuario y una 
tarjeta de referenda que resu¬ 
me los comandos de que dispo¬ 
ne el programa. Tanto el soft¬ 
ware como los manuales est&n 
Integramente traducidos al Cas¬ 
tellano. 

En cuanto al contenido de los 
disquetes, en uno de ellos se 
encuentran ejemplos realiza- 
dos con AutoSketch y en los 
otros dos sendas versiones del 
programa, una para PCs con el 
coprocesador matem^tico 



De la largo 

listade 

programa; 

dedicados 

al disena 

asistido por 

ordenador 

(CAD), sin 

dvda el de 

mayor 

prestigio e$ 

elfamoso 

AutoCAD, 

creadopor 

Autodesk 

AG. Esto 

niisma 

empresa 

alemana ha 

lanzado 

reden- 

temente al 

mertado 

AutoSketch, 

unnuevo 

paquetede 

dibufo que, 

enderto 

modo,viene 

a ser el 

hernia no 

menorde 

AutoCAD. 


8087 y otra para los equipos sin 
coprocesador. 

Instalacidn 

La instalacidn no puede ser 
nrtes sencilla. En los Amstrad 
PC de dos unidades de disque- 


Proprinter) y dispositivo de en- 
trada de datos (ratdn, joystick, 
Koala Pad y teclado). La infor- 
macidn de configuracidn se 
guarda en el fichero 
SKETCH.CFG y para modifi- 
carla existen dos posibilidades: 
borrar el fichero o llamar al pro¬ 
grama con la opcidn 7FT 


CHUM UattSTM 



Autosketch en un PC 1512 con disco duro y monitor color. 


tes no hace falta ningun tipo de 
insta!aci6n, mientras que en los 
equipos con disco duro basta 
crear un subdirectorio y copiar 

en dl todos los ficheros del pro¬ 
grama. 

Al utilizar por primera vez Au¬ 
toSketch, aparece en la panta- 
lla un menu con opciones para 
la eleccidn de tarjeta grafica 
(CGA, EGA y Hercules), plotter 
(Hewlett-Packard, Houston Ins¬ 
trument y compatibles), impre- 
sora (HP Laserjet, Epson e IBM 


Dibujando 
con AutoSketch 

Instalado el programa y una 
vez a buen reeaudo los origina¬ 
tes (AutoSketch no esta prote- 
gido y el manual recomienda 
encarecidamente hacer una co- 
pia de seguridad), se puede 
empezar a dibujar. 

El aspecto de la pantalla es 
similar al de las aplicadones 
GEM, aunque los programado- 
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Colocacldn automatics de cotas allneadas. 


res de Autodesk han preferido 
no utilizar este entorno de ven- 
tanas, creando sus propias ru- 
tinas para los menus pull down, 
el control del cursor con el ra- 
t6n y los gr&fieos. En cualquier 
caso, AutoSketch results muy 
Mcil de manejar, y al menos en 
este aspecto supera a 
AutoCAD, 

En la parte superior de la 
pantalla se encuentran los me¬ 
nus de Dibujo, Cambios, Vi- 
si6n, Auxiliar, Ajustes, Medi- 
ci6n y Fichero. Las opciones 
m&s utilizadas son accesibles 
tambi6n mediante las teclas de 
funcidn, evitandose asf la rela- 
tiva p^rdida de tiempo que su- 
pondrla el seleccionarlas con el 
ratdn. En la misma barra de 
menus, pero en su extremo de- 
recho, el programs muestra 
una indicaeidn (porcentaje) de 
la memoria ocupada por el di 
bujo y la hora. 

AutoSketch cuenta en el 
menu de dibujo con un extenso 
repertorio de posibilidades, in- 
cluyendo el trazado de arcos, 
rect&ngulos, circulos, curvas, If- 
neas, puntos, polfgonos y la in- 
sercidn de texto. En este mis- 
mo menu se encuentra la op- 
cidn «Elemento», que permite 
incluir como parte o elemento 
del dibujo actual un gr£fico rea- 
lizado previamente. 


Una vez creado un dibujo, 
sus distintos componentes 
pueden moditicarse usando las 
opciones incluidas en el menu 
de Cambios: Revocar, Invocar, 
Borrar, Agrupar, Desligar, Des- 
plazar, Copiar, Estirar, Propie- 
dad, Girar, Escala, Simetrfa y- 
Partir. 


Utiles de dibujo 

Como los dem£s paquetes 
de CAD, AutoSketch se basa 
en la tecnica de graficos vecto- 
riales, es decir, se trata de un 
programs de dibujo object ba¬ 
sed. Las im&genes no se alma- 
cenan en forma de «mapa de 
bits» (representacidn numdrica 
del estado de cada uno de los 
pixels de la pantalla), sino en 
tdrminos geom6tricos. Una cir- 
cunferencia, por ejemplo, esta- 
r£ definida por el punto en el 
que este su centro y por la lon- 
gitud del radio. Este plantea- 
miento results m£s adecuado 
para el dibujo tecnico que el bit 
mapping y permite algunas 
operaciones que de otro modo 
resultarfan imposibles, como, 
por ejemplo, el usar varias ve- 
ces seguidas la opcidn «Revo- 
car», anulando el efecto de las 
ultimas operaciones de dibujo. 

AutoSketch dispone de una 
serie de opciones que constitu- 
yen verdaderos utiles de dibujo 
y cuya funcidn es facilitar al 
m&ximo el trabajo con el pro- 
grama. Una de las m&s intere- 
santes es la rejilla, que ayuda a 
emplazar los objetos en la pan- 
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talla. Tambien se dispone, en- 
ire otras, de opciones de Zoom, 
cambio de encuadre, trazado 
de lineas horizontales o vertica- 
les, agrupacibn de objetos, 
cambios de escala y simetrias. 

Las opciones del menu de 
Medicibn (Oistancia, Angulo, 
Area, Punto, Direccion, Cota 
alineada, Cota horizontal, Cota 
vertical y Mostrar propiedades) 
figuran entre las mbs especta- 
culares del programa, pues 
permiten la realizacibn de me- 
diciones entre puntos y la colo- 
cacibn semiautombtica de co- 
tas en el dibujo. Si mbs adelan- 
te se «estira» una zona que 
contiene una cota, AutoSketch 
vuelve a medir la distancia y di- 
buja la nueva cota usando el 
mismo tipo de acotacibn (ali¬ 
neada, horizontal o vertical). 


Ficheros DXF 
e impresion 

Aunque AutoSketch tiene su 
propio formato de ficheros, 
iambibn puede grabar en for¬ 
mato DXF, el estindar de facto 
para el intercambio de dibujos 
en los sistemas de CAD basa- 
dos en compatibles PC. Esta 
opcibn permits obtener una re- 
presentacibn del dibujo compa¬ 
tible con AutoCAD (versibn 2.5 
o posterior). Asi, si una aplica- 
cibn determinada se vuelve de- 
masiado compleja para Auto¬ 
Sketch, el tiempo invertido no se 
pierde, ya que al poder conver- 
tir los ficheros al formato DXF 
se puede continuar el trabajo 
con AutoCAD 

• El ultimo paso en el dibujo 
con los paquetes de CAD es, 
Ibgicamente, la obtencibn de 
una copia en papel de la ima- 
gen creada en la pantalla. Los 
mejores resultados se consi- 
guen con un plotter, pero Au¬ 
toSketch tambibn puede usar 
las impresoras compatibles Ep¬ 
son (los ejemplos que ilustran 
este articulo se imprimieron 
con una Amstrad DMP 3000) y 
las Laserjet de Hewlett-Pac¬ 
kard. 

Aunque se echan en falta al- 
gunas opciones, como el relle- 


nado automatico de figuras, y 
en ocasiones resulta demasia- 
do lento, AutoSketch es un 
buen paquete de dibujo asisti- 
do por ordenador, cuya mejor 
caracteristica es, junto a su 
asequible precio, una inusitada 


facilidad de manejo. Por otra 
parte, el problema de la lentitud 
es inherente a este tipo de apli 
caciones, que sblo ofrecen su 
mbximo rendimiento en equi- 
pos mas avanzados (y eosto- 
sos) que los compatibles PC, 



Utlllzando el zoom en uno de los ejemplos incluldos en Autosketch. 


CARACTERISTICAS 

Distribuidor: 

Mkrobyte 

P. de la Castellano, 179 
Tel. (91) 442 54 44 
28046 Madrid 


Configuration: 

Amstrad PC o compatible 512 K o mas de memoria RAM Plot¬ 
ter o impresora. Recomendable raton. 
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Unldad central de un PC 1512 DD dlbujada con Autosketch. 


como pudieran ser los construi- 
dos en torno a los microproce- 
sadores Motorola 68020 o Intel 
80386. En los Amstrad PC se 
puede conseguir una velocidad 
de ejecucidn muy respetable 
trabajando con los modelos de 
disco duro e instal^ndoles un 


coprocesador matem&tico 
8087-2. 

Pese a estos dos handicaps, 
AutoSketch es un programa id6- 
neo para adentrarse en el fasci- 
nante mundo del CAD, resuitan- 
do mas que suficiente para la 
mayorla de las aplicaciones. 



Paquete integrado de gestion, que le permite, de una manera clara 
y de fdcil manejo el control total de su empresa, ahora a un precio 
que no esta acorde con su calidad, tan solo 25.900 ptas. 


PARA TU NUEVO 

GESPACK 


PCW 9512 

PLUS 


Contabilided 

Contabilidad de foci I mane ]0 y de gran 
potencia que permite traboiar con 
cuentas de hasta cuatro niveles, con 
capaciaad segun diskette de 500/1.030 
cuentas y de 2.000 10.000 nsientas. 

Permite moditicar o dor de 
baia apuntes ya integrados en el 
Mayor, programaciones de cierres, 
ficheros de Contabilidad y Cuenta de 
Explotacion, eiecucion de balances 
camparativos, relanzandolos par 
rneses, clave acceso restrmgido, etc. 

15.900 ptas. 

TAMBIEN PARA PCW 8256/ 
Para informacion y pedidos 
ORDEMANIA Soft /' 


FacturaciAn 

Programa de gran agilidad y 
rapidez que incorpora e! 
Control de Clientes, con gran 
capacidad de datos, Articulos, 
Albaranes, Facturas y recibos. 

Generacion automdtica y 
manual de documentos, 
valoracidn a voluntad de los 
albaranes, todo tipo de listado. 
mcluido el del IVA de las 
facturas emitidas para la 
declaracion de Hacienda, etc... 


Control tie Stocks 

Gran capocidad de datos, le 
permitiran a Vd. Ilevar con 
claridad y sencillez el control 
de su Stock. 

El programa le permite Ilevar 
un libro de entradas/salidas, 
reorganizarlo, hacer listados de 
stocks..., le avisara de los limites 
de stocks, minimo y maximo 
por articulo, etc. 

Todo para la llevanza de 
su almacen. 



13.500 ptas. 

8512 

dirijanse a: 

34. «'7 22 79 44 - D2003 ALBACETE 


11.900 ptas. 

(J oft 








































ERBE SOFTWARE C NUNEZ MORGAOO, 1 1 28036 MADRID. TEIEF (91) 314 18 04 

DELEGACION BARCELONA. C VILADOMAT, 114 TELEF 193)253 55 60. 


10 

1UEGOS DE ORO 
PARA TU ORDENADOR 

ll UNA OPORTUNIDAD UNICA!! 
ii UN REGAIO EXTRAORDINARIO!! 


JUNTOS, UNO FOR UNO EN UN PACK DE 
SUPERLUJO Y EN SU PRESENTACION ORIGINAL, 
LOSDIEZ EXITOS DELANO 
EN EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS, 
AHORA PUEDES TENER LOS TITULOS MAS 
ATRACTIVOS QUE HAN APARECIDO EN 1937 
POR SOLO... 


3.500 


ii PIDELO ANTES DE QUE SE AGOTE!! 



EL LINGOTE 

SPECTRUM COMMODORE AMSTRAD 

EL LINGOTE 

MSX 


INFILTRATOR 

GREAT ESCAPE 

GAUNTLET 

COLT 34 


GAUNTLET 

ARKANOID 

WINTER GAMES 

SPIRITS 


BREAKTHRU 

DONKEY KONG 

DONKEY KONG 

SURVIVOR 


XEVIOUS 

SHORT CIRCUIT 

ARKANOID 

uch; ma t a 


WINTER GAMES 

BATMAN 

HEAD OVER HEELS 

BATMAN 
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IIMFQRMATICA 



TUTOR, 50 
28008 MADRID 
METRO: ARGUELLES 
Tel.: (91) 248 54 81 
ABIERTO OE 10 a 2 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABA00 


qEV- «SOFTWARE» ESTA 




• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
^ « EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
& jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


\ 


AMSTRAD 


MULTUFACE TWO .... 

DISCOLOGY . 

DISCOLOGY 2 . 

ARKANOID . 

ARKANOID . 

ARM I MOVES. 

ART STUDIO 

ASPHALT. 

ASPHALT. 

BATTLE FOR MIDWAY. 
BATTLE I0R MIDWAY. 
BATTLE FOR BRITAIN . 
BATTLE FOR BRITAIN . 

BOB WINNER. 

BRA.DE OF FRANKENS¬ 
TEIN . 

BUBBLER . 

BARBARIAN . 

RACTROM . 

6ACTR0N . 

BILLY BARRIO BAjERO 
BILLS' BARRIO BAIERO 
CYRUS II CHESS . 

CYRUS II CHESS. 

CATCH 23. 

CHALLENGE GOBQTS 
COLUSSUS CHESS 4 .. 

COBRA . 

COBRA . 

COMMANDO. 

COMMANDO. 

DEATH SCAPE. 

DOG FIGHT 2.187 .... 

DON OUIJOTE. 

DON OUIJOTE. 

DRAGON'S LAIR. 

DRAGON'S LAIR. 

OINAMIC DISC PAK ... 

ELITE. . 

ELITE. 

EXOLON . 

ENDURO RACER. 

ENDURO RACER. 


16.500 

6.G0Q-D 

8U00-D 

875 

20GO-D 

875 

5.500- D 
1.900 
2.80Q D 
1.000 
1.9KS-D 
1.000 
1.900-D 

2.500- D 

875 

875 

1.200 

935 

2 200-0 
995 

2.200-D 

1.900 

2.800-D 

875 

875 

3.600-D 

875 

2.000-D 

875 

2.250-0 

1.500 

1.500 

875 

2.0W-D 

376 

2.000-D 

2.750-D 

3.400 

4.300-0 

875 

880 

2.200-D 


EXPRESS RAIDER .... 
EXPRESS RAIDER ... 
F. MARTIN BASKET ... 
F. MARTIN BASKET ... 

FINAL MATRIX. 

GRAND PRIX m CC.. 
GRAND PRIX soo CC .. 

GAME OVER. 

GAUNTLET. 

GAUNTLET . 

600NIES. 

GHOSTS N GOBLINS 
GHOSTS'N GOBLINS .. 

HISTERIA . 

HIOROFOOL . 

HIOROFOQi.. 

HEAO OVER HEELS ... 
INDIANA JONES ... 
SKARI WARRIORS ... 

XINETIK. 

LEVIATHAN. 

LEADER BOARD. 

LEADER BOARD. 

LAST MISSION. 

LAST MISSION . 
LIVINGSTONE SUPON- 

60. 

LIVINGSTONE SUPON- 

GO. 

METROCROSS . 

MARIO BROSS. 

MGNAMEO . 

PROHIBITION. 

PROHIBITION. 

QUARTET . 

QUARTET . ... 

STAR FOX. 

SENTINEL. 

SAMURAI TRILOGY ... 

SLAPrIGHi . 

STAR GLIDER. 

SABOTEUR II . 

SABOTEUR II .. . 


875 

2.0C0-D 

875 

2.000-D 

875 

995 

2.200-D 

875 

875 

2.000-D 

875 

875 

2.250-D 
875 
1.200 
2.750-D 
875 
875 
1.200 
875 
875 
1 . 21.10 
2.000-D 
995 

1.995-0 

995 

2.400-D 

875 

875 

8/5 

1.200 

2.750-D 

880 

2.200-D 

875 
875 
875 
875 
3.DM 
875 

2.C30-D 


SPIRITS. 

SAILING . 

SILENT SERVICE 
SILENT SERVICE 
THEATRE IN EUROPE . 
THEATRE IN EUROPE . 

TAI PAN . 

THING BOUNCES BACK 

TWO ON TWO . 

TWO ON TWO . 

TRIVIAL PURSAIT .... 
TRIVIAL PURSAIT .... 

TENNIS 3D . 

TENNIS 3D. 

WONDER BOY . 

WONDER SOY . 

WIZBALL . 

WINTER GAMES. 

ZOMBI. 

3 i) GRAND PRIX. 

3 D GRAN!) PRIX .... 
6 PAK (7 JUEGOS) ... 
6 PAK (7 JUEGOS).... 


875 

PSO 

1.200 

2.0C3-D 

1.000 

1.900-D 

875 

875 

680 

2.200- D 
3.400 
4.300-0 

995 

2 . 200 - 0 
880 

2.200-D 

875 

375 

I.OLXFD 

2.000 

2.8Q0-D 

1.750 

2.750-D 


PCW 8258-8512 


AFTER SHOCK . 

BRUNO BOXING. 

BATMAN. 

BOUNDER . 

COLOSSUS CHESS 4 .. 

CYRUS II CHESS. 

3D CLOCK CHESS .... 
CLASSIC COLLECTION 
DISTRACTION (3 JUE 

GOS). 

FAIRLIGHT . 

FOURTH PROTOCOL , 
HEAD OVER HEELS ... 
LEADER BOARD . ... 


3.500 

4.200 

3.200 
3.800 

4.200 

3.200 
3.400 
3.800 

4.200 

3.200 

4.200 

3.200 
3 200 


ORPHEE (2 DISCOS) .. 

PSI TRADING CO. 

PAK ALLIGATA (2 JUE¬ 
GOS) . 

STRIKE FORCE 
HARRIER 
STAR GLIDER . 
SNOOKER BILUf! .. . 
S. BELLE AIR CONTROL 

TOMAHAWK. 

TAUCET1 III. 

TOP SECRET (2 DIS¬ 
COS) . 

JOYSTICK T INTER¬ 
FACE + SIMULA¬ 
TOR . 


5.000 

4.200 

3.800 

4.200 
5 800 

4.200 

3.200 

4.200 
4.200 

5.000 


7.900 


PC 1512 Y COMPATIBLES 


ARKANOID. 4.200 

ALEX HIGGINS Bl 

LLAR. 3.500 

CONFLICT IN VIET¬ 
NAM . 5.200 

CRUSADE IN EURO¬ 
PE. 5.200 

CYRUS II CHESS . 5000 

DECISION IN THE 

DESERT. 5.200 

DESTROYER . 5.000 

FLIGHT SIMULATOR 10.000 
FI STRIKE EAGLE .. 4.500 

GREAT SCAPE. 4.200 

INFILTRATOR. 4.200 

KARATEKA. 4.200 

MUSIC STUDIO. 5.800 

MEAN 18 GOLF. 4.500 

MACADAM BUMPER 5.200 

PROHIBITION. 5.000 

PRC GOLF. 2.300 


PISTOP II . 4.500 

SPITFIRE ACE. 3.800 

STAR GLIDER . 5200 

SOLO FLIGHT . 4.400 

SUMMER GAMES II 4.500 

SUB BAT CLE. 5.500 

SILENT SERVICE ... 5500 
TIGERS IN THE 

SNOW . 5.400 

TWO ON TWO (BAS¬ 
KET) . 5.000 

TOP GUN . 4 200 

ULTIMA III. 5.i>® 

URIDIUM. 4 20C 

WORLD SERIES 

BASEBALL. 4 200 

WINTER GAMES.... 4.500 
WORLD GAMES.... 4500 


JOYSTICK'S Y MATERIAL 


KONIX. 

2.800 

QUICK SHOT 1. 

1.100 

PRO 9000. 

3.400 

DISC 3* (AMSOFT) . 

700 

DISC 5" 1/4 DD.DC . 

250 

CONECTOR 2 


JOYSTICK S . 

3.400 

ARCHIVADOR 50 


DISC 5“ 1/4 (CON 


LLAVE). 

3.800 

ARCHIVADOR 50 


DISC3 -Y3- V a 


(CON LLAVE). 

3.400 

TAPA TECLADO 


CPC 464 . 

2.300 

TAPA TECLADO 


CPC 6128. 

2.500 


IVA INCLUIDO 
TOMAMOS TUS PEDID3S 
POR TELEFONO 


CUPON DE PEDIDO PCR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR. 50. BAJO DCHA. 28008 MADRID. 


(40MBRE/APELLIDOS:_ 

DIRECCNOH COMPLETA:. 


TITULOS: 

PRECIO: 



. GASTOS DE El IVIO 200 


TOTAI 


FORMA DE PAGO: 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) □ CONTRA REEMBOLSO 








































































































































































PROFESIONAL 


GEM WORDCHART 


GEM WordChart es un programa que le permitira, con un esfuerzo 
mrnirno, convertir sus textos en atractivos carteles enmarcados 
de aspecto totalmente profesional. 


P ERO empecemos por el 
principio; como su nombre 
indica, GEM WordChart funcio- 
na bajo GEM, por tanto debere- 
mos cargarlo para poder ejecu- 
tar el programa. Desde el 
DESKTOP seleccionamos los 
iconos correspondientes y tras 
unos momentos de espera apa 
rece la llnea de comandos en la 
parte superior de la pantalla y 
una serie de opciones en la par¬ 
te izquierda. El resto de la pan¬ 



talla corresponde al rbtulo que 
vamos a crear {o modificar). 


Creadon de rotulos 

En primer lugar, debemos ele- 
gir una de las nueve mascaras 
de texto disponibles (ver las ilus- 


traciones) y uno de los diecinue- 
ve tipos de borde para configu- 
rar nuestro rdtulo. Tambibn pue- 
de usarse alguna de las masca¬ 
ras predefinidas con borde: 
AGENDA, CHILL, FREEFORM, 
METRIC y SALARY, todas ellas 
ya configuradas en el programa. 

A continuacibn, se introduce 
el texto y se graba en el disco el 
diseno, para imprimirlo poste- 
riormente mediante OUTPUT. 
Como se ve, no puede ser mbs 
sencillo, aunque, como es logi- 
co, GEM WordChart puede 
complicarse bastante mbs si se 
desean disenos mbs elabora- 
dos. 

Todo programa que maneja 
texto no se puede limitar a un 
solo tipo de caracteres, y menos 
si bste se mueve en el entorno 
GEM. WordChart, obviamente, 
no lo hace y permite diversas 
combinaciones de caracteres 
(normal, negrita, subrayado, itb- 


Galeria de mascaras de GEM WordChart. 


lica) y las fuentes Swiss y Dutch, 
adembs de ocho colores y tres 
tamanos (20, 28 y 36). 

Para introducir texto en la 
mascara debemos apuntar con 
el cursor al renglbn en el que va¬ 
mos a escribir y pulsar el botbn 
derecho del ratbn. Si ya hemos 
seleccionado los atributos del 
texto, el tipo de los caracteres 
tecleados coincidirb con nuestra 
eleccibn, aunque podemos cam- 
biarlos mientras introducimos el 
texto y ver inmediatamente el re- 
sultado. A continuacibn, alinea- 
mos el texto a la izquierda, de- 
recha o centra y pulsando la te- 
cla <INTRO> pasamos a la si- 
guiente linea de la mascara. 

El unico momenta en que se 
abandons el ratbn es al introdu¬ 
cir texto, ya que no queda mbs 
remedio que utilizar el teclado. 
WordChart contiene una panta¬ 
lla con la lista de comandos que 
pueden ejecutarse con el tecla- 
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PROFESIONAL 


GEM WORDCHART 


do en el caso de que se prefiera 
prescindir del raton. 


Perfeccionando 
nuestro trabajo 

Nadie es perfecto y a cual- 
quiera se le puede olvidar una l(- 
nea. Solucionarlo es facil con 
WordChart; basta abrir el menu 
de edicibn y seleccionar Insertar 
Fila o Eliminar Fila para modifi- 
car la mascara. Asimismo, es 
posible anadir delante de cada 
fila un simbolo, como. por ejem- 
plo, un circulo o un triangulo, o 
bien un numero, con la misibn 
de resaltar o establecer un de- 
terminado orden. 

Como ultima posibilidad (qui 
zb la mejor) se cuenta con la op- 
cion de transferir los rbtulos 
creados con WordChart al pro- 
grama de dibujo GEM Draw, pu- 
diendose, por tanto, anadir cual- 
quier otra imagen y realizar cual- 
quier retoque para perfeccionar 
el resultado. 

La posibilidad de trabajar en 
GEM Draw con los rbtulos gene- 
rados por WordChart es al mis- 
mo tiempo la mejor y peor cua- 
lidad del programa. Aunque per- 
mite un magnifico acabado al 
poder modificar y anadir image- 
nes, el usuario puede preferir 
realizar los rbtulos —con algo 
mbs de trabajo por su parte, eso 
si— directamente con GEM 
Draw o incluso con GEM Paint 
(incluido con el AMSTRAD PC), 


GEM 

WordChart 
puede 
instalarse 
en disco 
duro, pero 
es impres- 
csndible 
mantener 
ia copia 
original en 
la unidad 
A 


CARACTERISTICAS 

Configuracidn: 

AMSTRAD PC o com¬ 
patibles. Una o dos 
unidades de disco o 
disco duro. 

Editor: Digital Re 
search. 

Distribuidor: Mi- 

crobvte. 


fichero 1 


Mascara Opciones 


UORDCHRT 



nsertlr fila "F 

Elininar fila A V 

Obtener borde... A B 
Elininar horde A F 
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El mend de Edicidn desplegado. 


Fichero Edicidn Miscara C 


UORDCHRT 


n.wi/mAnTPW> TklUAUimr.il/m 


Teclas asociadas a co^andos 

a Eliwirra caricter izquierda cursor 

ffiS Eiinina caricter derecha cursor 
j Elinina palabra derecha cursor 
g Borra el contenido del canpo 

[S3 ; 'B Cursor un caracter izquierda ; j Cursor abajo un canpo 
|f§ [® Cursor un cardcier derecha 
jjjj[li Cursor arribi un canpo 
H 'Qj Cursor aba jo un canpo 


0 Cursor derecha un caRpo 
Cgf Cursor izquierda un canpo 


r'sin 


Listado de las teclas asociadas a comandos. 


en lugar de tener que desembol- 
sar una cantidad adicional uni 
camente para realizar rbtulos. 

La utilizacibn del programa es 
sencilla, ya que al funcionar so 
bre GEM y no disponer de un 
gran numero de opciones es- 
condidas y dificiles de usar, 
hace posible que en menos de 
una hora se puedan crear carte- 
les de excelente calidad. 

GEM WordChart se puede 


instalar en disco duro, aunque 
«gracias» a la tbcnica de protec- 
cion empleada, es imprescindi- 
ble mantener el disco original en 
la unidad A. Como de costum 
bre, los accesorios de GEM (cal- 
culadora, reloj, fotografia y 
spooler de impresora) estbn per- 
manentemente disponibles 
mientras se trabaja con Word- 
Chart. 

Miguel A. Hernandez 
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Software profesional para profesionales 


PREYME 

Presupuestos y Mediciones 
con Certificacion de Obra 
P.V.P. 98.000 Pts. 



MEDIPLAN 

Medicion digital de pianos 
P.V.P. 39.000 Pts. 

CALCULO DE ESTRUCTURAS 

Calculo Matricial de Porticos Pianos 
de Hormigon Armado 
P.V.P. 98.(X)0 Pts. 


LAW - PRISE 

Elprograma definitivo para 
Procuradores y Abogados 
P.V.P. 95.000 Pts. 



GESFIN 

Gestion completapara la 
Administracion de Fincas 
P.V.P. 100.000 Pts. 



BOLSA I 

Control de Cotizaciones 
"Charting" 

P.V.P. 35.000 Pts. 




PARA 



ORDENADORES IBM/PC/XT/AT y COMPATIBLES 
ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN I.V.A. 




r \CT 

•CCS' ^ 




0 s1 " vjtS’ 1 




(jp micrngesa 

C/ Jacometrezo, 15 - 2 4 C 
Tels. 242 24 71 - 248 50 88 
28013 Madrid 


AU 









































PROFESIONA 



CONTROL DE 
AUTOESCUELA PARA PC 



Es grande el numero de autoescuelas que cada dia se ven abordadas 
por multitud de usuarios deseosos de sacarse el carnet de conducir. El 
trasiego de alumnos, profesores y vehiculos es constante y se hace 
necesario llevar un control de toda la informacion que esto genera. 


N OVUS software nos pre- 
senta un paquete para 
la gestibn y control de 
autoescuelas fbcil de manejo y 
claro en sus instrucciones. El 
programa se entrega en una 
carpeta plastiticada en rojo que 
le da un aspecto sobrio. Den- 
tro viene el disquete, alojado a 
su vez en una funda de plbstico 
transparente. Al lado, con unas 
anillas, nos encontramos con el 


manual de instrucciones, de 17 
pbginas, que, aunque parezcan 
pocas, en comparacibn con 
otros paquetes, son suficientes 
y de una gran claridad. 

El programa estb bien presen- 
tado, huyendo de coloridos y flo- 
rituras, con un aspecto muy pro- 
fesional. Se basa en un menu 
principal y submenus que hacen 
muy fbcil su manejo. Puede co- 
nocerse en cualquier momento 


cubntas clases ha recibido un 
alumno concreto, con qub profe- 
sor las dio, en qub vehfculo y la 
fecha y hora de la clase. Las cla¬ 
ses dadas por un profesor des- 
de una fecha concreta con indi- 
cacibn de los alumnos que las 
recibieron, qub vehfculo se utili- 
zb y la fecha y la hora de la mis- 
ma son otros de los datos que 
el programa aporta. De igual for¬ 
ma, y a travbs de la opcibn lis- 
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Facha OQ/Oct./1987 


AUTO — ESCUEJ-A NOVUS 
SALDO EC0M0R1C0 DEL ALUNNO D. FELIPE MARTIN PESCADOK 


JICHA COMCEPTO CARGO ABONO SALDO 


26/07/87 DERECHOS DE HATRICUIA 4.000 

26/07/87 LI BROS TE0RICA 5.000 

28/07/87 PAGO A CUENTA 4.587 

26/07/87 LIQU1DA Y RETIRA El CARNET 45.000 

01/09/87 DERECHOS DE HATRICULA 18.000 

01/09/87 LI BROS TEORICA 18.000 

01/09/87 CLASE PRACTICA DE EXAHEN 1.500 

01/09/87 PAGO A CUENTA 5S.B7B 

07/10/87 RENOVACION DE DOCUHENTACION 12.000 

018 ClASES PRACTICAS A 2.000 A. 36.000 


SALDO A SU FAVOR. 10.785 



PIN DE LISTADO 



r 




lna hcla pm a scour* 


V_ 

Diferentes tipos de claves. 


r 


_ j 



Ejemplos de listados con calidad de letra. 



AUTQ-ESCUELA NOVUS 

CONTROL ALITQ-ESCLIELA * CONSULTA PROFESORES « Fucha 07/Oct. 1997 


NO nt. Proctor 1 

Nombre : EMILIO SANCHEZ GUZMAN DM 1 lOOOClOOO 

Domicil to • HUERTAS 67 B,C 

Local idad s MADRID Cod. Postal : 28020 

Teld-fono : 4439104 

Liases impartidai s 56 Fecha de alta : 26/<.-//B/ 

Tioo de contrato : PRACTICAS Ui<jencia hast*: '1/I2/B/ 

Situacidn Actual : B 

-■-Nqvok Software --—— —- 

L QTRA MAS 7 2n.A0 



Una ficha de un profesor consuitado. 


tados, pueden conocerse todas 
las clases dadas en el dta, orde- 
nadas por vehiculo y dentro de 
cada vehiculo por el horario de 
la clase, con lo que queda muy 
facilitada la labor de control y 
contabilidad. La vuelta al menu 
principal es algo lenta debido a 
que el programa actualiza en 
esos momentos todas las modi- 
ficaciones que se hayan rea- 
lizado. 



Un buen programa 

Basicamente, el programa tra- 
ta alumnos, profesores y vehfcu- 
los y luego, globalmente, los 
cargos y pagos que bstos gene- 
ran. En esta opcibn no se con- 
templa para nada los salarios de 
los profesores, posibles horas 
extraordinarias, pluses... Hay 
otro apartado para claves de los 
cargos de los alumnos, que fa- 


Aura-EfiCUELA M3VUB 

CONTRCL AUTCK-EBCLKLA < XNu DC LISTAKJS • r*eh» Ol/Oct. JIW 

L18TMQ DC MLUMNOI.I 

CLAM0 DC UN ALUMNO..2 

94.D0 K UN ALLWNO.3 

LISTADO OE *AiyCSO_4 

tLABCS DC UN AAOAtWA, . . .3 

LISTADO Ofi VCWJCULUE.A 

LISTAOQ DC 0AST01.7 

CLASES [WOA 8 UN 01A.■ 

f in oe, LiarAM*.s 


V _ 

Menu de tipos de listados. 



La vuelta al 
menu 

principal es 
algo lenta 
debido a que 
el programa 
actualiza en 
esos 

momentos 
todas las 
modifi- 
caciones 
que hayamos 
rea lizado 
sabre el 
disco 



t*K>\ _ 

f AUTO ESCUELA a 

CEREZO A 

1 t, 


cilitan enormemente la tarea a la 
hora de introducir datos, y, final- 
mente, otra seccibn para lista¬ 
dos, pudiendo sacar por impre- 
sora cualquier tipo de listado 
hasta un total de ocho opciones. 
Es aqul donde el programa se 
porta de maravilla presentando 
unos listados correctos y reali- 
zados con buen gusto, con ca- 
beceras y llneas de detalle irn- 
pecablemente organizadas. 
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SIONA 



CONTROL DE AUTOESCUELA PARA PC 



Ficha del alumno para anotacidn de eximenes. 




AUTO-ESCUELA NOVUS 

CONTROL AUTO-ESI’UELA « GASTOS EN VEHICL’LQS * F.ch* O7yOct./1907 


NOtft. vehiculo s 1 Alta el 26/07/07 

Sitwacidn 

: A 


Matricula : M-B792-H.4 

Coiabusti bl e 

D 


Marca • PEGASO 

Madolo 

- 12*4 


Kmo. dltima rppo*tajo s Sb.OOO 

Cla«tf*s sopctrtadftB s 34 

Litres* qasta 

doc ! 

378 


TECLEE EL CONCERTO DEL GA6T0 
CAMBIO DE ACE1TE 

f.. : 1000- 


Novus So-ftwire --—— 

L OTRA MAS n 






i 


i 


CON men, AUTO-ESCUELP 


> 07/0- C . / 


•Jet at- <fit ] 


u. franc iaca fs«-n 



Anotacion de clases impartidas. 





Velocidad de ejecucion 


En la seccidn de gastos se de- 
tallan los producidos por cada 
vehiculo a causa de reparaeio- 
nes, cambios de aceite, neumd- 
ticos o cualquier otra interven- 
cidn que soporte gastos (sin 
contar el combustible). Hay una 
seccidn especial dedicada al re- 
postaje de combustible infor- 


La rapidez es 
una de las 
grandes 
cualidades de 
este paquete, 
realizado 
(ntegramente 
en COBOL y 
aprove- 
chando 
las ventajas 
del disco 
duro 


Gastos producidos por vehiculos. 


CONTROL 


UELA NUVUS 

VEHICULOS 31 Frch* 07/0ct./1987 

Ni'im 

Mai 

Mar 

j NOVUB calculator O.Ooj 

fZI 0 0 m 

6/07/67 Situacidn : A 

Combust 1 li 1 te t D 

Modelo s 1234 

Km* 

0 0 0 0 

Litro* gastado* : 330 

Cl a 

Ult 

□ e m n 

Litroa 

Tot 

0 0 0 0 

ustiblo) : 109.300 r.. 


0 




A MAS -» 20,40 


V— 

Calculadora, sencilla pero util. 



mando del total de litros respos- 
lados, asi como los litros del ul¬ 
timo repostaje y qud profesor lo 
efectud, en que fecha y los kild- 
metros que marcaba. Esto per- 
mite llevar un control exacto so- 
bre el material mdvil y por quidn 
fue usado. En cuanto a los alum- 
nos, se podrd saber instantd 
neamente cu&ntos ex&menes 
tedricos o prdcticos han realiza¬ 
do, las renovaciones, el numero 


de clases recibidas y su saldo 
econdmico, as( como una ficha 
con sus datos. Para la mayoria 
de consultas basta con introdu¬ 
ce el numero clave de alumno, 
profesor o vehiculo para que sal- 
gan en pantalla todos los datos 
pedidos. En el caso de los alum- 
nos se puede acceder tambien 
por su numero de expedients, 
nombre y apeilidos, o, por ulti¬ 
mo, por su DNI. La rapidez es 
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U7/Qct 


S l 987 


F=»LJ 1 n-tSCLJEil_A NUVUS 
LISTADO CEASES DEL PROFESOR D, FRANCISCO FERNANDE2 DEL VALLE 



FECHA HORA A L U M N 0 


PAgjna <JC>1 
VEHICULQ 


12/04/87 23,30 

13/06/8/ 08.00 

15/06/07 15,00 

22/07/87 06,43 

22/07/87 09.15 

22/07/6/ U.uO 
25/U//87 00.00 

25/07/87 08,45 

21./M7 67 16,0o 

25/07/87 08,00 

26/ij 7/87 10.30 

26/07/87 23,18 

01/09/8/ 10.30 


J.JAVIER 
FELIPE 
J.JAVIER 
J.JAVIER 
FELIPE 
J.JAV1FR 
FELIPE 
J.JAVIER 
J.JAVIER 
J.JAVIER 
J,JAVIER 
J.JAVILR 
J.JAVIER 


MART INEZ MUNOZ 
MARTIN PESCADOR 
MARI INEZ MUNOZ 
MARTINEZ MUNOZ 
MARTIN PESCADOR 
MARTINEZ MUNOZ 
MARTIN PESCADOR 
MARTINEZ MUNOZ 
MARTINEZ MUNOZ 
MART1NE2 MUNOZ 
MARTINEZ MUN07 
MARTINEZ MUNOZ 
MARTINEZ. MUN02 


M-8792-HVJ 
M-0067-HA 


M-8/92-HW 


M—006/-HA 


TOTAL CLASES DADAS EM ESE PERIODO 13 



Control de profesores por horas y vehiculos. 



F'e>cha 
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ALJTO~l_9CUlil_A NUVUS 

LISTADO DE LOS DE TODOS LOS VEHICULOS 

PAqin* 001 

COD. ALTA MATRIFULA MARCA MODELO COMBS. KMS. CLASE3 QASTOS 


001 26/07/87 M-B792-HW PEGASO 1234 D 55.000 53 108.500 

002 26/07/87 M-0067-HA SEAT IBIZA G 123 18 99.820 



FICHA TECNICA 

NOMBRE: 

Control autoescuela versibn 3.15 

DISTRIBUYE: 

Novus software 

CONFIGURACION: 

Amstrad PC o compatibles con disco duro 

PRECIO: 

46.000 pesetas 


■IN DE LISTADO 


__ ) 

Listado de vehiculos. 


una de las grandes cualidades 
de este paquete, programado m- 
tegramente en COBOL, aprove- 
chando las ventajas del disco 
duro, imprescindible para ejecu 
tar el programa. 

Un ultimo detalle a tener en 
cuenta es que el programa inclu 
ye una calculadora elemental, 
con las cuatro operaciones b£- 
sicas, y que se puede llamar 
desde cualquier punto del pro¬ 


grama, pulsando Alt + FI, sin 
interrumpir ningun proceso. 
Tambibn el programa nos indica 
en todo momenta en que sub¬ 
menu nos encontramos, asi 
como la fecha y la hora. 

Como resumen podemos de- 
cir que es un programa sobrio, 
sencillo de manejar, rbpido y 
rnuy profesional, que utiliza el 
disco duro como medio de alma- 
cenamiento de datos, lo cual le 


El programa 
esW bien 
presentado, 
huyendo de 
los coloridos 
y florituras 
con un 
aspecto muy 
profesional 



confiere una gran capacidad. La 
presentacibn por papel estb muy 
bien estructurada y es fbcil de 
acceder a ella mediante opcio- 
nes de menu. Es, pues, un pro¬ 
grama muy util para lo que esta 
disenado y cuyas principales 
caracterfsticas, insistimos, son 
la rapidez y la gran capacidad 
de almacenamiento. 


•lose C. Tombs 
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ANATOMIA DEL RATON 

Aunque los primeros ratones aparecieron a finales de la decada de los 
sesenta, su existencia paso casi desapercibida hasta algunos anos mas 
tarde. Asf, a comienzos de 1984 solo dos microordenadores se entregaban 
a sus compradores con este singular dispositivo: el Lisa y el Macintosh, 
ambos producidos por Apple Computer. 


E L altisimo precio del Lisa 
le hizo desaparecer rd- 
pidamenie del mercado, 
dejando el campo abierto al Ma¬ 
cintosh. A diferencia de su her- 
mano mayor, este ordenador no 
sdlo alcanzd, pese a su precio, 
un importante dxito de ventas, 
sino que, sobre todo, popularizd 
una nueva filosofia informdtica, 
originando una multiplicacidn de 
ratones casi tan espectacular 
como la de los roedores ver- 
daderos. 


La forma y el tamaiio del ra¬ 
tdn, disehado siempre para 
adaptarse a la mano del usua- 
rio, y el hecho de que estuviera 
provisto de una larga cola de 
plastico, en cuyo interior se alo- 
jan los cables que le unen al or¬ 
denador, han sido, sin duda, los 
factores determinantes de un 
nombre tan insdlito para un ar- 
tefacto informatico. Sin embar¬ 


go, dstas son sus unicas seme- 
janzas con los genuinos ratones 
que corretean por nuestros cam- 
pos y ciudades. 

Ordenadores 
mas humanos 

Results fdcil entender la es¬ 
pectacular difusidn del ratdn si 
se tiene en cuenta que este ar- 
tilugio forma parte de toda una 


tendencia encaminada a simpli- 
ficar el uso de los ordenadores. 
La filosofla WIMP, cuyo nombre 
estd formado por las iniciales de 
las palabras Windows, Icons, 
Mouse y Pointers (venta- 
nas, iconos, ratdn y punteros) 
intenta, ni mds ni menos, hu- 
manizar el ordenador, 
ponidndolo al alcance de usua- 
rios sin ningun tipo de conoci- 



Ei ratdn del Amstrad PC 1512. 


Los 

desplaza- 
mientos 
del raton 
sobre la 
mesa 

controlan el 
movimiento 
del 

cursor en 
la pantalla, 
permitiendo 
realizar todo 
tipo de 
tareas 
de forma 
intuitiva, sin 
necesidad de 
complicados 
comandos de 
dificil 
memori¬ 
zation. 


mientos informaticos. El entorno 
GEM, creado por Digital Re¬ 
search a semejanza del interfa¬ 
ce de usuario del Macintosh y 
que se entrega con todos los 
modelos de Amstrad PC, es un 
buen ejemplo de lo que puede 
conseguirse avanzando por este 
camino. 

El papel del ratdn en los en- 
tornos WIMP es basico, pues se 
trata del dispositivo que permite 
la comunicacidn del usuario con 
su ordenador. Los desplaza- 
mientos del ratbn sobre la mesa 
controlan el movimiento del cur¬ 
sor en la pantalla, permitiendo 
realizar todo tipo de tareas de 
forma intuitiva, sin necesidad de 
complicados comandos de dificil 
memorizacidn. 

La evolucidn 
de los ratones 

La paternidad del ratdn se le 
atribuye al americario Douglas 
Engelbert, que desarrolld el pri- 
mero de estos dispositivos en el 
Stanford Research Institute, a fi¬ 
nales de la ddcada de los sesen¬ 
ta. Se trataba de un ratdn ana- 
Idgico, que se deslizaba sobre 
unas ruedecillas dispuestas en 
dngulo, de modo que al girar ac- 
cionaban una resistencia varia¬ 
ble, produciendo una variacidn 
de voltaje. El programa encarga- 
do de controlarlo empleaba 
complejos algoritmos para des- 
cifrar el significado de las sena¬ 
tes que llegaban al ordenador 
tras pasar por un convertidor 
analogico-digital. 

Fue Jack Hawley, trabajando 
para Xerox, quien cred por pri- 
mera vez, en 1972, un ratdn di- I 


58 / Amstrad User 

























gital, y quien, tambien por encar- 
go de Xerox, se encargo de de- 
sarrollar un ratdn que en lugar 
de desplazarse sobre ruedeci- 
llas lo hiciera sobre una bola de 
acero. Este ratdn se utilize en di- 
versos equipos de Xerox y su di- 
sefio, con ligeras variantes, es 
similar al de los modelos actua¬ 
tes, como el de los Amstrad PC 
y otros ordenadores. Por lo ge¬ 
neral, reciben el nombre de ra- 
tones meccinicos, ya que su fun- 
cionamiento se basa en el giro 
de la esfera de acero, que trans¬ 
mite su movimiento a dos tam- 
bores cilindricos. 

Existe otra «familia» de roe- 
dores electronicos, mucho me- 
nos extendida, que se conoce 
como ratones dpticos. A diferen- 
cia de los mecdnicos, que pue- 
den desplazarse sobre casi 
cualquier superficie lisa, los ra¬ 
tones dpticos deben moverse 
sobre una base especialmente 
eonstruida para este fin, en cuya 
superficie aparece una rejilla o 
entramado de llneas. El ratdn es 
capaz de apreciar, gracias a un 
sensor dptico, los cambios que 
se producen en el entramado a 
medida que se desplaza, deter- 
minando la direccidn y la distan¬ 
ce recorrida. 


El raton de los Amstrad PC 

Si, armados con un destorni- 
llador de estrella del tamano 



adecuado, nos atrevemos a di- 
seccionar el ratdn de los Ams¬ 
trad PC 1512 o 1640, probable- 
mente nos llevemos una sorpre- 
sa al descubrir la escasez de 
componentes en su interior. Un 
conector para el cable que lo 
une al PC, un pequeno chip, 
seis resistencias, dos condensa¬ 
tions, dos interruptores (uno 
para cada uno de los pulsado- 
res del ratdn), una bola de ace¬ 
ro recubierta por un material 
pldstico, dos ejes con un cilindro 
o tambor en uno de sus extre- 
mos y en el otro una ruedecilla 


En la cara inferior puede verse la bola, cuya extraction resulta muy 
sencilla. 



Vista del ratdn del PC 1512 tras retirar la parte superior de la carcasa. 


de pldstico con numerosas per- 
foraciones, y dos extranos dis- 
positivos entre los cuales van 
encajadas las ruedas perfora- 
das son, junto con la placa de 
circuito impreso sobre la que 
van montados y una rueda que 
unicamente sirve para mantener 
la bola en la posicidn correcta, 
los unicos elementos de este 
ratdn. 

Al rodar sobre la mesa, la bola 
transmite su movimiento a los 
dos ejes (correspondientes a los 
ejes X e Y del piano) con los que 
se encuentra en contacto. En el 
extreme de estos ejes se en- 
cuentran las ruedecillas perfora- 
das, situadas entre una diminu- 
ta barrera de rayos infrarrojos. 
Al girar, las ruedas interrumpen 
y restablecen alternativamente 
el haz, segun pase ante el una 
zona opaca o una zona con per- 
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foracidn. De este modo, las rue- 
decillas actuan como interrupto- 
res, abriendose y cerr&ndose un 
numero de veces que depende 
de la distancia recorrida por el 
ratdn sobre la mesa, permitien- 
do que el PC responda con un 
desplazamiento proporcional del 
cursor en la pantalla. 





Detalle de uno de los elementos encargados de detectar el movimiento del raton. Al girar, 
la rueda perforada interrumpe periddicamente un haz producido por una pareja de c6lu- 
las fotoeldctricas. 



RICART, 33 08004 ■ BARCELONA Telefonos 423 00 48 ■ 425 27 33 
Telex. 98.641 MINIG 




SERVICIO TECNICO OFICIAL 
AMSTRAD Y SINCLAIR 




* REPARACION DE ORDENADORES 

* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO 


PC 1640 
PC 1512 
PCW 8512 
PCW 8256 
PCW 9512 


* ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512. PC 1640 Y COMPATIBLES 


ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO 




DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES 
FLOPPY DISK Y HARD-DISK (8", 5" V *, 3 "Vi, y 3") 
CON "CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH) 


* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS. 
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BORRADO SIMETRICO DE PANTALLA 




ESPEJO EN ALTA RESOLUCION 

De Javier Ramis es este oiro truco, 
que invierte todos los caracteres de la 
pantalla, rnostrandolos como si se vie- 
ran en un espejo. Para utilizarlo, la 
pantalla debe estar en modo de alta re- 
solucibn, lo que se consigue ejecutan- 
do el programs en codigo maquina 
HIGHRES.COM, cuyo listado inclui- 
mos, como el de ESPEJO.COM, en el 
formato adecuado para emplear como 
ensamblador el programa DEBUG. 


MHIGHRES.COM 

A 

MOV AX,0006 
I NT 10 
RET 

RCX 

6 

W 

Q 

Listado del fichero que general el pro¬ 
grama HIGHRES.COM. 



NESPEJO.COM 

A 


MOV 

AX,B800 

MOV 

DS, AX 

MOV 

DI,0000 

MOV 

AX,0000 

MOV 

AL,[DI ] 

MOV 

CX,0008 

RCR 

AL, 1 

RCL 

AH, 1 

LOOP 0110 

MOV 

[DPI, AH 

INC 

DI 

CMP 

DI ,4000 

JNZ 

0108 

RET 


RCX 


20 


U 


Q 



Utilizando este listado como entrada de 
DEBUG se obtiene el programa ESPE- 
JO.COM. 



Javier Ramis Perez, de Madrid, es el 
autor de este programa en cddigo ma¬ 
quina que realiza un peculiar borrado 
de pantalla, partiendo la imagen hori- 
zontalmente y desplazando cada uno 
de los dos fragmentos resultantes. 
Como el mismo Javier nos explica en 
su carta, puede ser de utilidad en la 
confeccibn de menus y en presen- 
taciones. 

En cuanto al modo de obtener el pro¬ 
grama, es el mismo que seguimos ha- 
bitualmente: producir con RPED, ED- 
LIN u otro editor ASCII un fichero, de 
nombre SCRSPLIT.DEB, cuyo conte- 
nido sea exactamente igual al del lis¬ 
tado adjunto y a continuacibn utilizar el 
programa del DOS DEBUG.COM, con 
el mandato DEBUG < 
SCRSPLIT.DEB, que se encarga de 
crear automAticamente el programa 
SCRSPLIT.COM. A partir de ese mo- 
mento podremos usar el mandato 
SCRSPLIT desde el DOS. 



NSCRSPLIT.COM 

A 


MOV 

CX,OOOD 

PUSH 

: CX 

MOV 

AX,0601 

MOV 

BX,0707 

MOV 

ex, oooo 

MOV 

DX,0C50 

INT 

10 

MOV 

AX,0701 

MOV 

BX,0707 

MOV 

CX,ODOO 

MOV 

DX,1950 

INT 

10 

POP 

CX 

LOOP 

’ 0103 

RET 


RCX 


24 



W 

Q 

Listado dal fichero 
SCRSPLIT.DEB. 


COPIAR Y TRASLADAR 

El selector de Areas de GEM Paint se utiliza 
generalmente para delimitar una porcibn de la 
imagen que va a ser copiada o desplazada a 
otro lugar de la pantalla. Si lo que se desea es 
trasladar la zona seleccionada, se manfendrA 
pulsada la tecla Ctrl mientras se arrastra dicha 
zona con el ratbn. Si, por el contrario, lo que 
pretendemos es copiar varias veces una 
determinada Area, la primera copia se 
consigue simplemente arrastrAndola con el 
ratbn, mientras que para las siguientes es 
necesario pulsar antes de cada operacibn la 
barra de espacio, ya que de otra forma se 
produciria un desplazamiento en lugar de una 
copia. 

Como ejemplo incluimos una imagen en la que 
primero se han trasladado dos Areas y 
despuAs se han obtenido multiples copias de 
las mismas. 
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Ficheros Herramentas Seleccifln Tranas Fuentes Tipos PftINT 



Insertamos un fragmento do la Imagen TIGRE.IMG en la pantalla corres¬ 
pondents a SHIP.IMG. 


DE UNA IMAGEN A OTRA 

El programs de dibujo GEM Paint permite abrir simult&neamen- 
te dos ficheros y copiar un fragmento de cada una de las image- 
nes a la otra. Esto se consigue utilizando la opcidn Abrir del menu 
Ficheros dos veces seguidas, con lo que aparecer&n en la panta¬ 
lla dos ventanas de dibujo con diferente contenido y que pueden 
desplazarse «arrastr&ndolas» por las barras de titulo. Para copiar 
una zona cualquiera de una de las im&genes a la otra, se utiliza 
el selector de iireas {recuadro de trazo discontinuo en la paleta 
de herramientas) y se marca dicha zona; el cursor toma entonces 
la forma de una mano, pudi6ndose arrastrar el 6rea seleccionada 
hasta la ventana de dibujo de la otra imagen. 



Ejemplo de desplazamlento y copiado de una porcldn de Ima¬ 
gen con el programs GEM Paint. 


MAS POSIBIIIDADES 
DE GEM PAINT 



Aunque las dos p^ginas que los mqnua- 
les del PC 1512 dedican a GEM Paint pue- 
dan parecer insuficientes, lo cierto es que 
la practica totalidad de los menus y coman- 
dos quedan suficientemente explicados. Sin 
embargo, GEM Paint cuenta con algunas 
caracteristicas no reflejadas en el manual. 
La ilustracibn que aparece junto a estas II- 
neas, en la que las dos flechas unidas por 
una li'nea horizontal representan la doble 
pulsacidn del botdn izquierdo del ratdn, 
muestra alguna de estas posibilidades. 


el 

Ejecuta la orden Ikshacer, 

el 

Con el mcroscopio, si aantiene pulsada 
esta tec. 1 ? al narcar, el pixel canbia al 
color suplerentario, 

n# 

Borra toda la superficie de dibujo. 

n k 

rn 

ftuestra el recuadro de Foma de pincel. 

na 

Ejecuta la orden Editar trana... 

A [13 

Selecciona toda la superficie de dibujo. 



Cuando estd editando una trana pusde 
sarcar sobre la oequeSa uentana de la 
derecha para rellenar la trana con el 
color actual. 


Posibilidades de GEM Paint no descritas en 
el manual del 1512. 


NLQ MAS FACII 

Los usuarios de la impresora Ams- 
trad DMP 3000 saben que el modo de es- 
critura NLQ se puede seleccionar enviando 
desde el PC los cddigos de control ESC ”x” 
SOH [en BASIC2 la instruccion seria 
"LPRINT CHR$(27) + ”x”+CHR$(0)”]. Sin 
embargo, muchos ignoran otro procedi- 
miento mucho mas comodo que se descri¬ 
be en el manual de la impresora, concreta- 
mente en la p&gina 3/3. Consists simple- 
mente en mantener pulsados simult3nea- 
mente los botones LF y ON LINE al encen- 
der la DMP 3000. 


L 
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9 PRINCIPES EN AMBER 

Estamos conveiuidos que esta novela interactiva fMra ordenador, distribuida por 
Ideologic, puede aliviar el sindrome de abstinencia a los seguidores de series 
de television del tipo «Dallas» o «Dina$tia», pero advertimos que, a su vez, posee 
un §ran poder adictivo que s6lo se ve contrarrestado con momentdneos abandonos 
tras tozudos intentos de ganar el programa. 



E L relate, basado en la serie de 
novelas Amber escritas por 
Roger Zelazny, comienza con 
la angustiosa situacidn de vernos 
amnesicos en la cama de un hos¬ 
pital. con un enfermero dispuesto a 
narcotizarnos, i,qui6nes somos?, 
i,quidn nos retiene en el hospital?, 
i,c6mo huir de £1?... Todas estas 
preguntas y un monton de ellas 
mas deber&n responderse, conju- 
gando verbos de una lista suminis- 
trada, para salir victoriosos de la lu- 
cha fratricida por el poder desatada 
en Amber. Envueltos en una atmos- 
tera de intrigas y traiciones, nues- 


tras dotes de astucia se disparan 
en un intento por seducir, sobornar, 
enganar, escapar, desafiar, asesi 
nar... y hasta r'endirnos si es nece- 
sario para evitar acabar delatados 
por desalmadas enfermeras, devo- 
rados por furiosos perros, ensarta- 
dos por habiles espadas, etcetera. 

La maquiavelica aventura se de- 
sarrolla en dos ambientes, uno de 
modernas ciudades con clinicas pri- 
vadas, grandes automdviles y lujo- 
sas casas y otro de fantasmagdri- 
cos bosques poblados de guerreros 
y rapidos corceles. El reto a espa- 
da y el paso del tablero son las dos 
situaciones de mayor dificultad del 
juego y en esos momentos no le 
perrnitird utiiizar la opcidn «grabar», 
de gran utilidad para no tener que 
volver a empezar desde el princi- 
pio. 

Tiene demostracion y tres niveles 
de juego que junto a los consejos 
de su vecina le evitar&n abandonos 
furibundos. 

Las irndgenes de la situacion y 
de los rostros del adversario, junto 
a las composiciones musicales 
asociadas a cada accidn, son de 
una gran efectividad emoeional. 


DISTRIBUTOR: Microbyte. 

LO MEJOR: Las pos'ibii id ad es de in- 
teraccion con el programa. 

LO PEOR: Los gr^ficos no utilizan el 
modo de aita resolucidn del PC 1512. 

Programa cedido por Chips and Tips. 
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DRAGONWORLD 

intre las redentes adaptadones al PC de novelas interactivas que ofreie Ideologic 
se encuentra Dragonworld, basada en las novelas de fantasia de Byron Preiss 
y Michael Reaves. 


L A aventura se situa en una 
epoca imaginaria y desde su 
comienzo con el cruce del es- 
trecho de Balomar en una pequeha 
embarcacibn hasta la liberacibn del 
ultimo dragon en un imaginario 
pais, Simbala. hay que ir salvando 
multitud de inesperados obs- 
tSculos. 

Un dibujo, sin incorporar los gra- 
ficos de alta resolucibn del 
PC 1512, con un texto nos relata un 
amblente y una situacibn o un dia- 
logo al que tenemos que responder 
con una frase corta. La frase tiene 
que ser compuesta conjugando los 
verbos y sustantivos de una lista 
restringida, y en el caso de no ser 
los mas apropiados nos complican 
la situacibn de tal manera que, al 
menor descuido. podemos acabar 
en una isla desierta, perdidos en el 
bosque del Valle del Kameran, ase- 
sinados por un horrendo monstruo 


con alas, etcetera. No obstante, 
dispone de una opcibn que le per- 
mite salir de las situaciones mas di- 
ffciles. Adembs, si usted tiene la 
precaucibn de ir grabando sus 
avances en el disco "de juegos, evi- 
tarb tener que volver al principio, y 
aprenderse las respuestas de me- 
moria. 

Sin ser un juego especifico para 
boy-scouts, las habilidades de 
orientacibn, la exploracibn y el 
aprovisionamiento de todo tipo de 
utensilios resultan ser de suma uti- 
lidad. Tambibn la ayuda de Hawk- 
wind. companero entrahable. 

La pasion por este juego solo se 
ve alterada por el incordio de tener 
que introducir inevitablemente el 
disco de juegos en la misma unidad 
donde se encuentra el disco del 
programa. La frecuencia de esta 
operacion esta en funcion de su 
astucia. 




'' 1*^ N? 5 ’ — 1 a uun-inii# □('! 

• ?nor*»s banbalea) la b.uca. 
Ur> petjuena lilatt »*t* a la viste, Una 
■ at. agua aroja el bote contra I 

roc.'.. Caes w la play^, indeme. 

if 1 gewjefto i&lote en el 
L tr «*® * Balonar-. Los restos de to 
d m . flotan en la stBerficie. Cerca * 
' 1 troncos arr-astrados hasta la 

urr o? _ tJot . En el islote pu«k> 

'^orTal ,dad «*** arboles >j un 


' oando d. la r.rn i lente del 
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DISTRIBUIDOR: Microbyte. 

LO MEJOR: La magnifica amb'ienta 
cion de la aventura. 

LOPEOR: El reducido tamano de los 
grOficos. 

Programa cedido por Chips and Tips. 
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PARTICIPA 

CON 

AMSTRAD 
USER Y 
DINAMIC 
EN EL 
MEJOR 
CONCURSO 
DEL ANO 


X/ 



DlNMWC. 






i nr 


cCOMO EN 
PARTICIPAR? 





Solo tienes que 
prepararte, estar 
muy pendiente de 
los entrenamientos, 
estudiar las tdcticas 
y tecnicas 
americanas, saber 
quien es quien en 
la NBA, y ganar a 
Fernando Martin en 
el nivel 3, el mas 
imporiante. 


hNi 



JjU 


Ei 


___ Lucha, pelea, regatea a tu 

Amstrad. Mete todas las canastas de tres puntos que puelas, juega con 
tus amigos y enemigos. Preparate para la gran final que se celebrara 
en Madrid, en el stand de AMSTRAD USER del S.I.M.O., los dias 21 y 22 

de noviembre. (•) 


Dia 21, sdbado 12.00 horas: Eliminatorias 
Dia 22, domingo 11.00 horas: Finales 


PREMIOS: _| 

l.° 100.000 PESETAS Y UN VIDEO AMSTRAD 

2.° 50.000 PESETAS Y UN COMPACT DISC MCD-7 j 

3.° 25.000 PESETAS Y UN LOTE DE JUEG0S 

A los siete siguieittes, hasta llegar al numero 10 , se les regalard un lote de programas DINAMIC. 

En el mes de octubre ampliaremos y concretaremos esta informacion. 


♦ “■ 






















































N.° Factura: . 

Ruego me envien la carniseta del verano AMSTHAD USER por 590 * ptas. 

Tallas: Q mediana (10-12 anos) 

□ grande (12-15 anos) 

□ supergrande (15 anos en adelante) 

□ POR CHEQUE □CONTRA REEMBOLSO □CON Ml TARJETA DE CHEDITO VISA 
Numero de mi tarjeta: __ | ! ______ j ~| j __ 

Fecha de caducidad: .Firma 

NOMBRE. 

DIRECCION . 

CIUDAD ..C.P... 

PROVINCIA. 

Rellene y envfe este cupdn a AMSTRAD USER. Cl Aravaca, 22. 28040 MADRID. 

* IVA y gastos de envio irtcluidos. 



RECORTE 
Y ENVIE 
ESTE 
CUPON 
HOY MISMO 

































































JUEGOS 


FOOTBALL MANAGER 

Juego p dosko dentro del mundo de los mtaoewtaMMSoig^ it' i 1 1 Manager se prestnta 
ahora en version para compatibles PC, eon las tnistnas cualidades y aspecto. 




mo representante. Tienes 64 a tu 
disposici6n. Despuds de elegir uno 
aparece una pantalla con los dife- 
rentes niveles de juego de acuerdo 
con tus facultades. En total hay sie- 
te niveles de juego. Una vez intro- 
ducidos todos estos datos aparece 
en pantalla el menu principal, que 
consta de las siguientes opciones: 

A.-—Vender/lista de jugadores. 

S.—Lista de puntuaciones varia- 
das, dinero, etcetera. 

O.—Obtener un prdstamo. 

P—Pago del prdstamo. 

D—Mostrar tabla de la liga. 

L.—Cambio de nivel. 

C.—Cambio de nombres de los 
equipos. 

K.—Salvar el juego. 

R.—Restaurar el juego salvado. 
o bien pulsar ENTER para con- 
tinuar. 

Como puede verse, tienes la op- 
ci6n de cambiar los nombres de los 
equipos por otros mds conocidos 
de nuestra tierra. 

Despuds de este mend y si pul- 
sas la tecla ENTER empezards a 
jugar contra los demds equipos. 
Pero antes te saldrd una tabla con 
los atributos del equipo en su con- 
junto, es decir, energia, moral, de- 
fensa, centra y ataque. Todo esto 
depends de los jugadores que ten- 
gamos en ese momento en active. 
Para ver a todos los jugadores de 


FOOTBALL MANAGER 
SIMULADOR DEPOR- 

nv© 

LA ESIRATEGIA EN 
SU CONJUNTO 
TODOS LOS EQUIPOS 

Y JUGADORES SON 
INGLESES 


L A tdctiea del juego es que tu, 
manager de un equipo deter- 
minado, tienes que conseguir 
ganar la liga a lo largo de un nume- 
ro de jornadas. Pese a estar todo 
el juego en ingles, la mecdnica es 
seneilla y tecil de entender. Si Terry 
Venables hubiera localizado este 
juego antes... 

Tras una pantalla de presenta- 
ci6n, que sin ser espectacular cum- 


NOMBRE „ 
TIPO 

LO MEJOR. 
LO PEOR .... 


pie sus funciones, el programs te 
pide tu nombre. A partir de que pul¬ 
ses ENTER ya eres manager. A 
continuacidn se te pregunta por un 
equipo del cual quieres ser el mdxi- 




que disponemos, pulsaremos la te¬ 
cla T y aparecerd una lista con los 
atributos de cada jugador, los que 
estdn en activo, fuera de combate 
y los suplentes. Adenitis, tambidn 
obtienes el valor en el mercado que 
tiene cada jugador en concrete. 


Comienza el partido 

V llega el gran momento de la 
verdad. Los jugadores ya estdn en 
el campo y se matan por marcar go- 
les. Esta parte del programs tiene 
su emocidn, ya que tu eres mero 
espectador y lo que mds deseas es 
que tus pupilos marquen el mayor 
numero de goles posibles. Hubiese 
sido de desear que las jugadas se 
desarrollardn con mayor lentitud, 
pero dado que el reloj interno del 
AMSTRAD 1512 corre a una mayor 
velocidad que en un PC eonvencio- 
nal, el juego se lanza con rapidez. 
Pero esto no es obstdculo para se- 
guir con interns las evoluciones del 
esfdrico. Las jugadas se dan siem- 
pre en ambas porterias en 3D y ell* 
minando el resto del campo. Cada 
vez que se mete un gol suena una 
especie de griterio que te indica el 
tanto conseguido. Una vez termina- 
do el partido se dan los resultados 
finales y el dinero que cobras en di- 
cho partido. A continuacidn se te 
mostrard los resultados del resto de 
partidos que se han jugado. Estos 
resultados lo puedes pasar a impre- 
sora si lo deseas con la tecla Ma- 
yusculas y ImpR, as( como el resto 
de pantallas. 

Despuds de haber sufrido duran¬ 
te el partido y con la tranquilidad de 
saber el resultado, se te muestra la 
factura semanal, en donde podrds 
comprobar si ganas o tienes pdr- 
didas. 

Otra cualidad del programa es 
que puedes, despuds de todos es¬ 
tos arrebatos, comprar un nuevo ju¬ 
gador, haciendo una oferta que 
puede ser o no aceptada. Si la 
aceptan, el jugador pasa a formar 
parte del equipo; si no, el precio del 
jugador subird y te verds en la ne- 
cesidad, caso de que te interese, 
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de volver a pujar. Una vez conclui- 
da la compra de jugadores, que 
siempre es opcional, se vuelve al 
menu principal. 

Dentro de la opcidn A del menu 
se puede vender a un jugador de- 
terminado. Aqu( te ofrecen dinero y 
puedes o no aceptarlo. 


En conjunto el programa est& 
bien desarrollado, conjugando bien 
la parte gr&fica (los partidos) con 
las opciones de los diferentes me¬ 
nus, lo que lo eonvierte en un jue- 
go de tipo deportivo de un gran rea- 
lismo. Otro factor importante es que 
es f6cil de manejar y muy bien es- 


tructurado en cuanto a las opciones 
y menus. En cuanto al color est&, 
dentro de lo que cabe, bastante 
bien encajado, sobre todo en el de- 
sarrollo de los partidos, asi como el 
sonido, que es, durante estas oca- 
siones, cuando hace acto de^pre- 
sencia. En definitiva, un programa 
para los amantes de grandes jue- 
gos y para las largas tardes de 
invierno. 


DISTR1BUID0R: ABC SOFT 



CAMBIO Di DOMICIIIO 

Para todos los asuntos relacionados con administration, suscripciones, numeros 

atrasados, ofertas y pedidos. 

Suscnp<iones: Juan L6pez. 

Pedidos: Inma Mordn 
Administracidn: Ana Haro 


Avenida del Mediterraneo, 9,1. 8 B - 28007 Madrid - TelOfano 433 83 76 


CAMBIO DE DOMICILIO 

Para todos los asuntos relacionados con redacci6n: correo, consultas, envio de programas 
al concurso «Mejor Programa del Ano 87», Supertrucos, etcetera: 


Mimm 


Avenida del Mediterraneo, 1 , l. 8 D 
28007 Madrid 
Tel6fono (91) 433 38 00 
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ELECTRIC 

line* » ajrw» artria . <v £. 


para PC, 

COMPATIBLES y PS/2 


BOLETIN DE PEDIDO 
LIBROS 


CD BASIC. Progromacion. PC compatibles 11 024 ptos.J. 

I—J 300progromos resuellos (891 ptos.] 

Cm Groflcos, colores y musica en el Specirum |882 plos.l. 
L I MSX ProgromaGon 11.387 ptos], 

CD Programas de oplicociooes (1.118 pias.). 

CZD Logo (1.260 pias,). 

Cm Procesodor de lextos (1,099 ptos.|. 

Cm Bases de doios 11.099 ptos.J. 

PATAGORAS, Software Educatiyo 

IEstuches con dos cosetes: 1.200 ptos. c/u'j 

SPECTRUM 

L J Ley de Boyte-Mariotfe y Leyes de Goy-Lussoc. 
im Reflexion de lo luz. Espeios pianos y espejos esfericos. 
1. I Pianos indinados y Ley de Ohm 


COMMODORE 

L J Ley de Boyle-Martaffe y Leyes de Gay-Lussac. 
CD Ptonos ifKlinados y Ley de Ohm 

SOFTWARE EDUCATIVO PARA PC, 
COMPATIBLES Y PS/2 


(Libro r Disco con progromasI 

CD Los goses (4,500 plos *|, 

CD Sistemas de ecuaciones (4.500 ptos ’) 

1—I Movimienlo en pianos inclmodos (7.000 ptos *1, 

Cm Mowmiento porabolico y caido libre (7.000 plas.'l. 
CD Elecirtc (circuilos de cornenle conlinOa] |9 000 ptos.’}. 
* No induye IVA 
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FORMA DE PACO.’ 

Cm Adjunlo cheque a rtombre de Ed<ciones SM. 

Cm Giro Postal n®. 

tm Contro reembolso |+ 100 pias gasfosenvio] 
Cm Envien locturo CIF n.°. 


Nombre. 

Tel . 

Empresa. 

Direction .... 
Poblacion.,,. 
Cod postal.. 



MOVIMIENTO EN 

PLANOS 

INCUNADOS 

Este programo permite estudior 
el movimiento en pianos 
indinados, ascendentes y 
descendentes, y como caso 
particular en pianos horizontales. 
Se pueden elegir los angulos de 
los pianos indlnodos, la mosa 
del cuerpo, el coefiaente de 
rozomiento, asi como la olfura 
desde la que se deja deslizar el 
cuerpo o la velocidad con que 
se lanza, 

Da los valores del espacio 
recorrido y de lo velocidad en 
coda instante, y permite estudiar 
las araficas e-t y v-t. El programa 
tambien da opcion o hacer tanto 
el esiudio dnemdtico como el 
energetico de un cuerpo en 
movimiento, dando los valores 
de la energia potencial y 
cin6tica. 


LOS GASES 

El proqroma esta concebido 
como EAO y simulation de 
laboratorio. Como EAO, permite 
observar como se comprime un 
gas, como aumenta su presian y 
como se cahenta, asegurandose 
de que todo se va 
comprendrendo. 

Comq simulocion de laboralorto, 
se pueden introducir datos y 
registrar los valores que va 
tomando el volum6n, la presion y 
la temperaluro. Estos valores se 
disponen en una tablo y el 
proqramo los representa 
graficamente. 


Prdxlmamente: 

HQJAS PE 
CALCULO. 
APLiCACIONES 


MOVIMIENTO 
PARABOLICO Y 
CAIPA LIBRE 

El programa permite simulor el 
lonzamiento de cuerpos de 
diferentes masos, con distintos 
indinaciones, y desde alturas 
comprendidas entre 0 y 20.000 
metros, dando opcion a elegir el 
valor de la oceleradon de la 
oravedad y de la velocidad de 
lanzamiento. 

Tambien dibuja las grdficose-/ y 
v-t, previa calculo del espacio y 
velocidad en cada instante. 
Ademos, el programa da opcion 
a hacer tanto el estudio 
dnemdtico como el energetico 
del cuerpo en movimiento, 
Colculando los valores de la 
energia potential y cinehca. 

SISTEMAS DE 
ECUACIONES 

Este programa esta concebido 
como EAO y como herramiento 
de trabajo. Como EAO, ayuda o 
afionzor el concepto de solucion 
de un sistema de ecuaciones de 
primer grado con dos incognitas 
y a resalver graficamente 
cualquier sistema mediante fa 
representacion grdfica, punto a 
punto, de cada una de las dos 
ecuaciones del sistema. 

ELECTRIC 

(Corriente 

continua) 


Este programa presenta un 
entorno grdfico de 
experimentation, con iconos, que 
permite construir y probar 
cualquier circuifo de corriente 
continua. 

Dispone de bombillas, 
resistencias, conductors, 
interruptores, luenfes de 
alimentacion fijas y variables, 
condensadores, amperimetros, 
voltfmetros y galvanometro. 
Tambien pone a disposicion del 
usuario una calculadora. 


Ediciones SM. C / Joaquin Turina, 39 

Tel. 208 69 44 
28044 Madrid 



PROCESADORD 

TEXTOS. 

APLICACIONES 

low/, Mantilla, Moral 

Este libro enseha a utfizod 
ordenador para escnbir cal 
programa procesador de If* 
aprovechar sus posiblidods 
para redactor con correod 
precision. 



BASES DE DATOS 
APLICACIONES 

Cuova, Gcflego, low/, Mai 
Moral, Robles 


El foal acceso a la infcxmodflf 
es una de las numerosos 
posibilrdades que nosbrindje 
ordenador personal. Este M 
trata como utilizar los Progtt'" 
Gestores de Bases de Do‘« 


LOGO 

Gallego, Lowy, Mantilk, Robin 


Coiecddn 

BASIC 

Autores: E. Lowy, A E 
Gallego.S.Mansillo 


BASIC, 

Programaddn 

Para todos los 
microordenadores. 


Graficos, colores 
y musica en el ZX 
spectrum 

300 programas 
resueltos 

Para todos los 
microordenadores. 

MSX, 

Programadon. 
Graficos, colores 
y musica 

Programas 
de aplicadones 
en BASIC 
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DR© ciinpli'a 
su catalogs 

Las novedades que 
ya anuncibbamos para 
la campafia navidena 
son ya una realidad. 
DRO nos ha presenta- 
do su catblogo de no¬ 
vedades en la «linea 
875 pesetas**, con es- 
tos ti'tulo: Empire, Info- 
droid, Kinetik, Triaxos, 
Falcon, Stop Ball, 
Hive, Bride of Fran¬ 
kenstein, Challenge of 
the Gobots, Starfox, 
Druid y Sentinel. 



Hamburguesas ERBE 

La popular distribuidora espanola de juegos abor- 
da una nueva forma de integrar el diseho de juegos 
con el marketing. Estamos hablando de Whopper 
Chase, el ultimo lanzamiento de ERBE, cuyos per- 
sonajes son 
ni mbs ni 
menos que 
«Pepinillo Pi- 
llo», «Cocina 
Brutus**, «Ti- 
ra c hin as 
Kid», «Tram- 
pas Toma- 
te», «Perro 
G a m b e - 
rro»..., en fin, 
todo un mun- 
do de ham- 
burguese- 
rfas. La ope- 
racibn estb 
montada en 
colaboracidn 
con Burguer 
King y ha fi- 
nalizado el 
31 de odu- 
bre. 


Una Pioducci 

BURGER KING 


F — A 




Freddy Hardest estd al caer 

La ultima y gran novedad de Dinamic estb ya calen- 
tita en el homo de los programadores; estamos en con- 
diciones de asegurar que Freddy verb la luz dentro del 
aho 1987, mas o menos por Navidad. Se trata de una 
de las creaciones mbs espectaculares de Dinamic y el 
protagonista (Freddy), que se encuentra con su nave 
averiada sobre un satelite enernigo, debe llegar hasta 
la base enemiga y robar un caza. Cuenta con la ayuda 
de sus grandes conocimientos de artes marciales y su 
habilidad en el manejo de la pistola «lasser» y el arte 
de trepar cuerdas y, por lo que hemos podido ver, tan- 
to los grbficos como la accion trepidante van a causar 
sensacidn entre los jugadores adictos. 
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BYTES 

• iBajan los diskettes de 
3” un 30 por 100? Si. 


• CHARLY DIAMS es 
una aventura que Lori- 
ciels distribuye para Fran- 
cia. Charly, el protagonis¬ 
ta, recorre el desierto en 
busca de los valiosisimos 
diamantes azules. 


• DRO SOFT trasladb 
sus oficinas de la calle 
Fundadores, 3 a su nue¬ 
va sede en la calle Fran¬ 
cisco Remiro, 5-7, 3.” Te- 
Ibfono (91) 246 38 02. 
28028 Madrid. 


• UBI SOFT nos propor- 
ciona la posibilidad de 
practicar diversos juegos 
de saldn: hockey abreo, 
bolos, dardos y ping- 
pong. 


• ACTIVISION distribui- 
rb Karate +, un nuevo 
juego de artes marciales 
que promete resultar muy 
interesante. 
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ENCUENTRA UN HOG 
SEGURO PARA TU 
CODIGO MAQUINA 

Uno de ios problemas que planted escribir subruftnas en <6digo mdquina para 
cualquier AMSTRAD CPC es encontrar una direccidn permanente en la que 
almacenarlo. Desalorhinadamente no hay ningun area de memoria con seguridad 
garantizada. 


O BVIAMENTE, debe situarse por 
encima de HIMEM; no puedes 
cargarlo por debajo, Por tanto, 
deberds disminuir HIMEM segun la 
longitud de tu cddigo y cargarlo y eje- 
cutarlo alll. 

Sin embargo, el valor de HIMEM al 
encender el ordenador no es fijo, ya 
que las ROMs de expansidn normal- 
mente se reservan espacio al final de 
la memoria y alteran el valor de HI¬ 
MEM al encender el aparato, Esto sig- 
nifica que no siempre puedes cargar el 
cddigo en la misma direccidn, depen- 
diendo de que perifdricos harwdare 
tengas conectados. 

Ademds, puedes haber escrito va- 
rias rutinas diferentes, como, por ejem- 
plo, para volcados de pantalla a impre- 
sora, scroll de pantalla en cualquier di¬ 
reccidn, etedtera, y de las cuales sdlo 
alguna sea necesaria en un momento 
dado, 

Cuando se concibid el AMSTRAD se 
realizd una aproximacidn bastante 
sensata a la asignacidn de memoria. 
AMSTRAD dejd claro en las especifi- 
caciones del firmware que todas las ru¬ 
tinas en cddigo mdquina que se dise- 
nen para trabajar conjuntamente con el 
BASIC o con otro cddigo mdquina de- 
berdn ser relocalizables, y que cada 
una deberd asignar para si el siguien- 
te espacio de memoria desde el final 
del drea de memoria de programas. 

Cddigo mdquina relocalizable suena 
terrorifico, pero en realidad es muy 
sencillo. Si tu cddigo mdquina conve¬ 
ne instrucciones CALL o JP, o si car- 
ga datos desde o hacia posiciones ab- 
solutas de memoria, o hace referencia 


de algun modo a una direccidn que es 
parte de 61, todas esas instrucciones 
deberdn ser modificadas de acuerdo 
con la situacidn actual del cddigo en 
memoria. 

Una rutina de relocalizacidn no sdlo 
necesita saber en que direccidn de 
memoria reside en ese momento, sino 
tambidn las direcciones de todas las 
instrucciones que hay que modificar, y 
un modo de calcular Ios nuevos valo- 
re3 correctos para aquellas direccio¬ 
nes. 

Esto se puede conseguir anadiendo 
una pequeha rutina al principio de su 
propio cddigo maquina, a la cual llama- 
remos una sola vez, inmediatamente 


LD (mum), DC 
ID (nnnn), DC 
LD (Mm), IX 
LD (nitnn). If 
LD (mum), SP 
LD DC, (mum) 
LD DE, (imiihi) 
LD IX, (nnnn) 
LD IX, nnnn 
LD IT, (nnnn) 
LD if, nnnn 
LD SP, (nnnn) 


Tabla 1; Instrucciones de cuatro bytes 
con dlrecclonamiento absoluto. 


despuds de cargarla, para modificar el 
cddigo de forma que se adapte a la di¬ 
reccidn de carga actual. 

Esto significa que puedes usar un 
cargador BASIC para tu cddigo mdqui- 
na que disminuya HIMEM en funcidn 
de la longitud de tu cddigo, lo cargue 
en la direccidn situada un byte por en¬ 
cima del nuevo valor de HIMEM y lla- 
me al relocalizador en su direccidn de 
carga. 

De este modo las rutinas en cddigo 
maquina se pueden apilar a sf mismas 
unas debajo de otras desde el li'mite de 
la memoria y las podemos cargar en 
cualquier orden. 

Para evitar confusiones sobre la di¬ 
reccidn de una rutina particular, AMS¬ 
TRAD ided un mdtodo para acceder a 
rutinas en cddigo mdquina por un nom- 
bre en lugar de una direccidn. Este es 
la Extensidn Residente del Sistema 
(RSX) o el comando «barra» (I). AMS¬ 
TRAD tambidn permitid que el cddigo 
mdquina pudiera ser llamado desde 
BASIC con un medio para pasarle 
va tores. 

Por tanto, lo que necesitas es un re¬ 
localizador para anadirlo al principio de 
tu propio codigo maquina que tomari 
la direccidn de carga y la usard para 
recalcular todas las direcciones abso- 
lutas en tu cddigo, y a continuacion ins- 
talard tu cddigo como una RSX. 

El formato del cddigo para una RSX 
relocalizable es como muestra la 
gura 1. 

En primer lugar, la rutina de reloca- 
lizacidn debe saber en que direccidn 
de memoria se ha cargado el c6digo. 
Cuando la ejecutamos la direccidn de 
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carga la pasamos desde el BASIC uti- 
lizando el comando CALL de la forma 
CALL direccionl, direccion2, donde di 
reccionl es la direcciAn de ejecucion 
del ralocalizador, y direccion2 es la di¬ 
recciAn de carga. JamAs debes usar la 
forma CALL direccionl, @direccion2, 

Una vez que accedemos al relocali- 
zador, el firmware del AMSTRAD utili- 
za el registro IX del Z80 como puntero 
al valor que le hemos pasado, y el re¬ 
gistro A contiene el numero de parA- 
metros pasados. 

La Gufa del Firmware de Amsoft pro- 
porciona todos los detalles de cdmo 


Listado 1 

0010 

0020 CQMIEN: 
0030 

0040 BUCLE: 
0050 
0060 
0070 
0080 

0090 MENSAJE: 
0100 LONGIT: 
0110 


funciona esto, pero para nuestros pro- 
pAsitos, donde se pasa un numero fijo 
de variables, IX apunta directamente al 
ultimo valor pasado. En nuestro caso, 
como s6lo hay un valor involucrado, IX 
apunta a una palabra de dos bytes 
conteniendo dicho valor. 

Estas dos llneas de cAdigo mAquina: 

LD L,(IX+0) 

LD H,(IX+1) 

cargarAn la direcciAn de carga en el re¬ 
gistro HL. Asf se puede utilizar este va¬ 
lor para encontrar las direcciones que 
necesitan ser cambiadas y cambiarlas. 

A continuaciAn deberemos dar al re- 
localizador un medio para encontrar 
cada instrucciAn que ha de ser reloca- 
lizada. La forma mAs sencilla es crear 
una tabla que contenga la diferencia 
desde el comienzo del cddigo para 
cada instrucciAn sobre la que debe ac- 
tuar. La mayorfa de los ensambladores 
pueden hacer este trabajo por ti. 

Los que ya estAis familiarizados con 
el uso de algun ensamblador sabrAis 
que a las etiquetas normales en el cA- 
digo fuente se les asigna un valor igual 
a la direcciAn actual de memoria del 


comienzo de la instrucciAn a la que 
estA etiquetando. 

Los valores definidos se basan en la 
directiva ORG al comienzo del cAdigo 
fuente de ensamblador y cada etique- 
ta es por consiguiente la direcciAn de 
ORG mAs la distancia a que se en- 
cuentra la instrucciAn etiquetada. 

Por ejemplo, si el ORG estA fijado a 
&9000 y hemos definido una etiqueta 
ocho bytes mAs adelante en el progra¬ 
ms, su valor serA &9008. En conse- 
cuencia, si fijamos ORG a cero nos 
darA una forma sencilla de definir las 
etiquetas directamente como un «off- 


QRG 0 

LD HL,MENSAJE 
LD B,LONGIT 
LD A, <HL) 

CALL &BB5A 
INC HL 
DJNZ BUCLE 
RET 

DEFM "Hala, mundof" 
EQU S-MENSAJE 
END 


set» desde el primer byte del pro- 
grama. 

Cuando se utiliza una etiqueta como 
un operando, por ejemplo MENSAJE 


Flgura 1: Diagrams de bloques del cddigo 


en LD HL,MENSAJE, un ensamblado r 
escribirA el valor que corresponde a la 
etiqueta como los dos ultimos bytes de 
la instrucciAn. Si ensamblamos el cA¬ 
digo con ORG 0, esos dos ultimos 
bytes representan el offset de esa eti¬ 
queta respecto al primer byte del pro- 
grama. El uso de ORG 0 sirve para 
construir una tabla de relocalizaciAn 
conteniendo los offset para cada ins¬ 
trucciAn que hay que modificar, simple- 
mente dando a cada instrucciAn una 
etiqueta y poniAndola en una tabla. 

La rutina de relocalizaciAn puede asi 
trabajar a travAs de la tabla —que con¬ 
sists en varios valores de dos bytes— 
y afiadiendo la direcciAn actual de car¬ 
ga (suministrada por el BASIC) a cada 
valor de la tabla, puede calcular en quA 
lugar de la memoria se encuentra cada 
una de esas instrucciones. Una vez 
enoontrada la instrucciAn, puede aria- 
dir la direcciAn actual de carga al dato 
en esa instrucciAn para conseguir el 
nuevo valor. 

^Confuso? Bien, considers el corto 
ejemplo del listado 1, que imprime un 
mensaje en la pantalla. Ha sido en- 
samblado con ORG 0 y contiene sAlo 
una direcciAn absoluta que necesita 
ser modificada por una rutina de relo¬ 
calizaciAn. Esa direcciAn es la etique¬ 
ta MENSAJE que se carga en el regis¬ 
tro HL en la tinea 20 como un puntero 
al comienzo del mensaje. 

La instrucciAn CALL &BB5A en la If- 
nea 50 no necesita ser modificada, ya 
que la direcciAn &BB5A se refiere a 
una entrada al bloque de saltos del 
firmware y permanece constants inde- 
pendientemente del lugar en que car- 
guemos la subrutina. 

El valor de la etiqueta LONGIT tam- 


mdqulna de una RSX relocatable. 


Programs 

Tahlo de 

Inicializa 

Tu propio codigo moquino 

relocalizador 

relocalizacion 

RSX 







i 


Direccion de corga y llomodo 
(CALL) para Al relocali2ador 

HIMEM despues de cargar. HIMEM antes de cargar. 
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bi6n permanece constante, ya que 
contiene la longitud del mensaje. El 
simbolo $ en la linea 100 significa la di- 
reccibn actual 

Para los propbsitos de este ejemplo, 
supongamos que la rutina del listado 1 
ha de ser relocalizada a la direction 
&9Q00. El relocalizador necesitara al- 
terar el codigo para hacer que quede 
como si estuviese ensamblado con 
ORG &9000. 

El cOdigo hexadecimal para el lista¬ 
do 1 con ORG en las dos direcciories 
solo revelar6 una diferencia. El cOdigo 
producido por la linea 20 tiene un dato 
o direcciOn diferente a cargar en HL. 

ORG 0 : 21 OD 00 ID HL,MENSAJE 

ORG &9000 : 21 OD 90 LD HL.MEN- 
SAJE 

As! que habiendo cargado el cOdigo 
generado por e! listado 1 (con ORG 0) 
en la direcciOn de memoria &9000, el 
relocalizador necesita saber que ha de 
modificar la instrucciOn en la direccion 
&9000 (en la etiqueta START, con off 
set^O) y ha de sumar la direcciOn ac¬ 
tual de carga (&9000) al dato de direc¬ 
cion contenido en esa instrucciOn para 
cambiar 21 OD 00 a 21 OD 90. 

Antes hay que etiquetar la instruc¬ 
ciOn que hay que modificar para iden- 
tificarla, y esa etiqueta hay que poner- 
la en la tabla de relocalizaciOn para asi 
disponer del «offset» de dicha instruc¬ 
ciOn desde el comienzo de la rutina. 

El relocalizador debe tomar el valor 
de esta etiqueta (u offset) de la tabla y 
ahadir la direcciOn actual de carga 
(&9000) a ese offset para hallar la di¬ 
reccion actual de la instrucciOn 
(&9000 + &0000 = &9000). 

Este valor se incrementa en uno 
para conseguir la direcciOn de memo¬ 
ria del dato que hay que alterar. Y de 
nuovo tenemos que sumar la direcciOn 
de carga actual a ese dato (&OOOD) 
que se refiere a la etiqueta MENSAJE, 
y que es 61 mismo un offset desde el 
comienzo del programs (&G0QD 
+ &9000 = &9Q0D). La figura II 
muestra cOmo funciona esto. 

Como la mayoria de las instruccio- 
nes del Z80 que implican direcciona- 
miento absoluto son de tres bytes de 
longitud, el relocalizador que propor- 
cionamos en el listado I! asume que 
cada entrada en la tabla de relocaliza¬ 
ciOn apunta al byte anterior a la pareja 
de bytes que contienen el dato que hay 
que modificar, y por ello el relocaliza¬ 
dor automOticamente incrementa en 
uno la direction de la instrucciOn que 
obtiene a partir de la tabla de re¬ 
localizaciOn. 

Sin embargo, algunas instrucciones 
del Z80 son de cuatro bytes de longi 


tud, y por ello requieren un tratamien- 
to especial. Por ejemplo: 

ETIQUETA, LD DF,(DATO) 
se eonvierte al ensamblar en ED 5B 
XX XX y 

ETIQUETA: LD IX,(DATO) 
se eonvierte al ensamblar en DD 2A 
XX XX, 

Si en tu programs aparece alguna 


absoluto, y las que hay las encontra- 
r6s en la tabla I. 

Contrariamente, si en tu programs 
tienes una tabla de datos de dos bytes 
que contiene direcciones de otras par¬ 
tes en el programs, cada entrada en tu 
tabla necesita ser relocalizada, y de 
nuevo cada entrada en la tabla de re¬ 
localizaciOn debe apuntar al byte ante 



Figura 2: Diagrama de flujo de la operation del relocalizador. 


instrucciOn de este tipo, deberfas iden- 
tificarla con una etiqueta normal, pero 
la entrada correspondiente en la tabla 
de relocalizaciOn debera ser: 

ETIQUETA+1 

para que apunte al byte anterior a la 
pareja de bytes que forman el dato. No 
hay demasiadas instrucciones de cua¬ 
tro bytes que utilicen direccionamiento 


rior a la pareja de bytes que contienen 
el dato. Por ejemplo, si tienes: 
ETIQUETA1: DEFW TEXTO 
ETIQUETA2: DEFW COMIENZO 
las entradas en la tabla de relocaliza¬ 
ciOn deberOn ser: 

ETIQUETA1 -1 .ETIQUETA2-1 
Qbviamente, la rutina de relocal'za- 
ciOn no deb era contener en si misma 
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A FONDO 


direceionamientos absolutos y debe 
poder ser ejecutada en cualquier lugar 
de la memoria antes de que tenga lu¬ 
gar la relocalizacidn. 

La figura II muestra el esquema de 
funeionamiento del relocalizador y 
e6mo utiliza la tabla de relocalizacibn 
para acceder a tu eddigo m&quina y 
modificar sus datos de direccidn. El co- 
mienzo del relocalizador debe tener 
ORG 0, con tu cddigo m&quina situa- 
do al final. 

Cada pieza independiente de cddigo 
m&quina relocalizable que escribas re- 
querird este relocalizador delante, y 
ambos se escriben y salvan como una 
sola pieza de cddigo. 

Los offsets que forman la tabla de 
relocalizacidn son, por tanto, offsets 
desde el primer byte de todo el bloque 
de cbdigo. Habiendo cargado el bloque 
complete en la memoria, deberfa ser 
llamado a su direccidn de carga para 
que actiie el relocalizador. 

Esto es todo por ahora. Prbxima- 
mente mostraremos c6mo utilizer el re¬ 
localizador con una rutina de ejemplo 
en cddigo m^quina, pero fijdndola 
como una RSX. 


Angel Zarazaga 


Listado 2 


0010 

0020 

0030 

RELOC: 

ORG 0 

LD L,<IX+0> 
LD H,<1X+1> 

0040 


LD BC,LONTAB 

0050 


LD DE,TABLAR 

0060 

0070 

0080 

0090 

0100 

0110 

0120 

REL0C1: 

PUSH HL 

ADD HL,DE 

POP DE 

PUSH BC 

LD C, <HL) 

INC HL 

LD B, <HL) 

0130 


INC HL 

0140 


EX DE,HL 

0150 

0160 


PUSH HL 

ADD HL,BC 

0170 


INC HL 

0180 


LD A, <HL> 

0190 


ADD A, CIX+0) 

0200 


LD <HL),A 

0210 


INC HL 

0220 

0230 

0240 

0250 


LD A,<HL) 

ADC A, UX+1) 
LD <HL),A 

POP HL 

0260 


EX DE, HL 

0270 

0280 

0290 

0300 

0310 

0320 


POP BC 

DEC BC 

DEC BC 

LD A, C 

OR B 

JR NZ,RELOCI 

0330 

0340 

R0: 

JP PROGRAM 

0350 

0360 

TABLAR: 

LONTAB: 

DEFV R0 

EQU $-TABLAR 

0370 

PROGRAM: 



;HL^direccion de carga desde 
;BASIC 

; BC Longitud total de la tabla 
;de relccalizacion. 

;offset de la tabla de 
;relocalizaclon desde el 
jcomienzo del codlgo 
;guarda direccian de carga 
;HL-direccian real de la tabla 
;DE=direccion de carga 
;guarda el contador 


BC -sigulente valor de la 
tabla 

apunta a la sigulente entrada 
en la tabla de relocalizacion 
DE-direcclon de la tabla 
HL'-dlrecclon de carga 
guarda direccion de carga 
suniA el offsset de la tabla 
direccion de la instruccion 
se salta el codigo de 
operacion 

A LSB del dato de la 
instruccion 

suma el LSB de la direccian 
de carga 

devuelve el resultado a la 

instruccion 

apunta al MSB de la 

instruccion 


jactualiza el MSB 
;recupera la direccion de 
;carga 

;HL^direccion de la tabla 
;DE=direccion de carga 
jrecupera el contador 
jactualiza el contador 

jverifica si el contador=0 

jrepite hasta utilizar toda la 
;tabla 

;salta a tu programa 
;Aqui la tabla de 
;relocalizacion 
;tabla de datos de 2 bytes 
;longitud de la tabla de 
;relocalizacion <t direccion 
;actual 

;Aqui va tu programa 
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• Contabilidad © Seguros software contra 

• Facturacion corte de corriente 

• Almaeen • Uso comun de discos duros 

• Estadisticos e impresoras 

• Servicio Hot-Line (Canarias) • Lenguaje RMCOBOL y BASIC II 

• Excelente velocidad • Ampliable segun necesidades 
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PARA MAS INFORMACION RUEGO 


□ ENVIO DOCUMENTACION POR CORREO 
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DOS MAS DOS IGUAL A UNO 

No es que no sepomos surcor, es quo dos iuegos por core, ends 

dos por Its otra, ha<en @1 HITS. COUiCTIOM 1. Un poker porn todos los gustos, 

que nos trae ii <aso CHIP y que distrihuye SEUMA* 




BUGGY 2 


P ARA aquellos que les guste la 
veloddad y las emociones, 
bste es su juego, que consis- 
te en manejar un buggy sorteando 
todos los obstctculos que aparez- 
can en nuestro camino. Si sufres un 
accidente no importa, puedes salir 
varias veces y los puntos acumula 
dos no desaparecerbn. Aunque va- 
mos por medio de un campo. §ste 
estb sembrado de bidones, postes, 
manchas de aceite y dem&s obje 
tos peligrosos. Dependiendo de la 
veloddad que llevemos dehemos 
calcular cu&nto nos falta para llegar 
a ese obstbculo e intentar desviar- 
nos de su trayectoria; de todos, los 
menos mortiferos son las machas 



Buggy 2 es un juego de rallye por el 
deslerto. 


de aceite, que sblo nos harA saltar 
por los aires. 

Fn la parte inferior de la pantalla 
aparece la informacibn de cbmo va 
el coche, la aceleracibn, estado del 
motor y los puntos que vamos con- 
siguiendo. El buggy se mantiene 
quieto en el centra, "morreando a la 
izquierda o derecha para cambiar la 
direccibn; son los obstbculos los 
que avanzan hacia nosotros. A ve- 
ces la perspectiva se pierde, cho- 
cando contra Io primero que encon- 
tremos sin poderlo evitar. 



Son cuatro juegos en una sola clnta. 


I os grbficos son bastante pobres 
de disefio: el paisaje se mantiene 
estbtico, consistiendo en una ban- 
da azul para el cielo y otra amarilla 
para la tierra. El sonido tampoco es 
bueno, una pesada musica mien- 
tras esperamos para salir y el ruido 
del motor que parece el de una 
carraca de feria. Lo unico que sal- 
va al juego es que a medida que 
avanzas la veloddad y los obstecu- 
los van aumentando, lo que provo- 
ca que se pongan a prueba nues- 
tros reflejos. 




A la derecha aparecen dlversos obs- 
tfculos. 


ACCI0N 


ADICCION 


GRAFICOS 



SONIDO 
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M.L.M.30 


E N este juego tenemos que es- 
capar de la superficie lunar a 
bordo de un tanque espaeial, 
pero la luna estd plagada de obje- 
tos mortfferos que debemos esqui 
var o destruir. Para conseguir huir 
hay que encontrar cinco partes de 


ficos son sencillos pero buenos, 
aunque un poco pequehos de ta- 
maho. El movimiento del tanque y 
de algunos proyectles estd Wen 
oonseguido, dando sensacion de 
tridimensionalidad, con un colorido 
muy agradable. El sonido es el nor¬ 



La guerra lunar es el tema de M.L.M. 30. 


nuestra nave espaeial, para lo cual 
debemos superar cinco etapas !u- 
nares. Podemos perder s6lo cinco 
vidas en el intento, las cuales apa- 
recen en la zona inferior en forma 
de tanquecitos; en esta banda de 
informacibn tambidn nos dicen los 
puntos que vamos consiguiendo y 
la cantidad de combustible que nos 
queda. 

Tened cuidado con el campo de 
minas, con las bolas verdes, todo 
estci plagado de trampas. Los grA- 


mal en este tipo de juegos, dispa- 
ros y detonaciones. 

No os pensdis que es fbcil, hay 
que tener mucho cuidado al mane- 
jar el tanque, sobre todo al esqui- 
var las bombas que nos lanzan y al 
disparar nosotros; tened en cuenta 
que a veces sdlo tenemos una 
oporturiidad de destruir un objetivo 
enemigo. Un juego divertido tanto 
para los ninos como para los ma- 
yores. 


CAMBIO 
Di DOMICILIO 


Para todos los asuntos relacionados 
con redaction: correo, consultas, 
envio de programas al (encurso 
Mejor Programa del Ario 87 >, 
Sapertrucos, etcetera: 


AMSTRil i/sffl 


Avenida del Medrterrdneo, 7,1.’ 0 
28007 Madrid 
Teltfono (91) 433 38 00 




Abajo a la derecha, cada tanqueclto 
represents una vlda. 


GRAFIC0S ACCION 



SONIGO 

ADICCION 
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UEGOS 


DEVIL'S CASTLE 



Esta es la fachada del castillo de la 
secta. 


A HORA que estci de moda todo 
lo esoterico, eon este juego 
nos dan la oportunidad de 
sumergirnos en el mundo de lo rrici- 
gico. Para ello nos convertiremos 
en un valienle agente secreto y nos 
colaremos en el castillo de una see- 
ta de adoradores del demonio. 
Nuestra misidn es acabar con el 
maligno, para lo que iremos re- 
eorri'endo todos los rincones, elimi- 
nando a las fuerzas del mal. Pero 
ellos son muy poderosos y su leve 
roce nos ir£ restando energla; sin 
embargo, tenemos la posibilidad de 
recuperarnos poniendonos encima 
de las marmitas del bien, que estan 
distribuidas en algunas zonas del 
castillo. 


Para pasar de una estancia a 
otra hay puertas robustas. Algunas 
se abriran a nuestro paso, pero 
otras no. Debemos encontrar la Ha¬ 
ve que le corresponda para poder 
franquearla. Distribuidos por las ha- 
bitaciones hay objetos que nos se- 
r£n muy utiles en nuestra lucha. Po- 
demos cargar dos a la vez y usar- 
los cuando creamos que es mas 
conveniente. A medida que destrui- 
mos seres diabolicos, ira apare- 
ciendo, en el extremo inferior iz- 
quierdo, la cara de Satan; cuando 
esta completa habremos consegui 
do erradicar a las fuerzas del mal. 
En esta parte inferior tambidn se 
nos dice la cantidad de energla que 
tenemos en cada momenta, as! 
como se nos muestra en dos ven 
tanas de informacion los objetos 
que llevamos consigo. 

Los gr&ficos son muy buenos, 
con muchas pantallas de accidn de 
colorido muy agradable y excelen- 
te movilidad de los personajes. El 
sonido es el de pasos un poco me- 
talicos. Es un juego muy divertido y 
ameno, con el que nos podemos 
pasar las horas muertas j'ugando y 
que nos recuerda bastante a Sor¬ 
cery. 



La habitacldn esUi repleta de los m^is dlversos objetos. 



Arriba a la derecha, una marmlta que 
nos permits recuperar energla. 



El castillo tambi4n tiene mazmorras 
y catacumbas. 



GRAFICOS ADICCION ACCION 
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En Zaxx debemos luchar contra un robot espaciai. 


Z AXX es un robot superdanino, 
por lo que debemos terminar 
con el. Para llegar has- 
ta 61 hay que atravesar siete zonas 
a cual mbs peligrosa. Nuestro peri 
plo empieza en el espacio. a bordo 



Los trlangulltos en la parte Inferior 
indican el combustible que nos que- 
da. 


de nuestro avibn de combate. Te- 
nemos que aproximarnos al plane- 
ta volando bajo para que no nos de- 
tecten los radares y nos salgan los 
aviones enemigos a destruirnos: al 
hacerlo asf corremos el peligro de 
no poder remontar vuelo cuando 
nos encontremos frente a la mura- 
lla que rodea la zona que tenemos 
que bombardear. 


Existen seis tipos de objetos para 
destruir. Cada uno vale una puntua- 
cibn diferente, y la mixima la tiene 
Zaxx. Tambibn hay bidones que al 
destruirlos nos llenan el avi6n de 
combustible. 

La unica informacibn que nos da 
el programa es la cantidad de com¬ 
bustible que llevamos, una banda 
lateral que nos muestra la inyeccion 
que metemos a los motores para 
poder subir y las vidas que nos que- 
dan. Nos dan cinco, que aparecen 
en forma de avioncitos en el extre¬ 
me superior izquierdo de la pan 
talla. 


DI$TRIBUIDQR:SERMA . Garde¬ 
na! Belluga, 21. 28028 Madrid. 

LO MEJOR: Que tiene juegos para 
todos los gustos y edades. 

10 PfOR: Los graficos de Buggy 
2 y todas las instrucciones en fran¬ 
cos. 

Prerio: 


En conjunto, diremos que 
HITS. COLLECTION 1 tiene un 
juego muy bueno, que es el DE¬ 
VIL'S CASTLE; dos buenos, 
M.L.M. 30 y ZAXX, y uno pasa- 
ble tirando a malo. 


Q 


C 


Los graficos, aunque pequehitos, 
son muy coloristas y el avibn se' 
mueve con gran realismo. Hay ve- 
ces en que el efecto de tridimensio- 
nalidad nos hace darnos el casta- 
nazo, y el scroll de pantalla es un 
poco brusco. El sonido es el tipico 
de un motor y detonaciones. Un 
juego muy entretenido y dificil de 
manejar el aparato. 


& - -a - * - -4 





La accidn se desarrolla en ©scena¬ 
rios trldimensionales. 
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UEGOS 


D©J HUJJu 


M rJ r-« 

rJ 


Divtertete a lo grande y disfrata revmendo las hazaiias de este infatigable <aballero andante 

en tu ordenador 



La pantalla de carga del juego es una bella muestra de disefto artistico. 


A LGUN dla tenia que pasar, y ese 
dia ha llegado. El mas conocido 
de nuestros personajes literarios ha 
side llevado hasta las pantallas de 
nuestros ordenadores en una aventu- 
ra grdfico-conversacional totalmente 
en Castellano y que nos permitira re 
memorar las aventuras que en su dia 
ideara don Miguel de Cervantes para 
el. Nada m&s y nada merios que el mi- 
tico don Quijote de la Mancha se ha 
colado en nuestros monitores y lo ha 
hecho de la mano de una de las mas 
prestigiosas companias de sofware es- 
panolas: Dinamie. 

La aventura esta basada en la nove¬ 
la del genial escritor, pero no la sigue 
fielmente, siendo, sin embargo, m£s 
fiel a la serie de dibujos animados que 
sobre este personaje se ha realizaao 
para la televisidn. El resultado de todo 
esto ha sido un programa ameno y di- 
vertido con grandes dosis de buen hu 
mor que nos hard pensar de lo Undo si 
queremos llevar a cabo nuestra mi- 
sidn, que no es otra que la de encon- 
trar a Dulcinea, si esa, la del Toboso. 
El juego ha sido dividido en dos paries 


que se cargan por separado y en cada 
una tenernos unos objetivos que cum 
plir, en la primera tendremos que ar- 
marnos caballero para poder pasar a 


la segunda tase, y en dsta, para con- 
cluir la aventura, habremos de resca- 
tar, por fin a nuestra adorada dama. 

Esta aventura ha sido realizada con 
un programa llamado The Graphics 
Adventure Creator, un creador de 
aventuras que facilita la labor de reali- 
zacidn de este tipo de programas gra- 
fico-conversacionales permitiendo a la 
persona que desarrolla la historia cen- 
trarse en dsta y no tener que preocu- 
parse de como ha de interpretar las 
frases, de cdmo controlar nuestra po- 
sici6n en el mapa y de todas esas ta- 
reas que uri programa de este tipo 
debe realizar Con este creador de 
aventuras se dispone de una especie 
de lenguaje de programacidn enfoca- 
do a las aventuras que ademas permi- 
te disehar las pantallas que acompa- 
han a la accidn. Y ya que hemos co- 
mentado lo de las pantallas. diremos 
que las de esta aventura son bastante 
buenas y estan realizadas con una 
sencillez y un efectismo realmente ad- 
mirables. Las imagenes nos permiten 
adentrarnos con mayor facilidad en la 
aventura y entrar de lleno en el argu¬ 
ment de la historia, ademds debemos 
de decir que casi todas las posiciones 
del juego disponen de su propia pan¬ 
talla. 

En cuanto al texto que acompana a 
las imagenes, esta muy bien estructu- 


Objetos de it segunda parte 


Numero 

Dosoipben 

Pe*« 

Habttoafa 
mi ki qua 

M MKuentra 

1 

Bacla 

20 

23 

2 

Llave 

5 

31 

3 

Sal 

2U 

33 

4 

Romero 

10 

10 

5 

Papiro 

10 

2 

6 

Botella de vino 

10 

— 

7 

Espada 

50 

— 

8 

Pala 

20 

2b 

9 

Botella de aceite 

20 

24 

10 

Botella transparente 

10 

— 

11 

Botella vacia 

10 

— 

12 

Rama 

10 

14 

13 

Caldero 

200 

11 

14 

Barra de pan 

20 

33 

15 

Bacalao 

15 

24 

16 

Moras 

10 

1 7 

17 

Beliotas 

10 

3 

18 

Clavo 

20 

9 


La espada y la botella de vino no poseen numero de habitacidn. pues nos son entre- 
gada automaticamente al comenzar la segunda parte del juego. La botella vaoia y la trans- 
parente aparecen cuando hemos vaciado la de vino y la de aceite. 
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Estamos en la cocina. En la alacena se 
encuentra la primera clave. 


aunque estas no sean tenidas en 
cuenta. Lo que si podra ser tenido en 
cuenta son los abverbios que anada- 
mos a la frase, aunque en esta aven- 
tura s6lo en una ocasibn, en la segun- 
da parte del juego tengamos que ha- 
cer uso de ellos para llevar a cabo 
nuestros objetivos. El vocabulario que 
se maneja en la aventura es realmen- 
te amplio y lleno de detalles que dan 
calidad al programa. 

Como se ve, en este programa han 
sido cuidados todos los detalles al 
maximo, existiendo, por ejemplo, la po- 


Atencldn al libro 
sobre la mesa. 



t^Ucan en 
a la iiqui 


i una 
lerda, 


_ n*cia el sur. 

uMes observar que hay ur> 


rado y estb salpicado de notas de buen 
humor, lo que hace que sea bastante 
ameno. Por otra parte, el numero de 
acciones que podemos llevar a cabo 
es realmente impresionante, podemos, 
por ejemplo, examinar practicamente 
todos los objetos que hay en el juego 
y siempre obtendremos un mensaje re- 
ferente a dicho objeto. Podremos ade- 
mbs llevar a cabo multitud de accio¬ 
nes, muchas de las cuales, por tontas 
que parezcan, serein necesarias para 
poder completar el juego. Las frases 
se construyen mediante un verbo y un 
nombre, el verbo Ira en infinitivo, ya 
que si no no sera entendido por la mb- 
quina, y tambien podemos intercalar 
en las frases brticulos y preposiciones, 


sibilidad de salvar el juego en la posi- 
cibn en la que nos encontremos para 
poder continuar mas tarde. o pode¬ 
mos, si lo deseamos, agilizar el de- 
sarrollo de la aventura eliminando los 
grbficos de pantalla, aunque lo cierto 
es que estas opciones vienen incluidas 
en el programa creador de aventuras 
y lo unico que se ha hecho es traducir 
los verbos que llevan a cabo dichas ac¬ 
ciones para que podamos decirle a la 
mbquina cargar o salvar en lugar de 
load o save {que tambien entiende la 
maquina), lo cual es muy de agrede- 
cer para facilitar la comprensibn de las 
cosas a los que hablamos castellano. 

En este comentario del juego, sin 
embargo, no nos vamos a quedar sblo 



nu >r ' lr«dedor 


OrjjjasilU de Alba, tu pueblo. Sus 
ol it..r *as eallet y p ledras estan nuda . 
" ' a ft*** dira i sir bando que t,.y en 

un nuro? Hay una calle hacia el este 


»tr » )*.««: i * **1 sur* 


En Argamasllla 
de Alba, su 
pueblo y el 
mio... 


VERBOS (parte 1) 


Abajo 

Abrir 

Acabar 

Apagar 

Apartar 

Apedrear 

Arrancar 

Arreglar 

Arriba 

Atravesar 

Ayudar 

B 

Bajar 

Baber 

Cantar 

Cargar 

Cerdo 

Coger 

Comer 

Contemplar 

Cortar 

Bar 

Deiar 

Deredia 

Descansar 

Dormir 

E 

Encender 

Entrar 

Escalar 

Esperar 

Este 

Examinar 


Facer 

Golpear 

Grabar 

Hablar 

Hacer 

I 

Idiota 

Inventario 

Leer 

Listar 

Llamar 

Load 

Luchar 

M 

Mierda 

Mirar 

Modo 

Mover 

N 

Norte 

O 

Observer 

Oeste 

Wear 

Poner 

Puta 

Romper 

S 

Saltar 

Save 

Subir 

Sur 

Tirar 

Velar 


en ver como es, si tiene tal o cual op- 
cibn o si los graficos estbn bien o mal 
realizados, sino que vamos a dar a 
nuestros lectores unas cuantas ayudas 
para que no les venza la tentacibn de 
tirar el ordenador por la ventana des- 
pubs de haber intentado, sin conse- 
guirlo, avanzar en la aventura. Para los 
que tengan ganas de pensar, pero lle- 
guen a puntos en los que no sepan 
cbmo seguir, el mapa y los cuadros ad- 
juntos, junto con las indicaciones ge¬ 
nerates que a continuacibn daremos, 
serviran para que puedan salir del lio 
en que se han metido, pero para aque- 
llos que deseen acabar cuanto antes 
la aventura les explicaremos la forma 
mbs sencilla de conseguir todos los 
objetivos del juego y de~ llegar al final 
del mismo. 

As! pues, vamos a comenzar dando 
una serie de consejos sobre la aven¬ 
tura para poder disfrutar con ella y no 
quedarnos parados en las primeras 
pantallas sin saber qub hacer. Para 
empezar, el primer obstaculo de la 
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lizar 40 movimientos antes de que 
nuestro estomago proteste y otros 10 
m&s hasta que nos muramos por falta 
de alirnento. Cada movimiento consis- 
te en una orden dada al ordenador, y 
contar&n todas las que le demos, in- 
cluso aquellas que no sean compren- 
didas por este. Por tanto, y como no 
hay alimentos en abundancia, debe- 
mos de aprovechar al m^ximo nues- 
tros movimientos antes de comernos lo 
que encontremos. 

En la busqueda de los objetos que 
hay por el juego tendremos que ser 
muy pacientes y examinar todo con 
sumo cuidado, ya que la mayoria de 
las cosas est£n ocultas a nuestra vista 
y tendremos que descubrirlas antes de 
que podamos cogerlas. Otro punto im- 
portante a tener en cuenta para aca- 
bar la aventura es el de pensar con Id- 



Los famosos mollnos de La Mancha 
tamblen estdn presentes en este juego. 

gica cuando nos veamos metidos en 
un l(o del que no separnos como salir. 
Lo normal es que la solucidn sea de lo 
m8s logica y natural, nada de extranos 
refinamientos y de complicaciones, 
aunque eso si, no viene mal recordar 
las andanzas del Quijote, que andaba 
un poco mal de la azotea, para saber 
cdmo actuar. 

Una buena pr&ctica durante el juego 


aventura nos lo encontramos en la pri- 
mera habitaciOn, y aunque no es insal- 
vable puede desmoralizar a m^s de 
uno, as( que aqui van unos versitos de 
ayuda: 

«Para empezar la aventura 
piensa bien lo que has de hacer. 
Empieza a leer despaeio 
y ver&s que f&cil es.» 

Una vez comenzada la aventura 
nuestra primera misidn ser& salir de la 
casa para poder armarnos caballero. 
La tarea no es sencilla, pero si pedi- 
mos algo de ayuda a nuestro fiel es- 
cudero Sancho, 6ste, gustoso, nos la 
dara. La comida ser& una de nuestras 
preocupaciones m^s urgentes, ya que 
podemos desfallecer de hambre si no 
encontramos algo a lo que hincar el 
diente durante el juego. Podremos rea- 
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N0MBRES (parte 1) 

Acantilado 

Nfscalo 

Agujero 

Odres 

Alacena 

Ovejas 

Amanita 

Pan 

Antorcha 

Pared 

Ar boles 

Pedrusco 

Area 

Peldafio 

Armadura 

Phalloides 

Armario 

Piedra 

Armas 

Piedras 

Bando 

Pinar 

Barandllla 

Planfas 

Haul 

Polio 

Biblioteca 

Polvorientos 

Bosque 

Portaldn 

Botella 

Posada 

Caja 

Pozo 

Calles 

Puerto 

Cama 

Rastrillo 

Camino 

Rastrillo 

Camisa 

Recibidor 

Candelabro 

Sdbanas 

Carcoma 

Safas 

Cardos 

Suelo 

Cartel 

Tabl6n 

Casa 

Techo 

Cerradura 

Timbre 

Chimenea 

Tomos 

Cocina 

Traje 

Cofre 

Vegetacidn 

Comedor 

Vela 

Comidas 

Venta 

Cortinas 

Ventana 

Currusco 

Vino 

Dormitorio 

Zaguan 

Estalera 


Escalones 


Escudo 


Espada 


Estanteria 


Extractor 


Florecitas 


Flores 


Gallina 


Habitacidn 


Herramieata 


Lanza 


Libros 


Llave 


Luna 


Luz 


Madera 


Mancha 


Manzanas 


Manzano 


Martillo 


Mazo 


Mensaje 


Mesa 


Montafias 


Muro 



y para no desquiciarnos por haber per- 
dido todo lo que habiamos logrado si 
nos matan por cualquier causa, es la 
de grabar las distintas posiciones del 
juego a las que vayamos llegando 
para, en caso de necesidad, poder ern- 
pezar desde ese punto y no tener que 
hacerlo desde el principio. Esto, ade- 
m£s, nos pemitira ir explorando poco a 
poco todo el terreno para ir averiguan- 
do cosas a base de probar nuevas 
ideas y de defuncionar a don Quijote 
una vez tras otra por intentar las mas 
arriesgadas locuras que se nos 
ocurran. Para poder salvar el estado 
del juego simplemente tenemos que 
decide al ordenador SALVAR, con lo 
que nos preguntara que si en disco o 
en cinta y el nombre que queremos 
darle al fichero. Para cargar la fase 
donde estabamos basta con decide 
CARGAR, indicarle si de cinta o de dis¬ 


co y especificar el nombre que antes 
habiamos dado. 

En la segunda parte del juego nues- 
tra misibn es, como ya hemos indica- 
do anteriormente, la de rescatar a Dul 
cinea. pero debido a un trastazo que 
nos damos sin querer nada mas co- 
menzar esta segunda parte, tendre- 
mos que conseguir primero realizar el 
balsamo de Fierabrds para poder curar 
nuestras heridas y asi poder buscar a 
la dama de nuestros suenos. En esta 
segunda parte el hambre tambien sera 
un problems acuciante, a pesar de que 
disponemos de 50 movimientos antes 
de que nos suenen las tripas y de otros 
10 movimientos antes de perecer de 
inanicibn. Sin embargo, lo mas peligro- 
so sera la herida que sufrimos en la 
caida ya que nos hara tener que des- 


cansar cada 15 movimientos o de lo 
contrario, tras cinco movimientos mas, 
moriremos victimas del intense dolor. 
Pero ademas existe otra limitacibn y es 
que descansar solo nos servira en 10 
ocasiones. Esto hay que tenerlo muy 
en cuenta, pues hace que sdlo dispon- 
gamos de unos 140 movimientos, si 
apuramos las situaciones desde que 
nos avisen que descansemos hasta 
que estemos en peligro de morir, para 
poder buscar los ingredientes y reali¬ 
zar la pocima que nos cure. Como se 
puede apreciar todo son complicacio- 
nes para el desdichado caballero. 

Hay aun otro pequeho inconvenien- 
te que salvar y que hace aun mas com- 
plicada la historia: no podemos Itevar 
tantas cosas como deseemos, ya que 
nuestras fuerzas tienen un limite y sdlo 
nos permitir&n levantar un limite de 
peso. En la primera parte podremos le¬ 


vantar hasta un maximo de 110 unida 
des de peso, y en la segunda sdlo 100 
unidades. Por eso conviene tener en 
cuenta los pesos de los objetos que to- 
mamos y que vienen detallados en los 
cuadros que acompanan el texto. Esta 
limitacion hara que tengamos que pla 
near muy bien nuestros objetivos, pues 
nos veremos obligados a realizar va¬ 
ries viajes para transportar todo lo ne- 
cesario a los lugares precisos. 

Con estas pequenas indicaciones y 
un poco de paciencia seguro que no 
sera imposible para nadie liegar al fi¬ 
nal de la aventura y encontrar a su 
amada Dulcinea. Y ahora, si lo que de¬ 
seas es demostrar tu habilidad con las 
aventuras grafico-conversacionales 
ponte delante del ordenador, carga el 
programs y suede, porque la necesita- 



Has Uegado al final del canino. Puedes 
weir ia entrada de una cuevaen el oeste . 

Un leon uigila estos parades, Tambien 
puedes ir al sur,Tambien observas que 
hag una pala 

>■ 


En la entrada de la cueva. 
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ras. Pero si lo que deseas es ilegar 
cuanto antes al final de la aventura o 
consideras que no tienes la paciencia 
suficiente para terminar el juego, pue- 
des leer los siguientes parrafos en los 
que vamos a dar las lineas maestras 
para poder solventar todos los proble- 
mas de ambas partes de la historia. 

La soiucion que vamos a dar a con 
tinuacibn no es la unica posible y pue- 
de que tampoco sea la mas corta, pero 
es la mbs sencilla que hemos podido 
encontrar. Los numeros de las habita- 
ciones a las que hagamos referenda 
seran los que aparecen en los mapas 
y no nos vamos a preocupar de decir- 
te cuando te tienes que alimentar o de- 
bes descansar ni, en la mayorfa de las 
ocasiones, qub frases tienes que em- 
plear para conseguir to que necesitas, 
pero serb en las ocasiones en las que 
seria superfluo el hacerlo. Tendrbs 
pues que tener cuidado para calcular 
el numero de movimientos que puedes 
hacer durante el juego ya que los ali- 
mentos y las fuerzas andan escasos y 



No podian faltar las posadas de la 
bpoca en esta version «lnformatiea» de 
Don Quijote. 


no estan las cosas para ir haciendo ex- 
cursiones campestres por ahi, Es el 
precio que hay que pagar si quieres 
solventar la aventura siguiendo la so- 
lucion que damos. Y despues de estos 
consejos empecemos con lo que nos 
interesa. 

Nuestra aventura comienza en la bi- 
blioteca de nuestra casa, de donde po- 
dremos salir tras haber leido el libro 


VERSOS (parte II) 


Abajo 
Abrir 
Acabar 
Apagar 
Apartar 
Apedrear 
Ar rancor 
Arreglar 
Arriba 
Atravesar 
Ayudar 
B 

Bajar 

Baber 

Cantor 

Cargar 

Cavar 

Cerdo 

Coger 

Comentar 

Comer 

Contemplar 

Carter 

Cuestionar 

Dar 

Dejar 

Derecha 

Descansar 

Borndr 

E 

Echar 

Encender 

Entrar 

Escalar 

Esperar 

Este 

Estornudar 

Examinar 

Facer 

Golpear 


Grabar 

Hablar 

Hacer 

I 

Idiofa 

Ingenios 

Ingenfoso 

Inventario 

Leer 

Lister 

Llamar 

Load 

Luchar 

M 

Mezdar 

Mierda 

Mirer 

Modo 

Mover 

H 

Norte 

0 

Observer 

Oeste 

Picar 

Poner 

Preguntar 

Puta 

Raptar 

Remenar 

Remover 

Romper 

S 

Salter 

Save 

Silber 

Subir 

Sur 

Tirer 

Toser 


que hay sobre la mesa. Vamos hasta 
el zaguari, donde, tras examinar la es- 
calera y despubs los escalones, podre- 
mos coger el tablbn que hay alii. Aho- 
ra nos dirigimos a la habitacibn tres, 
donde, si examinamos el baul, encon- 
traremos una armadura que tendre- 
mos que ponemos. Podemos enton- 
ces volver a la cocina y alii, si abrimos 
la alacena, ya sin ningun peligro de ra- 
tas, y la examinamos, encontraremos 
una Have que nos permitirb salir de la 
casa. Tras esto nos vamos al come- 
dor, habitacion numero seis, y all! co- 
geremos el currusco de pan para ali- 
mentarnos cuando haga falta. Vamos 
ahora al acantilado que corresponds a 
la habitacibn 24, en donde dejaremos 
el tablbn, con lo que podremos pasar 
al otro lado de dicho acantilado. Alii ve- 
remos un pedrusco que hemos de co¬ 
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Objetos de la segunda parte 




Habftodta 

NOmaro 

Dei«Hpd6fl 

Pom 

an in qua 

» MKUatliTS 

1 

Currusco de pan 

5 

6 

2 

Manzana 

2 

11 

3 

Gallina 

10 

31 

4 

Niscalo 

3 

10 

5 

Amanita phalloides 

3 

12 

6 

Armadura 

1 

3 

7 

Have 

1 

4 

8 

Tabidn 

98 

5 

9 

Espada 

50 

6 

10 

Botella 

10 

15 

11 

Vela 

2 

18 

12 

Martillo 

30 

21 

13 

Rastrillo 

70 

22 

14 

Pedrusco 

50 

25 

No todos los objetos nos serAn necesarios para poder completar la aventura, pero st 

gran parte de ellos. 




ger y llevar a la habitacidn numero 14. 
Dejaremos el pedrusco en el suelo, 
nos subiremos a el y escalaremos el 
muro. Al otro lado del muro encontra- 
remos una botella que cogeremos y 
con la que volveremos por donde he- 
mos venido. Un consejo de amigo: no 
entres en la habitacidn 16, pues hay 
mucha humedad y no le sienta nada 
bien al podre don Quijote. 

Una vez hecho todo esto vamos a la 
habitacidn 18, que es la escalera de la 
posada, donde cogeremos la vela del 
candelabro. Para entrar a la posada lo 
unico que hay que hacer es llamar a 
la puerta y el posadero gustoso nos 
abrira cuantas veces haga falta. Subi¬ 
remos la escalera donde estbbamos y 
en la bodega, habitacidn numero 20, 
dejaremos la botella, y en el dormito- 
rio, habitacidn numero 21, cogeremos 
el martillo. Con este martillo vamos 
hasta el comedor de nuestra casa, en 
donde, tras examinar el muro, veremos 


una espada que podremos coger. Con 
todo esto nos vamos a la venta. En la 
habitacidn 29 conseguiremos abrir la 
puerta simplemente diciendo ARRE- 
GLAR LA PUERTA, ya que lo unico 
que pasaba es que estaba estropeada 
y con el martillo conseguimos reparar- 
la, con lo que podremos entrar en el 
patio y una vez alii velar las armas. 
Como llevamos la vela no nos dormi- 
remos y seremos armados Caballeros. 
Podremos adembs coger la gallina que 
alii hay para combrnosla cuando el 
hambre apriete. 

Una vez armados caballeros pode- 
mos dejar el martillo y la vela y volver 
a la bodega de la posada, donde co¬ 
geremos la botella que alii habiamos 
depositado. Si ahora luchamos contra 
los odres de vino conseguiremos lle- 
nar la botella, pero advertimos a los 
borrachines de que no intenten beber- 
se el vino, pues hace falta para la se- 
gunda parte de la aventura. Una vez 



llena la botella nos dirigimos a la habi- 
tacidn 33, en donde encontraremos un 
rebafio de ovejas contra el que hemos 
de arremeter. Tras luchar con las po- 
bres ovejas, estas se apartaran y nos 
permitirbn dirigirnos hacia el este, tras 
lo cual habremos acabado la primera 
parte de aventura y nos daran la frase 
con la que podremos jugar la segunda 
parte del juego. Aqui no vamos a decir 
cubl es esa frase, pero podemos ase- 
gurar que tiene mucho que ver con el 
El Ingenioso Hidalgo. 

Vamos a pasar ahora a comentar los 
pasos para, una vez conseguido, aca- 
bar la primera parte, terminar esta se¬ 
gunda. La primera pantalla en la que 
nos encontramos es la ultima en la que 
terminamos la parte anterior, solo que 
ahora las ovejas nos impiden volver, y 
serb mejor que no intentemos pelear- 
nos con ellas de nuevo, pues esta vez 
no saldriamos tan bien librados como 
antes del lance. Asi que nos dirigire- 
mos hacia el este, donde unos monjes 
nos impedirbn el paso, pero con un 
poco de paciencia y esperando estos 
se apartarbn. Recogeremos el papiro 
que se le ha cafdo a uno de los mon¬ 
jes y lo leeremos porque en 61 estb es- 
crita la fbrmula del bblsamo de Fiera- 
brbs. Tras esto nos desprenderemos 
del papiro y de la espada, puesto que 
ya no nos serbn necesarios y tan sblo 
nos traeria problemas el que intentbra- 
mos luchar contra alguien. Pasaremos 
a la habitacidn numero 3, donde tras 
mover por una sola vez las encinas to- 
maremos las bellotas que caigan y que 
nos servirbn de alimento para mbs 
adelante. Iremos hasta la habitacidn 
17, donde recogeremos unas moras 
para combrnoslas tambibn cuando 
haga falta y despubs pasaremos a la 
habitacidn 18, donde estb el romero 
necesario para la preparacidn del bbl- 
samo. 

Una vez hecho esto hemos de ir 
hasta la habitacidn numero 28, a la que 
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NOMBRES (parte II) 


Aceito 
Ar boles 
Arbusto 
Armario 
Armas 
Aspas 
Bacalao 
Bacfa 
Bdlsamo 
Barra 
Bellotas 
Botella 
Caldero 
Coma 
Camisa 
Carro 
Cartel 
Cielo 
Clavo 
Colinas 
Doncella 
Encinas 
Espada 
Espejo 
Estaate 
Eierabrds 
Hidalg 
Hidalgo 
Ingredientes 
Ledn 
Have 


Matorral 
Molino 
Monies 
Montes 
Moras 
Muebles 
Ovepas 
Pala 
Pan 
Papiro 
Pared 
Pdcima 
Princesa 
Puerto 
Rama 
Ramita 
Receta 
Romero 
Sacos 
Sal 
Sopa 
Suelo 
Techo 
Transparent^ ■ 
Vegeta<i6n 
Ventana 
Vigilante 
Vino 
Yelmo 
Zarza 


podremos llegar sin ninyuna dificultad, 
pues no hay ningun obstbculo en el ca- 
mino. Una vez alii, recogeremos la 
pala que veremos y retrocederemos 
hasta la habitacion anterior, la nume- 
ro 27. Desde esta habitacibn podemos 
acceder al molino, pero tomando antes 
ciertas precauciones, por lo que para 
entrar tendremos que ordenar lo si- 
guiente: «ENTRAR EN EL MOLINO 
CON CUIDADO. En el interior del mo¬ 
lino cogeremos la sal que necesitare- 
mos mas adelante para la pbeima. 
Ahora nos marcharemos hasta la cue- 
va en la habitacibn numero 11. Para 
poder llegar hasta alii tendremos que 
sortear una pequehadificultad: un leon 
nos cierra el paso a la entrada de la 
cueva en la habitacibn numero 10. 
Para amansarlo sblo tendremos que 
cantar, pero unicamente una vez, ya 
que de lo contrario seremos un apeti- 
toso bocado para 61 y se acabaron 
nuestras andanzas. Tras haber llega- 
do a la cueva cavaremos en el suelo 
con la pala que llevamos para desen- 
terrar un caldero que nos servira para 
preparar el bblsamo. Alii echaremos la 
sal y el romero y dejaremos la pala. 


Nuestro siguiente paso sera ir al 
bosque de los naranjos, habitacibn nu¬ 
mero 13, donde, tras subirnos al na- 
ranjo, cogeremos una rama que alii ve¬ 
remos. Despues de haber bajado del 
naranjo nos dirigiremos hacia la barbe- 
ria de Almagro, habitacibn numero 23, 
donde tras toser o estornudar vendra 
el barbero que nos afeitara, olvidando- 
se la bacia, la cual cogeremos y nos 
la pondremos. Ahora iremos hasta el 
dormitorio de la posada que corres- 
ponde a la habitacibn 31 del mapa y al 
que podremos acceder por llevar la ba¬ 
cia puesta. Una vez alii nos dedicare- 
mos a las labores domesticas, entrete- 
niendonos en hacer la cama, con lo 
que caera una Have que cogeremos y 
guardaremos celosamente. Despubs 
de esto. una vez que hayamos llegado 
a la habitacibn 22, tras abrir la puerta 
gracias a la Have que portamos, podre¬ 
mos entrar en la habitacibn 24. En ella 
cambiaremos la bacia y la Have que lle¬ 
vamos por una botella de aceite que 
alii se encuentra. Ahora podemos vol- 
ver a la cueva donde estaba el calde¬ 
ro, la numero 11, a donde podremos 
llegar ya sin dificultades, y alii deposi- 
tamos el vino y el aceite que transpor- 
tamos. Removemos la pbeima con la 
rama que tambien llevabamos y nues¬ 
tro flamante balsamo de Fierabras es- 
tara listo para que nos lo bebamos. 
Despubs de esto todos nuestros dolo- 


ADVERBIOS (parte IB) 

Cautelosamente 

Cuidado 

Cuidadosamente 

Precavidamente 

Vigilando 


res cesarbn y no tendremos que pree-1 
cuparnos por descansar mas. 

El siguiente paso es ir a la habita I 
cion numero nueve, donde tras dejar Ij I 
botella transparente diciendo la ncl 
muy comprensiva frase, porque si nr | 
nos harb caso, «DEJAR TRANSPA- 
RENTE», cogeremos el clavo que hay | 
por alii tirado. Con el citado clavo ire- r 
mos a la habitacibn 24, a donde podre¬ 
mos llegar sin ningun tipo de proble-1 
mas, aunque tal vez si algo hambrien- 
tos, y una vez alii abriremos la puerta I 
del armario, con lo que apareceriu 
como por arte de magia la tan desea- 
da Dulcinea del Toboso. Tras lo que la | 
aventura se habrb terminado y podre¬ 
mos descansar tranquilos sabiend- 1 1 
que hemos cumplido con nuestro de- ] 
ber de Caballeros andantes. 


ntrjido al interior <»• la bar-bar»». 
Un espaJo aohwi la i>ar*4 liqularf. 

«sta Kabltaolon, La puarta d* aallda 
. ial nort*. 


En la barberfa. 



Un carro guardado por unoi non Job 
hACitndo un alto tn *1 ounlno. El 
Mnino va da oast* a sur.xt has 
trope?ado con una plcdra, oats al tutlo 
tu pierna recibe un butn golpt. Poco a 
Jpoco te reinoorporas. 


En el camino 
encontramos un 
carromato custodlado 
por monjes. 
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JUEGOS 


METROCROSS 

Hoy tnuchas personas a quienes les gusta patinar, pero encuentran 
dificultades a la hora de hollar an sitio lo sufmentemente espacioso en 
donde roniperse algun hueso con la mayor comodidad. Para ahorrar 
esfuerio y mercromina, la casa U. S. GOLD ha creado METROCROSS, que 
distribuye IRBE SOFTWARE. 


M ETROCROSS nos lo pone 
muy crudo, veinticuadro 
pistas que se nos hacen 
casi interminables, plagadas de 
obstaculos, con lo cual no se trata 
solo de mantener el equilibrio, sino 
de hacer un patinaje de exhibition. 
Cada urio de estos tramos de pis¬ 
tas hay que recorrerlos en un tiem- 
po limite, dos minutos cincuenta y 
ocho segundos. Si este se te agota 
te da corno un «patatus» y no pue- 
des pasar al siguiente tramo. Se 
termino el juego y tienes que em- 
pezar desde el principio. Puedes li- 
mitarte a patinar rapido y esquivar 
los obstaculos, pero, ademas de 
que te va a ser muy aburrido, no 
conseguiras buen tanteo y lo impor- 
tante es completar todos los circui- 
tos con la mayor puntuacibn posi- 
ble. Por supuesto, cada etapa es 
mbs dificil que la anterior. 

Vamos patinando y nos podemos 
encontrar unas vallas; hay que co- 



Bonita pantalla de presentacidn. 


ger carrerilla y saltarlas. Si no da- 
mos suficiente impulse podemos 
terminar mordiendo el suelo. Luego 
estan unas latas de Coca-Cola gi- 
gantes que vienen rodando hacia 
nosotros. Tambibn debemos saltar 
sobre ellas en el momenta jusio. 

Pueden salirnos al encuentro 
unas asquerosas ratas de las que 



ERBE vuelve a la carga con este jue¬ 
go de patinaje y velocidad. 

nos tenemos que deshacer antes 
de que nos muerdan, pues sus 
dientecillos nos haran perder velo¬ 
cidad. Tambibn hay latas azules y 
verdes: a las primeras si las patea- 
rnos anotaremos bastantes puntos 
y si, por el contrario, las saltarnos 
nos concederan un poco mas de 
tiempo; las otras aumentan nuestra 
velocidad considerablemente. Hay 
unas zonas grises que es conve- 
niente esquivar, pues impiden el 
deslizamiento de nuestros patines, 
y unos cuadros como de agua en 
donde si caemos nos hundimos; 
rampas que al cogerlas saltarnos 
mas alto, con lo que nos ahorramos 
espacio de patinaje; monopatines 
en los que nos podemos subir para 
no gastar tanta energia, ya que bste 
es otro factor importante en el re- 
corrido; si la franja se pone entera- 
mente en rojo se terminb la exhibi¬ 
cion. Ten en cuenia que cada fase 
termina al atravesar una puerta de 
meta, donde podremos descansar 
antes del siguiente recorrido. Este 


juego estb disehado para que pue- 
das jugarlo solo o competir contra 
un,amigo. 

Los graficos estan bien, con un 
colorido agradable y scroll de pan¬ 
talla suave. En la parte central apa- 
rece la pantalla de accion, arriba a 
izquierda y derecha la puntuacibn 
de cada jugador y abajo la informa- 
cion sobre el tiempo que nos que- 
da, cbmo anda nuestra energia fisi- 
ca y la fase del recorrido que esta- 
mos haciendo. El sonido estb com- 
puesto integramente por musica 
como el xilbfono, careciendo de 
efectos sonoros de patines sobre la 
pista y tortazos del patinador al 
chocar contra el obstaculo. Un jue¬ 
go que gustara a grandes y chicos. 

Isabel Marfa Benitez 

CREADO POR: U. S. GOLD. 

DISTRIBUIDO POR: ERBE Nu 
hez Morgado, 11. Madrid. 

LO MEJOR: No saber donde va 
a surgir el obstaculo e intentar 
esquivarlo a tiempo, lo que no 
siempre es facil. 

LO PEOR: Los saltos con gran 
recorrido por el aire. 

PRECIO: 875 pesetas. 


GRAFICOS ADICCION ACCION 
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NOMINAS Y 
SEGUROS SOCIALES 
para profesionales 

• Recibos de Salarios 

• Impresos TC-2, TC-1, TC2-1 

• Listado-lnforme mensual 




IRPF 

para profesionales 


• Cartas de Pago (Impreso 110) 

• Relacidn nominal (Impreso 190) 

• Listado-lnforme mensual 

• Certificado de Retenciones 
para la Renta 

• Etiquetas, direcciones 

• Minuta de horarios 


Este programa enlaza 
automdticamente con el de Ndminas 
y Seguridad Social 








CARACTERISTICAS: Los programas se adaptan a 
las particularidades de su despacho. Permite mecanizar 
empresas con alias y bajas de un mismo trabajador en el mismo 
mes. Calcula las bases de cotizacidn en caso de enfermedad o acclden- 
le. Contempla el pluriempleo. Contempla el desempleo partial. Contempla Ira* 
bajadores en prdctlcas. Contempla resto de contratos. Se calculan bonltlcaclones y 
reducclones. Se tiene en cuenta la fecha llmlte a que afscta la bonificacidn. Tiene en cuenta 
las fiestas locales. Se pueden descontar anticipos. Se calculan las horas extras. Calcula los pluses 
y conceptos segun sean en dlas laborales, naturales o en porcentaje. Tiene en cuenta si trabajan o no los 
sdbados. Permite incluir linlquitos en ndmina. Contempla la huelpa legal. Permite incluir atrasos y diferencias 
de convenios. Utiliza automdticamente el eplgrafe especial para enfermos y accidentados. Permite modificar antes de 
sacar el TC-2 las cantidades que han salido en el recibo de salarios. Permite sacar la cuota Patronal y Obrera. Se pueden 
incluir recargos en TC-1. Calcula las prestaciones por ILT. Permite incluir o no las pagas extras en ndmina. Se incluyen 
indemnizaciones por fin de contrato. Permite descuentos en recibos de pagas extras. Multiples detalles mds. 


r 

CONTRATO MANTENIMIENTO Y 
ASISTENCIA 

Por una pequena anualidad, mantenemos 
actualizados sus programas, por cambio ha- 
bido en la legislacidn o por mejoras intro- 
ducidas con cardcter general que soliciten 
los usuarios. 

Tambidn atenderemos personal y telefdni- 
camente los problemas que le surjan, con 
motivo de poder sacar el mdximo rendi- 
miento a los programas, as! como los deri- 
vados de su utilizacidn. 



( ^ 

monitor 

informatica 

C./ San Pablo, 1 

Tells.: (954) 21 37 38 - 22 69 70 
41001 SEVILLA 


V_ J 


PROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE Y AMSTRAD 8256-8512 
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PROHIBITION 

Si odias a los criminates y amas 8a accten, ahora es el momettfo de 
demosfrarla con el software creado por INF0GRAM1S y distribuido por 
ZAFIRO; defiende la ley sin llevar uniforme con PROHIBITION, 





N UEVA York es una ciudad 
muy grande, con un (ndice 
de criminalidad muy eleva- 
do. La policia metropolitana ya no 
sabia que hacer para que no impe- 
rase la violencia, hasta que surgid 
la idea de poner precio a la cabeza 
de ios peores hampones. Esta no- 
ticia no cayd nada bien entre los 
miembros de la «cosa nostra»; sin 
embargo, en principio no le dieron 
mayor importancia. i,Quien iba a 
ser tan loco para enfrentarse a la 
mafia? ...Solo tu, un ser con una in- 
creible sangre fria. una punteria de 
primera y un mote: «el mercena- 
rio». 

Los primeros objetivos no ser6n 
dificiles de eliminar, pero los crimi- 
nales no se van a quedar quietos 
viendo cdrno los vas exterminando, 
ahora todos se han unido con un 
unico objetivo: matarte. Recorrer6s 
las calles neoyorquinas siempre 
pendiente de tu mira telescopica, 



gCuidado, que este maleante tiene un 
reh6n! 

ya que tu como persona no apare- 
ces en el juego. Entre criminal y cri¬ 
minal a eliminar tendras poco tiem- 
po para localizarlo, de tres a cuatro 
segundos aproximadamente. Veras 
un cuadrito que te indica los que te 
quedan para hallarlo y disparar, si 
en ese tiempo no lo consigues cae- 
r^s herido y saldris otra vez desde 



PROHIBITION, un juego de reflejos y 
punteria. 


el mismo lugar en donde ha ocurri- 
do este lamentable hecho. Por su- 
puesto, quien te disparo ha tenido 
el tiempo suficienie para huir. 

Como no eres una m&quina dise- 
nada para matar, sino un ser huma- 
no, a las tres veces que caigas he¬ 
rido te mandan a criar malvas. Ten 
en cuenta que no siempre apare- 
cen los tiradores en el mismo sitio, 
aunque tendr&s una ayuda; una fle- 
cha te indicara la zona hacia la que 
debes dirigir tu mira. derecha o iz- 
quierda, pero nunca hacia el lugar 
justo. Si est£ en una ventana, en el 
tejado, en las escaleras o detras de 
un cubo de basura, es algo que ten¬ 
dras que averiguar tu lo mds rapi- 
damente posible. 

Ten mucho cuidado porque algu- 
nos de estos hampones tienen re- 
henes para salvaguardar su integri- 
dad fisica: cuando dispares procu- 
ra atinar bien, no sea que te car¬ 
goes a un inocente. Al terminar la 
misidn cobraras un buen pufiado de 
ddlares por el trabajo realizado, 
pero ahi no acaba el juego. Hay 
mas misiones, mas peligrosas, por¬ 


que cada vez seran matones mds 
diestros los que se enfrenten a ti. 

Los gr6ficos son bastante bue- 
nos, con un colorido sobrio a base 
de pocos tonos, pero muy adecua- 
dos. Los personajes que aparecen 
son como im^genes digitalizadas, 
siempre en dos posiciones, una dis- 
parando y otra herido o muerto. El 
scroll de oantalla es muy suave y lo 
realizamos nosotros al dirigir nues- 
tra mira telescdpica, con lo cual po- 
demos deslizarnos en todos los 
sentidos de la pantalla, recorriendo 
las calles, las fachadas de los edi- 
ficios, los tejados, etc. El sonido en 
la presentacidn es una musica tipi- 
ca de pelfculas de cine negro y du¬ 
rante la accion se mezcla 6sta con 
los efectos sonoros de los disparos. 

En definitiva, un juego muy inte- 
resante, que por su originalidad en 
el desarrollo de toda la trama no de- 
fraudara a quien decida jugarlo. 

Isabel Maria Benitez 

CREADO POR: INFOGRAMES. 

DISTRIBUIDO POR: ZAFIRO 

son WARE DIVISION. Paseo 
de la Castellana, 141. Madrid. 

LO MEJOR: El movimiento de 
nuestro visor a traves de la pan¬ 
talla. 

LO PEOR: Llegar a tiempo para 
matar antes de que nos maten. 

PRECIO; 
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tu PC fa sabe trabajar 

ensenale a jugar 

Nuevas versiones de los juegos Opera Soft para PC y Compatibles. 


Versidn para PC y Compatibles 

Tambi6n para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrum +3 y Commodore 





Pza. Santa Catalina ae los Donaaos, 3,4° Dona. 
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 


Distributor ert Cataluna 
Discovery Informatic 
Telfs.: (93) 256 49 08 - 09 


Si no lo encuentras en tu distribuidor habitual llamanos: (91) 241 92 70 - 241 96 82 
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La cardtula de 
Hit Pak recoge 
las cardtulas 
de las juegas 
que lo compo- 
nen. 

C ON el primero que 
nos encontramos 
es con SCOOBY 
DOO IN THE CASTLE 
MYSTERY, ereado por 
ELITE. El famoso perro 
de los dibujos animados 
acude a su cita con nues- 
tro AMSTRAD para ser el 
protagonista de una 
aventura en el castillo en- 
cantado. Nuestro heroe 
tendra que enfrentarse a 
criaturas del otro mundo, 
para liberar a sus amigos, 
atravesando las cuatro 
zonas. Nada mas empe- 
zar entrar& en el area fan- 
tasmagbrica, liana de 
aparecidos con setbanas. 
Si todo va bien y no se 
muere de un ataque car- 
diaco, irb a parar a donde 
est&n los muelles y resor- 
tes letales, que son tan 
graciosos como peligro- 
sos. Seguird su recorrido 
por el recinto de los peces 
voladores, que tienen 
unas mandlbulas mucho 
mas grandes que las de 
Scooby, y terminara, por 
ultimo, en el lugubre pa- 
sadizo de los monjes lo¬ 
cos. Como esta muy bien 
educado, nuestro perrito 
no muerde, pero puede 
defenderse a zarpazo lim- 
pio; a medida que destru- 
yes entes vas acumulan- 
do puntos y hay cajas que 
debes coger y que valen 


HIT 

PAK 



Ni uno, ni dm, ni 
tres # sin® siete 
juegos diferentes 
nos presenta, bajo 
el titulo de HIT PAK, 
la distribuidora 
ZAFIRO. Con un 
abanico tan amplio 
de ofertas nos 
encontramos que 
tenemos diversion 
para rato y, lo que 
es mas importante, 
a gusto de todos; 
grandes y chicos, 
aventureros y 
deportistas, cada 
uno de vosotros 
podAis enconfrar 
una parcela que os 
agrade. 


vidas extras. Los grbficos 
son pobres en colorido, 
pero tienen buena movili- 
dad los personajes y un 
tamano muy adecuado. 
En la parte inferior de la 
pantalla aparece la infor- 
macibn, el numero de vi¬ 
das que nos quedan (te¬ 
nemos seis) y el tanteo. 
En cuanto al sonido, es 
bastante metblico y resul- 


ta machacbn. Es un buen 
juego para los peques. 

Bajo el titulo de 
«1942», lacasa ELITE ha 
ereado una batalla aerea, 
con todo el aliciente de 
una de verdad. Primera- 
mente hay que despegar 
del portaaviones, una vez 
en el aire nuestra mision 
consiste en derribar el 
mayor numero aparatos. 
procurando que no nos 
abatan a nosotros, para 
volver al final a nuestro lu- 
gar de partida. Por el ca- 
mino nos vamos a encon- 
trar con todo tipo de aero¬ 
planes, cazas, bombar- 
deos y muchos mas, al- 
gunos de ellos tienen un 
buen tanteo, pues al esta- 
llar se convierten en la 
palabra «low»; si la so- 
brevuelas cogibndola tu 
marcador aumentar& en 
mil puntos. Para cumplir 
tu tarea tienes cuatro vi¬ 
das, mostradas en forma 
de avioncitos, y ademas 
puedes retar a un amigo 
a ver quien puntua mas 
alto y logra terminar antes 
su cometido. Los gr&ficos 
son un poco pequehos y 
bastante sencillos en su 
diseho, con buen colorido 
y manejabilidad. Los 
efectos sonoros estan 


Hay enemigos 
de todo tipo. 




Las escaleras 
permiten a 
Scooby Doo 
cambiar de ni- 
vel. 
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bien realizados: sonido 
de motor, disparos y esta 
llidos, no resultando ni es- 
tridentes ni molestos. Un 
juego para todo aquel que 
haya sonado con emular 
al «Baron Rojo». 

ELiTE nos trae otro jue¬ 
go de guerra, pero esta 
vez sobre el suelo; su 
nombre es DUET. Aqui 
somos un soidadito que 
nos adentramos tras las 
filas enemigas para con 
seguir los secretes del 
contrario. En un principle 
solo llevaremos nuestro 
casco y el fusil, este ulti¬ 
mo muy util cuando nos 
descubran, que sera la 
mayoria de las veces; sin 
embargo, en el trayecto 


las. El juego esta disena- 
do para uno o dos juga- 
dores; es mas tecil termi- 
nar la mision con dos, 
pues as! se van apoyan- 
do el uno al otro. Los gra- 
ficos son regulares, muy 
pequenos, dibujos en tra- 
zado negro sobre fondo 
de color y confusion: 
cuando hay muchos sol- 
dados, entre los protago 
nistas y los enemigos, to- 
dos parecen iguales; a su 
favor tiene un scroll de 
pantalla muy suave. En la 
parte inferior nos va dan- 
do los datos, la puntua- 
cion y los objetos que Ne¬ 
va, asi como los avisos y 
recomendaciones, todas 
ellas en ingl*§s. El sonido 
es durante toda la accion 




Lo prlmero de 
todo es despe- 
gar del porta- 
aviones. 



La guerra de 
intanterla tam- 
bitrt en tu or- 
denador. 


jCuidado con el 
alambre de es- 
plno! 



iremos encontrando obje¬ 
tos que tienen determina- 
dos fines, por ejemplo, las 
tenazas nos serviran para 
cortar las alambradas y 
poder acceder a una zona 
acotada. Hay muchos, 
comida. dinero, docu- 
mentos, adem^s casi to- 
dos tantean alto. A medi- 
da que avanzamos nos 
ir&n diciendo las cosas 
que estan en nuestro ca- 
mino y si debemos des- 
truirlas, cogerlas o usar- 


una musiquilla rltmica, no 
tiene efectos sonoros. Un 
juego un poco pobre por 
su desarrollo grafico, aun 

que la idea est& bien. 

Damos la vuelta al ca- 
sete para encontrarnos 
con JET SET WILLY II, 
historia de un pobre des- 
graciado llamado Willy, 
casado con una mujer 
muy gorda y dominante. 
Nuestro protagonista, 
cuando llega a casa can- 


sado del trabajo, tiene ga- 
nas de acostarse, pero la 
casa, que es terribiemen- 
te grande, tiene un mon¬ 
ton de cosas desperdiga- 
das en los sitios mas in- 
verosimiles, objetos que 
han puesto alii seres dia- 
bolicos contratados por la 
gorda. Willy tendr^ que ir 
recogiendolos, arriesgan- 
dose a caer victima de los 
maleficios: mientras no 


termine la tarea, su mujer, 
rodillo en ristre, le impedi- 
ra echar una cabezadilla. 
Aunque para vivir como lo 
hace Willy seria mejor en- 
tregarse a las fuerzas 
destructoras, no le vamos 
a dar ese gusto a la «va- 
caburra», asi que tiene 
que hacer un esfuerzo y 
terminar su tarea domes¬ 
tics. Preaparaos para pa- 
sar por muchas estan- 



La accibn se 
traslada a Egip- 
to. 
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JIJEGOS 


cias, quiza la mas gracio- 
sa sea la de las pesadi- 
llas, su mujer multiplicada 
por muchas va cayendo 
del cielo para aplastarle 
bajo su tonelada de mi- 
chelines: cuidado porque 
son muy reales, tanto que 
te puede costar una vida; 
menos mal que el autor 
se ha apiadado un poco 
de Willy y le dio siete. Los 
gr&ficGS, aunque peque- 
nos, estan bien en colori- 
do, movimiento y numero 
de estancias. El sonido es 
algo pesado, ya que 
cuando salta, lo que debe 


cen para nada, en su 
lugar tenemos bichos ro- 
bdticos. Para cumplir 
nuestra mision debemos 
rescatar la sagrada arma- 
dura Antiriad, luchando 
contra esos seres, y sdlo 
contamos con nuestra 
fuerza bruta y piedras que 
iremos lanz^ndolesr 
cuando nos enfrentamos 
en un cuerpo a cuerpo 
nos debilitamos muchisi- 
mo, por lo cual nos tene¬ 
mos que cargar de ener- 
gia en deierminadas zo- 
nas; sin embargo, llegara 
un mornento en el que no 



Split Personali¬ 
ties es un jue- 
go bastante ori¬ 
ginal. 


Como se puede 
ver, es un ram- 
pecabezas bas¬ 
tante especial. 



hacer bastante para sal- 
var obstaculos, suena 
una carraca nada agrada- 
ble. Un juego ideal para 
maridos con mujeres do- 
minantes; dele una lec- 
cion dominando a la gor- 
da de Willy, asi la prdxi- 
ma vez que le mande la- 
var los platos se lo pen- 
sara dos veces. 

La selva nos llama con 
THE SACRED ARMOUR 
OF ANTIRIAD. En este 
juego seremos unos tar- 
zanes muy moaernos, 
tanto que los leones, hie- 
nas, serpientes y dem&s 
animalejos aqul no apare- 


podremos hacer nada por 
recuperarnos y morire- 
mos victima de los ele- 
mentos. Una vez conse- 
guida la armadura ten 
dr&s que averiguar como 
se usa; sin embargo, para 
poder moverse dentro de 
ella debes encontrar las 
piezas diseminadas por la 
selva. Como el autentico 
Tarzan, podemos correr, 
saltar de matojo en mato- 
jo, pero no de cirbol en ar- 
bol; agacharnos como si 
estuviesemos oliendo un 
rastro, y todos nuestros 
movimientos seran muy 
humanos. Los gr^ificos 
son muy buenos tanto en 




El £rbol es ver- 
daderamente 
terrorlflco. 


diseho, tarnaho, movili- 
dad y colorido. El sonido 
es el adecuado, pasos 
amortiguados por las ho- 
jas del suelo y detonacio 
nes. Un juego ideal para 
todos los amantes de la 
naturaleza, tal y como 
debe ser. 

Para que nos arreemos 
estacazos MELBOURNE 


HOUSE nos trae FIGH¬ 
TING WARRIOR. Con un 
paisaje de fondo que pa- 
rece ajeno al juego, tie- 
nes que entrentarte con 
perscnajes demoniacos; 
como arma llevaras una 
caha, m&s parecida a un 
palo, y tus pies. Asi se ir& 
enfrentando a diferentes 
contrincantes en el lejano 
Egipto; tenemos que lle- 


Jet Set Willy es 
un verdadero 
cldsico entre 
los juegos de 
ordenador. 




Esta habltacidn 
es realmente 
compleja de 
pasar. 
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SCCOBY DOO IN THE 
CASTLE MYSTERY 


DUET 


JET SET WILLY II 


THE SACRED ARMOUR 
OF ANTIR1AD 



1942* 


ACCION ADICCION 


GRAFICOS SONIDO 



gar hasta el templo y res- 
catar a la princesa, pero 
cada pelea nos restara 
energia, hay que tener 
cuidado con las flechas, 
que tambien nos debilita- 
r&n. Siendo un combate 
entre dos, este juego no 
trae niveles de dificultad, 
ni tan siquiera opcion de 
entrenamiento, asi que 
mientras nosotros empe- 
zamos como novatos, los 
contrincantes lo hacen de 
expertos. Para colmo, los 
gr&ficos son churrigue- 
rescos, el fondo lo han 
metido para cubrir panta- 
lla, los combatientes, 
aunque de tamano gran¬ 
de, estan dibujados con 
trazos negros, siendo 
transparente el relleno de 
ese bosquejo; cuando se 
unen mucho se forma un 
amasijo de trazados y 
para m&s «inri» una mu- 
sica machacona con tra¬ 
zos orientales nos va 
amenizando toda la vela- 
da, Aunque el juego pudo 
ser bueno en su tiempo, 
es de hace dos afios, 


ACCION ADICCION 


GRAFICOS SONIDO 



ahora mismo y, en resu 
midas cuentas, solo relle- 
na un espacio, convirtien- 
dose en la tipica oveja ne- 
gra del lote. 

El ultimo es SPLIT 
PERSONALITIES, crea- 
do por DORMAK. Es un 
juego muy interesante 
que nada tiene que ver en 
tem&tica o desarrollo con 
sus compaheros de case- 
te. Consiste en hacer un 
rompecabezas de fotos 


GRAFICOS ACCION 



mas hay que llevarlas 
corriendo hacia la salida, 
pues pueden ser peligro- 
sisimas bombas de 
mano, hongos atdmicos, 
botones rojos de deto- 
nantes y muchas mas; si 
no las expulsamos nos 
quitaran, al estallar, una 
de las tres oportunidades 
que nos dan para comple- 
tar el cuadro. Cada vez 
que sale una pieza que 



«Estos Pak de juegos son 
muy interesantes para el 
usuario mas joven» 



digitalizadas de persona- 
jes publicos; a la izquier- 
da de la pantalla aparece 
el original cuadriculado, y 
a la derecha, el espacio 
que debemos rellenar ro- 
deado por una banda que 
tiene una entrada fija y 
varias salidas movibles. 
Para ir poniendo las pie- 
zas tenemos unos cua- 
draditos, que debemos 
llevar a la entrada, y ex- 
traerlas, pero pueden sa- 
lir trozos de nuestro rom- 
pecabezas, de otro o pie- 
zas sorpresa, estas ulti¬ 


nos es util y colocamos 
nuestro cuadradito enci 
ma, la foto digitalizada 
nos mostrara a qu6 cua- 
drlcula corresponde; lo 
que no resultar£ tan facil 
es colocarla en su sitio, 
pues las ultimas puede 
ser que salgan las prime- 
ras y al reves. Los grafi- 
cos son buenos y, aun 
que la idea no es original, 
si lo es la forma de de- 
sarrollarla. Un juego muy 
divertido. 

Isabel Marla Benitez 
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FICHTING WARRIOR 


ACCION 


SONIDO 


GRAFICOS 


ADICCION 

■ 



m 




■ 



SPLIT PERSONALITIES 



DISTRIBUIDO POR: 
Zafiro Software Divi- 
si6n. Paseo de la Cas- 
tellana, 141. Madrid. 

PRECIO: 
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ENTRY... DELLENO EN EL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 



OPEN ACCESS Entry 




\ 




SOFTWARE 
PRODUCTS 
INTERNATIONAl 
(IBERICA). S. A 


OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informife 
personal de la mano de quienes llevan aftos aportando solucionei 
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS j 
herramienta eficaz de quien, sin ser experto en inform^tici 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiet 
hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progres 

el mundo informatic: 

OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta 
6 mddulos, cada uno de los cuales es otro potente program 
que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Date 
Hoja de C&lculo, Proceso de Textos, Grificos, Agenda 

Comunicaciont 

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crece 
las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz qi 
realiza trabajos tan simples como escribir una carta oi 
complicados como la realizacion de modelos de c41cul£< 


No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY P 


Serrano. 27 

TOs. 431 62 60 / 431 62 07 Telefax 276 80 90 
TOex 43842 SPil 28001 MADRID (Espafla) 







































BUENAS 

NOTICIAS 

LOS H UGOS 

EN DISCO PAR4 AMSTRAI) 

CIJESTAN LA MITU) 


ERBE SOFTWARE TE OFRECE US ULTIMAS NOVEDADES EN 
DISCO PARA AMSTRAD DE DOS EN DOS Y AL PRECIO DE UNO 



PRIMER LANZAMIERITO 


COMPRALOS A PARES 






DISTRIBITLDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: 

ERBE SOFTWARE. C/, NUNEZ MORGADO, 11 28036 MADRID. TELEF. (91) 314 18 04 
DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT, 114 TELEF. (93) 253 55 60. ,, 


































UEGOS 


REX HARD 


Stenfefe como Indiana Jones en busca del Sol Dorado y revive sus 
emocionantes aventuras en la selva. 


Fotos: CHEMA SACRISTAN 


R EX HARD es una vfdeo-aventu- 
ra tridimensional en la que 
nuestra misidn es encontrar un fa- 
buloso Sol Dorado escondido en la 
selva del Amazonas. 

Rex Hard es un osado aventure- 
ro amante del peligro que ha en- 
contrado un viejo manuscrito, el 
cual cuenta las peripecias de un ex- 
plorador del siglo XVI que habfa 
conseguido llegar hasta el Sol Do¬ 
rado, aunque no habfa podido lle- 
v&rselo con 61. Rex, llevado por la 
codicia, decidid buscar tan precia- 
do objeto..., y 61 no estaba dispues- 
to a fracasar. 

Nuestra aventura comienza en la 
selva, y alii mismo es donde co- 
mienzan nuestros problemas. Entre 
la maleza se esconden voraces ca- 
nfbales dispuestos a darse un su- 
culento banquete con nosotros 
como primer plato. Para poder salir 
con bien disponemos de una pisto- 
la, aunque tan sdlo nos servird para 
asustar a los salvajes que nos ata- 



Abajo a la Izqulerda, la lista de objetos. 



Rex cogiendo El Sol. Observed el rayo Idser. 


quen. Evitando a serpientes, pira- 
has y canibales tendremos que sa¬ 
lir de la selva hasta llegar a un po- 
blado indio. Desde allf hemos de di- 
rigirnos a la ciudad perdida y por un 
pasadizo secreto hemos de acce- 
der al templo donde se encuentra 
el sol. Todo esto viene explicado en 
el manuscrito que Rex habfa en- 
contrado, y que se haila reproduci- 
do en la car6tula del juego. 

Estamos ante una aventura muy 
entretenida, con muchos detalles 
de ingenio y que nos har6 pasar ra- 
tos muy agradables intentando lle¬ 
gar al final. Los graficos est6n muy 
bien realizados y la perspectiva tri¬ 
dimensional esta bastante bien 
conseguida, siendo posible cam- 
biar la vista para poder observar 
todo con details. Es una pena que 
el movimiemo no sea un poco m6s 
suave y que la respuesta de las te- 
clas no sea mejor, pues cuesta rea- 
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Para jugar aconsejamos practi- 
car primero con las teclas para po 
der movernos con agilidad y saltar 
con presteza. Adem^s, es mejor 
movernos siernpre cuando estemos 
viendo una vista determinada, pues 
si cambiamos de vista y nos move- 
mos en otra direccion nos costard 
bastante orientarnos correctamen- 
te. Hemos de ser pacientes y bus- 
car en todos los sitios los tuneles y 
pasadizos que nos lleven hasta 
nuestro objetivo. 

En resumen, podemos decir que 
es un juego de gran calidad que 
ademds ha sido realizado en Espa- 
na y que estd muy por encima de 
los que se hacen fuera de nuestras 
fronteras. Un aplauso por los pro- 
gramadores espanoles. 


HARD 


DISTRIBUIDO POR: MASTER 
CHIP. 

Avda. Cardenal Herrera Oria, 171. 

LO MEJOR: La originalidad de las 
situaciones en que nos vemos en- 
vueltos. 

LO PEOR: El scroll de pantalla es 
un poco lento. 


GRAFICOS ADICION 


SONIDO 


ACCION 


Al borde de la lava. 


Entre los diversos movimientos del personaje, puede desllzarse por una 
pendlente. 


lizar bien los saltos en las situacio¬ 
nes apuradas. Ademds nuestra re- 
serva de energia disminuye rapidi- 
simamente. Esto, unido a que he¬ 
mos de agudizar el ingenio para po- 
der pasar de una zona a otra, hace 
que el juego sea algo complicadillo. 
En lineas generales, el juego est& 


muy bien presentado y los indica- 
dores que aparecen en la pantalla 
est&n hechos con gran elegancia. 
En las melodias del juego no se han 
aprovechado del todo las posibili- 
dades sonoras del ordenador, aun- 
que los efectos sonoros si est^n 
bien hechos. 
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LENGUAJE Y GESTOR 

DE B.D. BORIAR 

CRISTAL 

BORIAR 

DBASE III 

PLUS 

N. Q maximo de ficheros abiertos 

Ilimiiado 

15 

N. a maximo de campos por registro 

2.000 

128 

N, s maximo de registros 

65.535 

Ilimitado 

Longitud mdxima de un registro 

2.000 

4.000 

N. a maximo de indices por archive 

99 

10 

Encadenar otros programas 

★ 


Encadenar subprogramas 

* 


Manejo de ventanas 

★ 


Lenguaje propio 

★ 

★ 

Instrucciones de la 4. a generation 



GestiOn de ayudas 



Compilador de programas 

* 


DetecciOn de errores de sintaxis 

* 


DetecciOn de errores de ejecuciOn 

★ 


Generador de programas 

★ 


Generador relacional de programas 

★ 


Generador de informes 


* 

Generador de menus 

* 


Editor de pantallas 

* 

Rudimentario 

Capacidad editor de programas 

384 Kb. 

10 Kb. 

Procesador de textos 



Acceso al sistema 

* 


Aplicaciones multiusuario y red 

★ 

* 

Reloj, calculadora, calendario, etc. 

* 


Macros desde las aplicaciones 

* 


Manual y lenguaje Castellano 



PRECIO protegido contra copia 

41.900 

135.UU0 

PRECIO con licencia de copia 

95.900 

? 

PRECIO generador relacional 

35.000 



Dbue III plui « urn mirci rfgltttidi pot Aithon Tate. 



C/ Gu£m6n el Bueno, 133 
Telfs.: 233 0 9 20 - 234678 
28003 Modnd 
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OPCIONAL 


CRISTAL BORIAR 

<mguaje y Gestor d© Bases dte 
aitos BORIAR con Generador H.- 
’ograans, 4l.<Wi pfcas. 
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CONTABILIDAD 

CRISTAL. 

Vers. 1 

Vers. 2 

Vers. 3 

Vers. 4 

Multiempresa 

A 

A 

A 

A 

Tiempo real 

* 

A 

A 


Redes 





Tratamiento de IVA 

★ 

• A 

A 

A 

IVA automStico 


A 

A 

A 

Partida doble autom^tica 

★ 

A 

A 

A 

Partida multiple con IVA 



A 

A 

Centro de costes autom^tlco 

* 

A 



Centro de costes a presupuesto 



A 

A 

Presupuesto mensual y a origen 

* 



A 

Gestidn de cartera autom^tico 

* 

A 


A 

Traspasos y cierre automitico 

* 

A 

A 

A 

Ratios 

* 

A 

A 

A 

Enlace facturacidn/almac^n 

* 

A 

A 

A 

Listado de terceros 





Consolidacidn de balances 



A 

A 

Cierre por perlodos 

* 




Cierre anual 

* 

A 



Configuracidn de balances 

* 

A 

A 

A 

Cuadros de financiacidn anual 

* 



A 

Block de notas 


A 

A 

A 

Calculadora, calendario, reloj 

* 

A 

A 

A 

Listados por pantaila 


A 

A 

A 

Equipos con 1 o 2 disquetes 

* 




Disco duro 

* 

A 


A 

Afiadir apuntes 

A 

A 

A 

A 

Borrar apuntes 

A 




Renumeracidn de apuntes 

* 

A 


A 

Modificar apuntes 

A 

A 



Punteo autom^tico 

A 

A 


A 

Tabla de conceptos 

A 

A 

A 

A 

Signo ne^ativo 




A 

Copia de seguridad 





Traspaso plan contable 


A 



Numero de apuntes 

65.535 

65.535 

65.535 

327.675 

Numero d< cuentas principals 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

Numero de subcuentas 

65.535 

6S.E35 

05.535 

65.535 

Numero de listados 

4b 

60 

61 

65 

Numero de listados 

46 

60 

61 

bS 

Generador de listados 


Opc. 

Opc. 

Opc. 

N. Q maximo de digitos por 





cuenta 

10 

lu 

10 

10 

PRECIO SIN IVA 

29.9C0 

42.500 

87.000 

145.9CD 


Multiempresa 
Multialmac4n 
Tiempo real 
Redes 

Tratamiento de IVA 
Gestidn de compras 
Gestidn de agentes 
Formatos de albaranes 
Formatos de facturas y tickets 
Ochc niveles de productos 
Ocho precios por producto 
Ocho descuentos 
Productos en oferta por perlo- 
do 

P.V.P. a partir de factor cte. 
Descuentos por cliente 
64 categorias de clientes 
Gestidn de rect'bos 
Generacidn apuntes de compra 
Generacidn apuntes de venta 
Block de notas 

Calculadora, calendario, reloj, 
macros 

Ordenadores con dos disquetes 
Disco duro 

Modificacidn de albaranes y fac¬ 
turas 

Anulacidn de albaranes y factu¬ 
ras 

Reimpresidn de albaranes y fac¬ 
turas 

Traspasos entre almacenes 
Cambio de tarifas por familias 
Generador de listados 
Nbmero de listados 
Numero m^ximo de articulos 
Numero mdximo de clientes 
N.° m^ximo de proveedores 
N. A maximo de almacenes 
Enlace con control de produc- 
cidn 

Terminal punto de venta 
Long, maxima descripcidn de! 
articulo 

PRECIO SIN IVA 



Opc. 

Opc. 

29 

40 

45 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

200 

200 

200 


Opc. 

Opc 


Opc. 

Opc 

476 

494 

491 

37.900 

87.000 

145.900 

































NOMBRE. 

N.I.F. 

DOMICIUO. 

POBLACION. 

PROVINCIA.C.P.. 

TELEFONO. 


CONCEPTO 


Manual 


Disco 


Lenguaje Boriar. 

Contabilidad + Gestion. 

Facturadcin + Almacenes.., 

Calculo de estructuras. 

Medic, y presupuestos. 

Control de presencia. 

Nominas. 


Predo de cada manual 1.500 ptas. + IVA, 
Disco de demostracion 500 ptas. + IVA. 


Rf 
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SIONA 



DECISION MAKER 

Tomar decisiones acevtadas puede ser algo tan importante 
como divertido si se cuenta con la ayuda ooortuna. 


\ ECPSION MAKER» o 
mm IT «TOMA DE DECISIONES" 
WW es un autentico curso de 
aprendizaje y aplicaciones basado en 
la teorfa del ANALISIS DE DECISION 
y los ARBOLES de lo rnismo, de DE¬ 
CISION. En esta historia hay tres ele- 
mentos clari'simos: 

Un libro de lexto. 

El programs de ensehanza. 

El programs de aplicacidn. 

Y un cuarto que no esta claro en ab 
soluto, que es el propio concepto del 
ANALISIS DE DECISION. Afortunada- 
mente los otros tres elementos citados 
consiguen, tras apasionante y noble lu- 
cha, ganar y dejarle «transparente cual 
cristalino y fresco caudal de agua 
transportado en yerdosos y ondulados 
vericuetos por risueho y cantarin ria- 
chuelo montartes de antaho». (Gerar¬ 
do Carlos Luis Gonz&lez: «Memorias 
de un crftico de software durante unas 
muy cortas vacaciones en el campo. 
Editorial Fonsfn. Capltulo 53, pagina 
768. Edicidn unica en papel perforado. 
Gran exito.) 

Algo que se llama TOMA DE DECI¬ 
SIONES no deberia plantear grandes 
dudas acerca de para que puede ser- 
vir. Lo que sf puede plantearlas es el 
pensar que un programs de ordenador 
sea capaz de aclararnos la eleccion 
entre comprar un modelo de automovil 
u otro, si es mejor pintar el dormitorio 
esta semana. la prdxima o nunca, si es 
preferible pagar el impuesto de circu- 
lacidn afio a aho o esperar a que nos 
lo reclamen, si para solicitar un trabajo 
hay que ir en plan timido, pasota, listi- 
llo, humilde o arrollador. Rues bien, 
puedo prometer, y prometo, que, efec- 
tivamente, sirve para estas cosas y 
para todas aquellas en las que hay que 
tomar decisiones claves. Dentro de un 
momenta (depende de la rapidez con 
que el astuto lector lea) pasaremos a 
analizar por separado los elementos 
que componen este paquete de AMS- 
TRAD Espaha. 

Las tacnicas presentadas en este 
DECISION MAKER se usan para efec- 
tuar el andlisis de una situacidn con- 
creta y revelar la estrategia exacta que 


debemos adoptar. La gran ventaja del 
programs es que simplifies y elimina 
las dudas, ya que podemos ver edmo 
las diversas acciones que tomemos 
pueden llevarnos a diferentes resulta- 
dos en el futuro. Si el problema es 


I Eyento a.nter ij 


complejo, cual recibo de la luz, apar- 
car en el centra el viernes por la no- 
che, salir con Luisa o con Maribel (o 
con Juancho o Carlos) o dejar a los 
crios a comer en el colegio, se puede 
trocear en partes m£s simples que. 
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Ir en autobus 
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\ Ir en coctie 
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tiene dos caras, asi que es la del otro 
lado de la A. Lo mismo sucede en el 
caso de tenerlo en casete, con lo cual 
se demuestra una vez m£s que el 
mundo es un rnuchoir, que dicen algu- 
nos galos. Hay suficientes, ejemplos 
como para hartarse de tomar decisio- 
nes en el resto de nuestra vida: desde 
la compra de acciones hasta la venta 
de ordenadores pasando por dias llu- 
viosos y conciertos musicales con fi¬ 
nes beneficos. Una variacion de este 
ultimo podria ser que los fines benefi¬ 
cos fueran nuesiros propios benefi- 
cios. Digo esto, que parece una tonte- 
ria y casi lo es, porque podemos efec- 
tuar los cambios que deseemos y se- 
guiremos siendo eficientemente lleva- 
dos de la mano por el «tutor» del 
programa. 


PANTALLA 3 

una vez solucionadas, se juntar^n de 
nuevo. Parece totalmente de magia, 
oiga... 


Fuento anterior:Esperar a otro, 


Un manual de concurso... 

De eso da la sensacidn, de que han 
realizado un concurso para ver la for¬ 
ma de editar el mejor manual posible 
y casi estoy por decir que to han oonse- 
guido. Bueno, si, lo voy ha decir: lo han 
conseguido. 

Paso a paso nos introduce en con- 
ceptos tan impresionantes y lejanos de 
la vida nuestra de cada dia como ES- 
TRUCTURA, EVALUACION, PROBA- 
BIUDADES, ANALISIS REGRESIVO, 
ANALISIS DEL RIESGO, ANALISIS 
DE SENSIBILIDAD Y VALOR DE LA 
INFORMACION. Todo ello queda per- 
fectamente entendido si seguimos las 
indicaciones del manual a la vez que 
ejecutamos el programa de ensenan- 
za. 

Tan bien desarrollado y traducido 
est&, que me aventuraria a decir que 
aun sin el ordenador a mano es sufi- 
ciente para sacarnos de aprietos coti- 
dianos. Necesitariamos papel y algo 
para escribir, eso si, pero podriamos 
hacerlo. Este es uno de esos raros ca- 
sos en que la joya es la explicacidn, 
mas todavia que lo explicado. No se si 
me explico... 


El programa de 
ensenanza... 



Autobus, cowpleto 
/-I 0.7 

/ 

\ Autobus con sitio 
1 0.3 
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Que esta en la cara B del disco. No 
tiene p6rdida porque este disco s6lo PANTALLA 5 


Amstrad User /107 
























PROFESIONAL 


/ -o^~-I 

/ \ 



I 

/' />° v s v: c ^~"v 

/> o S' A»l\'l ^ I V" 

y\ a ^ \ 

-•I VO-:-6lV X 

v "■ ^ 
VI ** 


v 

'•I 


PANTALLA 6 



caso de la RAMA de arriba, «lr en au¬ 
tobus”, puede ser «Autobus comple¬ 
te” o «Autobus con sitio». Como veis, 
eso ya estb en la pantalla nurnero dos. 

Volvamos a la pantalla primera. Hay 
un numero debajo de cada RAMA 
Aqui son iguales y ello es porque en 
principio no tenia preferencia por nin- 
guna de las dos posibilidades, ir en au¬ 
tobus o ir en cohe, razon por la cual 
les he dado el misvo valor. Estos nu- 
meros tambibn podrian significar cos- 
tes y entonces el ARBOL DE DECI¬ 
SION me indicaria al final qub trans¬ 
ports seria el mas caro y cual, Ibgica- 
mente, el mas barato. Habria que in¬ 
troduce factores tales como que el no 
llegar a tiempo a entregar el articulo 
puede significar no cobrarlo y simple- 
zas por el estilo. No es este el caso, in- 


DECISION MAKER 

Copyright Triptych Publishing Ltd. 1984 


CoMenzar un n u t* v o arbol 
C-asr ga tr un Arbol Anterior' 



Calcilar Perfil dr Riesgo 


G attar este Xr-tool 
Final i . 


Cada capitulo del aprendizaje se 
puede repetir las veces deseadas y an¬ 
tes de pasar al siguiente nos haran un 
pequeho examen. Aqui nada nos im- 
pedira seguir si nos catean, pero no re- 
comiendo hacer trampas, ya que lue- 
go nos seria mas duro de entender y 
tendriamos que volver atras. La panta¬ 
lla, por si fuera poco, nos recuerda de 
vez en cuando en que parte del ma¬ 
nual estamos, impidiendo asi a los 
despistadillos el navegar con la deso- 
rientacion que les caracteriza y que les 
hace ser tan majos y simpaficos. 

Antes de entrar en el DECISION 
MAKER en si, el programa de aplica- 
cion, quisiera resaltar que uno de los 
ejemplos mas curiosos es el del juego 
de cartas. Segun la carta que tira el 
contrario, un tahur de tres al cuarto que 
ignora que a estas alturas ya es mun- 
dialmente famosa nuestra habilidad 
con los ARBOLES DE DECISION, po- 
dremos saber las posibilidades de ga- 
nar cada baza y la partida completa. 
Pero no toda va a ser facil, porque ten- 
dremos que buscar una buena excusa 
para plantar nuestro CPC en el tapete 
sin que Name excesivamente la aten- 
cion... 

El programa 
de aplicacion 

Despues del PROGRAMA DE EN- 
SENANZA uno ya esta deseando prac- 
ticar con problema propio y ataca con 
verdadera ansia la creacion del AR¬ 
BOL concrete en cuestion. 

Por aquello de no complicar dema- 
siado la vida del lector y que tampoco 
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PANTALLA 7 


se trata de exponer aqui mis tremen- 
dos, catastrbficos y horripilantes que- 
braderos de cabeza, me plantee algo 
tan sencillo como decidir si irfa a la re- 
daccibn de AMSTRAD USER a entre¬ 
gar este trabajo en autobus o en co- 
che. Y bste es el punto inicial del AR¬ 
BOL DE DECISION, que corresponde 
a la pantalla nurnero uno. Se inicia con 
un cuadrado que Indica DECISION, 
que soy yo el que decido, no otras 
circunstancias. 

Salen dos RAMAS porque asi lo he 
planteado. pero pueden ser casi infini- 
tas. Sobre cada RAMA se escribe en 
qub consiste y se termina en otro pun¬ 
to, que en este caso es redondo, DE 
CISION ALEATORIA, es decir, algo 
que puede intervenir en el desarrollo y 
que escapa a nuestra voluntad. En el 


este j->jr igrama 


sisto, puesto que me lo planteaba pen- 
sando unicamente en la rapidez de 
desplazamiento. 

En todas las pantallas hay un peque¬ 
ho recuadro que es, ni mbs ni rnenos, 
un menu para poder seleccionar lo de- 
seado. No hay ningun problema de uso 
y es bastante rbpido. Si son ustedes 
tan amables, pasemos de nuevo a la 
pantalla nurnero dos. Para mi caso en 
particular tiene mbs valor el autobus 
con sitio (1) que el lleno (-1). Y una 
novedad, las cifras decimales. Son da¬ 
tes que tenemos que meter e indican 
la posibilidad que nosotros damos a 
que suceda ese evento. El cero es que 
no ocurra y el uno la seguridad total de 
que si. Entre ellos, el cero y el uno, 
nuestra valoracibn. Dada la hora, las 
cuatro de la tarde, sospecho mas pro- 
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bable que llegue lleno a quo llegue con 
sitio. La RAMA de abajo (autobus con 
sitio) la terminamos con una BARRA 
vertical, indicando que si sucede se ha 
terminado la histcria: si hay plazas, me 
subo y fin. La otra, la de arriba, pide 
una decision, lo cual nos conduce a la 
pantalla tres. Favor de buscarla. 

Desde la pantalla tres, y si decido 
esperar a otro, la opcion de arriba, nos 
vamos a la cuatro, que es igual que la 
dos con una pequena variacion en las 
probabilidades: cuanto mbs tarde se 
hace peor se pone la cosa y menor la 
posibilidad de poder subir. 

Para abreviar, que ya esta bien hay 
que decir que todo el desarrollo del 
ARBOL es igual, con diferentes cami- 
nos que llevan a diferentes sitios has- 
ia que las dos RAMAS que partan de 
un mismo punto terminen, las dos, en 
BARRAS verticales. Ahi. en ese pun¬ 
to, se acaba esa parte del ARBOL esa 
SUB-RAMA. Cuando todas las SUB- 
RAMAS posibles terminen es cuando 
el ARBOL DE DECISION este comple¬ 
te. Liadillo el entenderlo de una vez, 
asi que recorniendo volver a leer este 
ultimo parrafo. Yo lo he leido varias 
veces... 

Si en este punto, una vez terminado 
el ARBOL, volvemos a la primera pan¬ 
talla, a la primera toma de decisibn, ve- 
remos que esta igual que cuando la hi- 
cimos, pero con una minuscula dife- 
rencia: en la RAMA de abajo ha apa- 
recido una pequena linea vertical. 
Comparad la pantalla cinco con la uno. 
El programa ya ha eumplido parte de 
su cometido indicbndonos ese camino 
como cortado, como el menos apto se- 
gun los datos que hemos introducido. 
Hay que tomar el autobus. Los datos 
metidos en la opcibn del coche. tales 
como atascos, no poder aparcar y co- 
sas por el estilo, son mbs serios, tie- 
nen mbs peso que los metidos en la 
RAMA del autobus. 

Sblo con esto el programa habria 
eumplido fenomenalmente su funcibn, 
pero hace mucho mbs. Habrbis obser- 
vado que en la parte inferior de las 
pantallas aparecen las letras EMV y un 
numero. Son las iniciales de EXPEC¬ 
TED MEAN VALUE, VALOR MEDIO 
ESPERADO, e indica la cantidad pro- 
medio que una situacion tendria lugar 
si pudiera repetirse infinites veces. 
Con el uso repetido del programa se 
llega a comprender y apreciar enorme- 
mente este dato. 

Tambien llegaremos a saber apre¬ 
ciar, que todo llega, ayudas como el 
ANALISIS EN RETROCESO, el MAXI- 
MIN, el PERFIL DE RIESGO, la EVA- 
LUCACION, el TEOREMA DE BAYES, 


el VALOR ESPERADO DE INFORMA- 
CION MUESTREADA, el VALOR ES¬ 
PERADO DE INFORMACION PER- 
FECTA y alguna que otra cosilla en la 
misma linea. 

A aquellos entre los cuales haya 
cundido el pbnico al leer las ultimas l(- 
neas les informo de que son terminos 
que suenan mucho mas feroces de lo 
que son en realidad. En pocos minu¬ 
tes de trato con ellos se les maneja con 
toda confianza y hasta se puede llegar 
a establecer lazos de profunda amis- 
tad. 

En el menu principal, ese grandote 
que esta por ahi, tenemos la opcion de 
grabar en disco o en cinta el ARBOL 
realizado. Consecuentemente tambibn 
encontramos la opcion de cargarlo en 
el ordenador. 


C 


H 


C 



i ' [! (1 

PANTALLA 8 


Ultimas puntualizaciones 

En todo momenta tenemos la posi¬ 
bilidad de ver el ARBOL complete has¬ 
ta el punto en que estamos y tener una 
idea global de como va nuestro proble¬ 
ms. Si no hay dudas, error u omisibn, 
la pantalla seis represents el desarro¬ 
llo parcial del ejemplo aquel del auto¬ 
bus y el coche. Para aquellos que se 
han incorporado tarde a la lectura de 
este articulo recordare que el ARBOL 
va de izquierda a derecha, que los cua- 
draditos son NODOS de DECISION o 
voluntaries, los circulos son NODOS 
ALEATORIOS, en los que decide el 
azar y las rayas verticales NODOS 
TERMINALES, con los que se acaba 
una RAMA o situacibn. 

Pero por desgracia no todo es per- 
fecto; siempre hay algun duende suel- 
to esperando para amargarnos, al me¬ 
nos parcialmente, nuestras ilusiones. 
Aqui, en esta TOMA DE DECISIONES, 
quien nos la juega es la rutina de im- 
presibn, que sblo corrtrola la impreso- 
ra AMSTRAD DMP1. Trabajar con 
otras impresoras ya es cuestibn de lo 
que cada cual sea capaz de hacer a la 
hora de destripar el programa y variar 
parbmetros. Yo, segun experiencia 
propia, recorniendo pensarlo dos ve¬ 
ces antes de intentarlo. 

Ahora una confesibn por mi parte: yo 
estaba plenamente convencido de 
que, dada la potencia del programa, 
estaba hecho especialmente para el 
6128. Con gran alegria comprobe que 
funciona de maravilla en el 464 y lue- 
go encontre una linea en el manual 
que me lo termino de confirmar. Pocas 
veces equivocarme me ha dejado tan 
satisfecho. 


Es un buen programa, con un exce- 
lente manual y unas aplicaciones que 
le hacen util en cada minuto del dia. 
Una inversibn que se rentabiliza con 
facilidad. No sb qub mas se puede pe- 
dir, caramba... 

Manuel Ballestero Santaolalla 


por el 

recen'a L ' ' 

Lo PEOR; c 

^Presora Ami 
el asunto de ^ 

PSpel esfa diffcii 
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COLiCIOR DE DATOS 

Jose Maria Serrano, de Lerida, ha creado este pequeno programa. 
Segun sus propias palabras: «Este programa sirve para almacenar y 
consultar hasta 60 valores numericos, correspondientes a un hecho o 
circunstancia: por ejemplo, las temperaturas maximas de los ultimos 
dias, los ingresos de las ultimas semanas o dias, los gastos diaries, los 
valores de cotizacion bursatil de un valor o cartera, etcetera, es decir, 
cualquier suceso evaluable numericamente y del que interese llevar 
relacion actualizada. El funcionamiento es muy simple. Tan sdlo es 
preciso adaptar el valor de la escala, linea 30, de acuerdo con el valor 
maximo que puedan alcanzar los datos. Ademas de actualizar los datos 
de modo que se conservan siempre los 60 ultimos, el programa da un 
grafico de los mismos y permite su consulta.» 

Gracias a Jose Marfa Serrano. 


10 

' FROGRAMA DATOS 

280 

REM a!adir datos 


20 

1 

290 

CLS:PR I NT 


30 

Jose M. Serrano 

300 

INPUT"Fecha actual 

"if echai 

40 

* 

310 

PRINT 


50 

ON ERROR GOTO 600 

320 

INPUT"Valor actual 

" ; va1 or 

60 

REM 

330 

PRINT:FRINT"Conforme. . , (S/N)i 

70 

REM irogr ama "datos ", archivo "valores 

340 q$=INKEYS:ON IN3TR( 
GOTO 340,350,140 

" SN",UPPER*(q$l) 

80 

fe-10: ’ escala 

350 

FOR n -2 TO 60:f$(n- 

1 )=f$(n):v tn-1)=v 

90 

MODE 2 

(n 1 : 

:NEXT n 



100 LOCATE 15,15:PRINT" Un momento, por 
f avor..." 

110 DIM v C 60) :DIM f $(60datos y fecha 
s 

120 OPENIN "valores" :FOR n=l TO 60:INPUT 
#9,v(n):INPUT #9, f $ ( n 1 : NEXT : CLOSE IN 
130 REM archivo leido 
140 REM menu 
150 CLS 

160 LOCATE 15, 16:PRINT" 1 : Ver datos" 

170 LOCATE 15, 18:FRINT"2 : Aladir datos" 
180 LOCATE 15,20:PR I NT"3 : Grafica" 

190 LOCATE 15,23:PR I NT"0 : Fin" 

200 q$~ INKEY$ : ON IN3TR(" 1230",q$) GOTO 
200,210,280,460,400 
210 REM ver datos 
220 mS= ''•####(*# ” 

230 CLS * 

240 PS I NT:PRINT"Fecha - Va1 or ","Fecha 
Valor", "Fecha - Valor" 

250 PRINT"-» "_ 


260 FOR n=l TO 20:PRINT TAB( 1) ifn) ; :PR 
INT TAB( 10)U31NG m$;v(n) I:PR I NT TAB(27) ; 
f$in + 20) ; :PR I NT TAB(36) ;US ING m$;v<n+20) 
; : F RI NT TABC53);f$(n+40) ; :PRINT TAB(62); 
USING m$;v(n + 401 :NEXT 
270 GOTO 570 


360 f$(601=fecha$:v(601=va1 or 

370 REM actualizado 

380 GOSUB 430:’ escribe archivo 

390 GOTO 570 

400 REM final 

410 CLS '• LOCATE 15,15:PRINT" PROGRAMA TER 
MINADO. ADI OS ! " 

420 FOR f=l TO 300: NEXT‘.END 
430 REM escribe datos 

440 OPENOUT"valores":F0R n=l TO 60:PRINT 
#9,v(n ) :PRINT49,f*(n) :NEXT:CLOSEOUT 
450 RETURN 
460 CLS 

470 FOR n= 1 TO 60 

480 k=(v(n))/fe 

490 MOVE 8*(n +101,0 

500 DRaWR 0 ,k 

510 MOVE 8* [11+10S +1,0 

520 DRAUR 0,k 

530 MOVE 8*(n +10)+2,0 

540 DRAWR 0 , k 

550 NEXT n 

560 LOCATE 1, 1 :GOTO 580 
570 LOCATE 10,25 

580 PRINT CHRS(24 ); "Pulse ’ESPACIO’ para 
menu ";CHR$(241 
590 CALL 8.BB 18: GOTO 150 
600 RESUME 140 


110/ Amstrad User 




































c 



CARGAR Y SALVAR PANTALLAS 

Raul Martinez Macias nos remite estos dos breves pero utiles trucos, que nos permiten (el primero de 
ellos) salvar pantallas a cinta en binario, con la diferencia respecto a SAVE de que los hace todo 
seguido y no por bloques. Tras teclear y ejecutar el listado 1, un simple CALL &A000 har£ que, con 
s6lo pulsar cualquier tecla, se salve a cinta la pantalla. Evidentemente, la espera de que se pulse una 
tecla es para que antes apretemos PLAY & REC en el cassette. 

El listado segundo se encarga de cargar la pantalla salvada con el listado primero, se activa (tras 
ejecutar el programa) con CALL & A000 y tambten espera a que pulsemos una tecla, para que antes 
apretemos PLAY en el cassette. Las pantallas salvadas con este m§todo no llevan cabecera, por lo 
que la orden CAT no nos dar& informe de su existencia en la cinta. 


10 FOR a-8.A000 TO &A00E 

20 READ b$ : POKE a , VAL ("8," +b$ ) 

30- NEXT a 

40 DATA cd, 16,bb,3e, 16, 1 1,00,40,21,00,c0 
,cd,9e,be,c9 

10 FOR a=&A000 TO &A00E 

20 READ b$ : FOKE a , VAL +b$ ) 

30 NEXT a 

40 DATA cd, IS,bb,3e, 16, 1 1,00,40,2 1,00,C0 
,cd,a 1,be,c9 

LISTADO 1 

LISTADO 2 


AGUJERO 

David Saiz de la Fuente, residente en 
Madrid, nos ha enviado este breve truco que 
nos crea en la pantalla la sensacidn de estar 
cayendo por un agujero. 



30 ORIGIN 300,200 
40 FOR n=1 TO 300 
50 DRAWR n*COS(n),n*SIN(n) 
60 NEXT 
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RUCOS 


QUIMIILA FUTBOLISTICA 


Josd Maria Fernandez Garrido, residente eri Ubeda (Jaen), nos 
remite este pequerio programa que genera una columna de qui- 
nielas al azar pero condicionada de forma que en un 50 por 100 
de los casos saiga 1, en un 30 por 100 saiga X y en un 20 por 100 
saiga 2. 


10 PAPER 7:BORDER 1:CLS 

20 PRINT TAB(10)"QUINIELA FUTBOLISTICA" 
30 PRINT TAB(10)" POR" 

40 'El NT TABU0) JOSE M . FERNANDEZ" 

50 LOCATE 1,5 



QOINTELA FUTBOLISTICA 
FOR 

JOSE M. FERNANDEZ 


I 

a 

3 

4 

5 

e 

V 

8 

9 

10 

II 
12 

13 

14 


1 

1 


1 

1 

1 

1 

1 


X 

X 


2 

2 


5 POKES, 5 

Oscar Alepuz, de Alginet 
(Valencia), nos hace Slegar estos 
pokes para cinco juegos que el 
utiliza en su CPC 6128. Los 
juegos son: Into the eagles nest, 
Nemesis, Enduro racer, 
Saboteur II y Arkanoid. 


Into the eagles nest: 

Balas -POKE &A91,0:POKE 
&A92,0:POKE &A93.0 
Vidas -POKE &8AD.O:POKE 
&8AE,0:POKE &8AF.0 


Nemesis: 

Vidas -POKE &9D74.0 


Enduro racer: 

Tiempo -POKE &655C. &B7 

Saboteur II: 

Energia —POKE &960E.0 
Tiempo —POKE &33FA,0 

Arkanoid: 

Vidas -POKE &2F3.0 


POKES PARA JUGAR 

Oscar Alepuz, residente en Alginet (Valencia), nos remite pokes para cinco juegos: Sir Fred, Elevator 
Action, Zynaps, Flydrofool y Asterix. 

Sir Fred: Vidas —POKE &4869,&B9 Hydrofool: Energia —POKE &7575,&C3 

Elevator Action: F£cil —POKE &146B,0 Asterix: Vidas —POKE &2711,0 

Zynaps: —POKE &565D.&C9 Comida —POKE &2641.0 
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CARTELES 


Francisco Javier Ferrero Moran, de Arroyo de la Luz (Caceres), nos remite estos tres curiosos sis- 
temas de presentar un rdtulo en pantalla de forma «dinamica» y «acustica». El los ha denominado CAR¬ 
TEL 1, CARTEL 2 y CARTEL 3, y los tres funcionan en el modo 1 de pantalla de cualquier CPC 


10 

20 CARTEL 1 

30 F. Javier Ferrero Horan 

40 
50 

60 MODE 1:CL3:LOCATE 1,12 
70 * MPUT Texto (de 1 a 40 caracteres): 

a* 

80 ong=LEN(as):x=<640-!6*long)\2 
90 CLS:TAG 

100 FOR c1 — 1 TO long. 

11C charS=t1ID*la*.c 1, i):rep=l9 
120 IF cl HOD 2=0 THEN y=16 ELSE y-397 
130 FOR c2 1 TO 2 
14v HOVE x,Y 
150 FOR c3=1 TO rep 
160 IF cl MOD 2=0 THEN MOVER -16,c3 ELSE 
HOVER -16,-c3 

170 CALL &.BD 19iPRINT char*; 

180 IF c2=l THEN SOUND l,2*c3,l ELSE SOU 
ND l,4*c3,2 

190 NEXT c3:SOUND 1,18.2 
200 char*=' :rep=rap-l 
210 NEXT c2:x x+16 
220 NEXT C 1 : CALL &.BB18 

CARTEL 1 


10 * 

20 ' CARTEL 2 

30 ' F. Javier Ferrero Moran 

40 ' 

50 ■ 

60 MODE 1 :CLS:LOCATE 1,12 

70 I NPUT "Texto ( de 1 a 40 caracteres1, 

a* 

B0 long=LEN(a*> 

90 x=(640-l6*long)\2 

100 CLS--TAG 

1 10-FOR c1=1 TO long 

120 char* MIDt(at,c 1, 1 

130 FOR C2-640 TO x STEF -IE 

135 xx-XPQS:yy-YFOS : PLOT -2,-2,3:H0VE xx 

, yy : CALL &BD19 

140 HOVE c2,200•PR I NT char*; 

150 HOVER - 16,0-FRINT "; 

160 SOUND 1,2*c2\20,1 
170 NEXT c2 

175 xx=XFOS:yy-YPOS:FLOT -2, 2,1.HOVE xx 
,yy i CALL &BD19 

180 HOVER -24,0:PRINT char*; 

190 SOUND 1.10Lc1,2=x-x+16 
200 NEXT c 1 : CALL &-BB18 

CARTEL 2 


10 ' 

20 * CARTEL 3 

30 ’ F. Javier Ferrero Horan 

40 ’ 

50 ’ 

60 MODE i :CLS;LOCATE 1.12 

70 INPUT* Texto (de 1 * 40 caracteres)-- 

at 

80 iong=LEN(dS):x=<640-16»1ong)\2 

30 CLSiTAG 

100 FOR c1=1 TO long 

110 rep=25:chart=MID*(at,c1,1) 

120 FOR c2 1 TO 2 
130 HOVE x,400 

140 FOR c3= l TO rep: CALL g*BDl9 
150 MOVER - 16,-c3:PRINT chart; 

160 SOUND 1, 2*c3*c 1, 1 
170 NEXT- c3 

180 charts :rep=rs>p-l 
190 NEXT c2 : X- x-*- IS 
200 NEXT c 1 : SOUND 1.34,2 
210 CALL &.BB18 


CARTEL 3 


LETRAS CURSIVAS 


Antonio Carrasco Valladolid, 
residente en Valencia, nos envfa 
este mdtodo para conseguir en la 
pantalla una palabra escrita en letra 
cursiva. El sistema es algo lento, 
pero eficaz. 


10 

’ **** 

por 

ANTONIO 

CARRASCO **** 

20 

MODE 

1 



3C 

INK 1 

24; 

INK 0,1: 

INK 2,1 


40 INPUT "palabra 1 ;p$ 

60 INPUT 'Coordenadas (CO 1urana,!inea)";m 
. n 

61. CLS 
6® PEN 2 

70_LOCATF 1,25:FBIHT p* 

8® PEN 1:LOCATE m,n 

90 a= ( POS(tt0 1 1 ) * 16 : b=400- ( VPOS< 40 ) * 18 ) 

100 FOE Xi0 TO 16 STEP 2 
110 FOR y=0 TO LEN(p$)*16 STEP 2 
120 IF TEST(y,x ) THEN PLOT y+x+a,x+b,l 
130 NEXT:NEXT 
140 FOR x=l TO LEN!p*)+l 
150 PRINT CHR$<9) ; 

160 NEXT 
170 END 
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DISCO !ARJE A 21 Mb Jormateaci! 

PARA AMSTRAD Y COMPATIBLES 


UN ANO DE GARANTIA 

CARACTERISTICAS: 

• Disco Tandon (TM 362) 3V 2 pulgadas 

• Capacidad: 21 Mb (Formateado) 

• Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos 

• Posibilidad de instalar dos 
discos duros 

• Bajo consume 

• Facilidad de montaje 


DISCOS FIJOS 

Capacidad 

Tiempo de acceso 

21 Mb 

80 Ms 

30 Mb 

40 Ms 

40 Mb 

35 Ms 

70 Mb 

28 Ms 


CONSULTE 

ASU 

DISTRIBUTOR 


Distribuidor oficial: 

Guzman el Bueno, 133, 3.° Telefs. 2330920—2346784—2349985-99-38. 

28003 MADRID 
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JUSTUS : ACE, cwtbate aertc en tu KR .. 


. fas. lie 

sPROFESIOKftL; Fichero Mice, 
"para profesionales . 

w nr iff 

"PR0FESI0MAL: Facturacion SIS 

. fas. 124 

(A FOMMi Ejecucion coniicional ie 

ItwaMos CM .. 


ITFUCOS . 

. Fas. 134 


MUSICA A TOPE 
CON II PCW 


La uttirra version de Music Maker, creada por DHCP, es un paquete 
de grabacion de 12 pistas. Cada seccidn de la canciOn se graba 
en una de las pistas y posteriormente se pueden realizar las mez- 

clas, constituyendu uri verda- 
dero estudio de grabacion 
para instrumentos MIDI. En- 
tre ulras cosas incluye las 
tapacidades de almacenar 
las notas y la dinOmica de 
la pulsaciOn, as! como cam- 
biar el programa (esto es, el 
sonido seleccionado). La graba¬ 
cion de cada pista se puede rea¬ 



lizar tanlo en 
modo rnonotO- 
nico como 
polildnico, 
aprovechan- 
do las ca- 
pacidades 
multltfmbrl 
cas de sinletiza- 
dores como el Ca¬ 
sio CZ101. Podemos 
zar y cargar cada pista, 
ejecutarlas de forma repeti - 
tiva e incluso realizar pre- 
mezclas de varias pistas (por 
ejemplo, para realizar la pre- 
mezda de los elementos de 
una baterla). DHCP lambiOn ha 
desarrollado un paauete de 
herramientas para el popular sin- 
tetizador CZ101/CZ1G00, y ahora 
tambiOn para el CZ230. Los pre- 
cios son: Interface MIDI, 79,95 li¬ 
bras; Paquete de herramientas, 
45.00 libras; el secuenciador de 
12 pistas, 60,00 libras. Para 
mds detalle, utillcese el 
tel^fono (Inglaterra) 
0440 61207. 


BASES DE DATOS 
ENHACER DE HPA 

HPA Systems ha produci- 
do una base de datos senci- 
lla para utilizarla dentro del 
entorno de Locoscript. Esto 
evita al usuario andar con in- 
cbmodos cambios de disco. 

Enhancer es una base de 
datos de siete campos que 
puede almacenar nombre, 
direccion. numero de telefo- 
no y cuairo campos para da¬ 
tos de informacidn numdrica, 
texto o comandos LocoMail. 
Pueden utilizarse hasta dos 
campos de forma positiva o 
negativa para generar eti- 
quetas, cartas personaliza- 
das, etcetera. Tambidn inclu¬ 
ye un impresor de etiquetas 
que puede gestionar hasta 
cuatro etiquetas en el ancho 
de la pdgina. 

Enhancer cuesta en Ingla¬ 
terra 14,95 libras. La direc- 
cidn de HPA es HPA 
Systems, Rose View, Hethe, 
Oxon, El Teldfono (Ingla¬ 
terra) es el 08697 508. 


BYTES 

• Curiosamente, en 
un reciente anuncio de 
un monitor IBM, era 
posible observar que 
dicho monitor recibla 
el nombre de... j8512! 
Que cada uno sea 
todo lo suspicaz que 
quiera. 

• Goode Software 
(tel. 0222 35820 de In 
glaterra) distribuye un 
paquete de estadlstica 
para AMSTRAD PCW. 
Maneja anblisis regre- 
sivos, tests estadlsti- 
cos, histogramas, ta- 
blas de frecuencia, or- 
denaciones alfabbti- 
cas y numericas, arit- 
metica de matrices, ta- 
bulacibn cruzada, grb- 
ficos y muchas cosas 
mbs, a un precio de 
22,95 libras. 


PROGRAMAS RICIBIDOS HASTA LA FECHA PARA 

El SOPERPROGRAMA Dll MO (KW) (1/ Parte) 

• Impuesto sobre la renta, de Pedro Lopez Marla (Tarifa 
Alta, Las Palmas). 

• Tres en Raya, de Pedro Luis Golvano (Radona, 

Soria), 

• Misibn de ataque, Laberinto, Rbtulo, Convoy, 
Bombardeo, Barco, Futbol y Pbquer, de Manuel 
Salcedo Torres (Valencia). 

• Control de impresora, de Francisco Javier Garrido del 
Moral (Madrid). 

• Test cultural, de M. r Eugenia Martin Martinez 
(Almerla). 

• Agente de seguros, de Miguel Martin Martinez 
(Almerla). 

• RepresentaciOn de funciones, Calculo de Campana 

de Gauss, Calculo de integrates definidas y resolucibn 
de tribngulos, de Antonio Valenciano Polack (Urnieta, 
GuipUZCOa). (Contlnuaremos el mes que vlene.) 
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JUEGOS 


ACE EL PCW, FOR IAS 

(on el noevo ACE, nuestro PCW se pone por Ins nubes, mientras que nosotros nos 
convertimos en el unico pilofo de cnzos que quedo en todo el reino. 


D 


ENTRO de una vistosa card- 
tula, en la cual incluso hay 
pantallas en color (no nos 
emocionemos, pertenecen a la ver- 
sibn para Commodore), y acompa- 
hado por unas escuetas instruccio- 
nes (eso sf... en ingibs) se presen¬ 
ts al a vide fanatico del PCW este si- 
mulador de vuelo. No es el primero 
para estas mdquinas, ya que se 
pueden citar otros tales como To¬ 
mahawk o Strike Harrier Force. 
Como se puede ver, si lo que que- 
rfamos era un simulador de vuelo, 
ya hay donde empezar a elegir, y 
aunque ahora no hay propbsito de 
hacer un andlisis comparativo de 
los existentes, si vamos a «disec- 
cionar» el ultimo llegado a esta re- 
daccibn ACE. 

La principal caracteristica de este 
programa es su simplicidad. Quizds 
esto pueda alegrar a muchos, pero 
los adictos a este tipo de juegos 
pueden sentirse un tanto decepcio- 
nados al ver la versibn para PCW 
que de este programa se ha hecho. 
Por ejemplo, es de todos bien co- 
nocida la poca capacidad sonora 
del PCW, pero eso no es motivo 



La pantalla do presentaclbn es lo ma¬ 
jor del juego on cuanto a grdficos. 


En el contra del panel de mandos oe 
nos Indlca la poalclbn de nuestro 
avldn. 



para que nos priven al menos del 
familiar beep (por otra parte, ya hay 
mds de un juego con «musiquilla»). 
De todas formas, debemos desta- 
ear la fuerte adiccion que provoca 
este juego con sus fuertes dosis de 
accibn. 

La misibn a desempenar es sen- 
cilla: masacrar todos los enemigos 
posibles (cazas, tanques o barcos) 
hasta conseguir hacer que el inva- 
sor huya de nuestro suelo patrio. 
Para ello nos asignan tres cazas ar- 
mados con un cafibn ametrallador, 
misiles aire-aire, misiles aire-tierra 
y bengalas de engaho para desviar 
los misiles enemigos. El avibn, que 
se puede controlar con teclado o 
con joystick, es realmente sencillo 
de pilotar, unicamente hay que ace- 
lerar o decelerar, subir o bajar el 
morro y virar hacia un lado u otro. 
El programa permits volar con tiem- 



Este es el mapa del frente de batalla. 
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po soleado, de noche y con un cli- 
ma un tanto revuelto. Adembs, 
cuenta con cuatro niveles de dificul- 
tad, siendo el primero el modo de 
entrenamiento. 

Como s6lo disponemos de tres 
bases propias (que adembs pue- 
den ser tomadas por el enemigo) y 
el aterrizaje es sumamente compli- 
cado, es posible repostar en vuelo, 


labor no exenta de cierto riesgo, es- 
pecialmente si se lleva a cabo en el 
interior de una zona dominada por 
simulador de vuelo, sino mbs bien 
un arcade aereo y considerandolo 
asi hay que reconocer que si lo que 
se buscaba era un programa con 
accibn y el suficiente grado de adic- 
cibn, creemos que lo han conse- 
guido. 


CREADO POR: CASCADE 

DISTRIBUIDO POR: ABC Soft 
Santa Cruz de Marcenado, 31. 
28015 Madrid. 

Tels: (91) 242 50 58. 

LO MEJOR: 

— Los momentos 
de accibn trepidan- 
te. 

— El detalle del 
joystick. 


LO PEOR: 

— La falta de sonido 
— La sensacibn de 
realismo es pobre. 




el enemigo y a bste se le ocurre en- 
viarnos sus cazas. En caso de 
sumo apuro es posible saltar del 
avibn y volver a la misibn desde el 
principio; esta opcibn permits ade¬ 
mbs variar el tipo de misibn duran¬ 
te el juego (podemos atacar objeti- 
vos multiples, conceder mayor im- 
portancia a los cazas, centrarnos 
sobre los tanques o ir a por los bar- 
cos) aunque esto no tiene mucho 
sentido, pues aunque se elija ata¬ 
car a las fuerzas de tierra siempre 
aparece algun caza o barco. 

En general el juego es entreteni- 
do y dada la escasez de software 
PCW no se puede andar uno con 
muchos remilgos. La respuesta del 
avibn es corrects tanto al joystick 
como al teclado y la presentacibn 
grbfica se puede considerar como 
buena, aunque no se pueda decir 
lo mismo del sonido, que es com- 
pletamente inexistente. No es 
correcto hablar propiamente de un 
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PARTICIPL 

CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS t i 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
OCTUBRE-87 


IMPRESORA 
AMSTRAD DMP‘1 

D. Angel Andres Martinez 
Gonzalez 

Obispo Fidel Garda, 6, 3.° B 
26004 Logrofio (La Rioja) 

LOTES DE 3 
PROG RAM AS 
EN CASSETTE 

Manuel Cast&n P6rez 
San Guillermo, 41, 4.° B 
24006 Le6n 


Valeriano Alvarez Pedrosa 
Santa Casilda, 1, 8.° izqda. 

09004 Burgos 

Higinio Sorribas Saldes 

S. Juan de la Pefia, 184, Tr. 7.° C 

50015 Zaragoza 

Miguel Navarro Almacellas 
Jaime Pinent, 35, 1.° 

08037 Barcelona 



Pablo Jos6 Torres Pose 
Poniente, 11, 2.° D 
Carballo (La Coruna) 


Don Jaime Rull Mayoral, de Microtalleres de 
Vigo, Pontevedra, hace entrega de la impresora 
a Pablo Nuftez Alvarez. 


JUEGOS 

NOV. 87 

PR0GRAMAS 

MES PAS ADO 

MES EN LISTA 

V0T0S % 

1 

3D GRAND PRIX 

3 

17 

25 

2 

3D VOICE CHESS 

4 

21 

16 

3 

ARKANOID 

1 

3 

15 

4 

ARMY MOVES 

— 

2 

15 

5 

FERNANDO MARTIN 

10 

2 

13 

6 

SORCERY 

— 

18 

9 

7 

GAME OVER 

— 

2 

8 

8 

DECATHLON 

5 

15 

7 

9 

HEAD OVER HEELS 

— 

1 

6 

10 

GAUNTLET 

— 

2 

5 

















t YGANE 


C 1 8UL0S0S PREMIOS 



Para participar solamente deber& rellenar el cupdn con los tltulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrar&n en un sorteo. 
A los premios les ser& notificado por carta certificada a su domieilio. 


PROFESIONALES 

NOV. 87 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MES EN LISTA 

V0T0S % 

1 

D BASE II 

6 

13 

41 

2 

DR. GRAPH 

1 

13 

20 

3 

AMSFJLE 

3 

10 

12 

4 

MULTIPLAN 

4 

12 

12 

5 

AMSWORD 1 

5 

13 

11 

6 

DR. DRAW 

2 

12 

9 

7 

ART STUDIO 

7 

3 

9 

8 

TASWORD 128 

— 

8 

7 

9 

PROC. DE TEXTOS 

— 

10 

6 

10 

CONTABILIDAD GRAL. 

— 

11 

5 




























PROFESIONAL 


FICHERO MEDICO/CONSULTAS 



Menu principal del programa FICHERO MEDICO. 



Pantalla de la opcidn «Personalizar Sistema». 


Ei programa 
para medicos 
elaborado per 
S.li.-Soft de 
Tenerife le 
permite tener 
m fidiero de 
todoslos 
padentes de su 
drain y su 
fundonamierrto 
esmuy 
sendllo. 


D 


ESPUES de cargarlo en 
su PCW y de introducir la 
fecha, aparece el menu 
del programa. Mediante las te- 
clas de cursor y ENTER, o direc- 
tamerite pulsando el numero 
asociado, seleccione la opcibn 
«personalizar» y tras introducir 
los datos de su consulta, que 
seryirbn exclusivamente para 
encabezar las pantallas, indique 
si su PCW es el 8512 para evi- 
tar tener que estar cambiando el 
disco de datos por el del pro- 
grama. 

Regresando al menu nos en- 
contramos otras seis opciones 
de las que una es para salir al 
sistema operative y otra para 
hacer un «borrado mensual» de 
los ficheros si lo desea. 

Con la opcibn «entrar pacien- 


tes» puede comenzar a introdu¬ 
cir la informacibn de sus pacien- 
tes: nombre, direccibn, nombre 


del mbdico que le atiende. Dis¬ 
pone de veinte espacios reser- 
vados para cada dato, lo que re- 
sulta, en algunos casos, insufi- 
ciente. Ese problema no exists 
para los datos referentes a la 
compania de seguro, telbfono y 
los «datos de la visita» que con- 
templa y suma: «cobrar por des- 
plazamiento», «cobrar en con- 
sultorio», «cobrar extras» y el 
resultado en el «total a cobrar». 
Otro capitulo de la ficha le reser- 
va seis lineas para repartir entre 
el diagnbstico y las observacio- 
nes. 

Despues de rellenar una ficha 
puede optar por seguir con ese 
trabajo o regresar al mend. Si 
desea modificar una ficha debe- 
rb introducir el nombre del pa- 
ciente tal como figura en la ficha 
o de lo contrario no lo encontra- 
rb y tendrb que recurrir a un lis- 
tado, ya que no realiza la bus- 
queda. 

Mediante la opcibn «listados 
de pacientes» se nos ofrece la 
posibilidad de listar las fichas, 
siempre con toda la informacibn. 
El listado puede ser completo, 
por mbdico o por compania de 
seguros, si bien en las dos ulti¬ 
mas opciones nos encontramos 
con problemas que no nos per- 
mitieron averiguar si, introdu- 
ciendo una clave por paciente 
en el espacio reservado al mb¬ 
dico o a la compania de segu¬ 
ros, imprimiria el listado indivi¬ 
dual de la ficha de un paciente. 

Dr. del Llano 



Listado generado por el programs FICHERO MEDICO. 
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Si definitivo, nadie como REGISA puede dar 
una oferta econdmica tan favorable, ni una 
gama tan amplia de las mejores marcas en 
monitores, ordenadores, impresoras, 
unidades de disco, perifdricos, software, etc. 
Pero ademas del mejor prdcio, tambidn damos 
la mayor garantia a todas nuestras ventas. 
Por esto REGISA es mejor precio con total 
garantia. 


Ventas al mayor 


Comercio, 11 - tel. 319 93 08 Barcelona 

——ii I 1 I HI —II 


Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Relna Cristina, 11 Barcelona - INTER JOY A 
Reina Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Plza. Palacio. 19 (galenas) Barcelona - LOS 
GUERRILLEROS Islas Canarlas, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida. 


^inves PC 






















CUANDO TERMINE 

SABRA MANEJAR 



Manejar el AMSTRAO PC 1512 
es muy sencillo 
Basla mover la flecha mediante el raion 
y elegir la opcion que usied desea. 

Asl de SIMPLE 


=“£EJSLi 

I8DDD 


a 


VEA el contemdo de su archiuo. El programa GEM 
(summislrado con el equipo) le mueslra las carpetas 
que conlienen los documents que necesita en su 
irabaio. 


SELECCIONE el grupo de document* t> 
que usied va a trabnjar Lleve la flecha sobrei 
pela elegida y PULSE el boton del raton. 


mmm 


Y PODRA NSP 




MESA DE TRABAJO 

Ante usied aparecen, cuando lo precise, los ele- 
mentos necesarios oara reaiizar las rutmas diarias: 
agenda, calculadora, calendario. reloi, block de no- 
las... 


FKHEROS 

Todos los dalos que usied precisa, clasificados en 
el orden que hays establecido y dlspueslos para su 
uso, cuando los necesiie. 



DtSBlO 

Los programas de GEM le facllilan el d serir) sf 
cionando, medianle el raton, las herramients" 
sarias para cada caso. 




CONTABIUDADES 

La puesta al dia de los asienios contables de su ac- 
tividad o su negocio es posible con la facilidad que 
le proporcionara disponer del programa especilico. 


PREVISIONES UNANCIERAS 

Realice sus previsiones economius mediante la uli- 
tizacion de una Ho|a de Calculo eleclromca. Estima- 
ciones, esiadisticas, presupuestos. seran efectua- 
oos con raptdez y maxima eficacra. 



GRAFKOS 

Traslade a graficos prolesionales el resulted!) ifl 
actividad o su negocio. El resumen de sus duos* 
cesita este compiemenlo d eal. 


GRUPO 

INDESCOMP 


i 

I 

I 

I 

(L 


PARA MAS IMFORMACtON RUEGO. 


□ ENVIO OOCUMENTACION POR CORREO 


0. /EMPRESA _ 

OOMCfclO_ 

CIUDAD_ 

TELEFONO_ 


PROVINCIA _ 


n 

i 

_ i 
- 3 




91-4592238/4592368 
93-3251512 


0/ Aravaca 22 26040 Madr»4. Tei. 459 30 01 TAtex 47660INSC E FailSJfi' 


ENVISHA NOeSCOMP.Ara.aca, 22 - 28040 MADRID 
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>f LEER ESTE ANUNCIO, 
ETE ORDENADOR m . 





con e) 
la car- 


CONSULTE el documenio elegido esludiando y 
pensando las modificaoones que quiere realizar 


D 


i _ I* 

b.r__ 

i*i 


ur finil 


TJ h i 

1 r j “• » 


TRABAJE comun'candose con el ordenador en 
caslellanc mediante la accion del ralon y el led ado 
introdudendo los dales que necesite. 


HR DEI PROGRAMA 
IRESITE. 


1 


elec- 

iece~ 


□ & Ktf t> ClflUt CHM u at* 

a* in tauu m »l1 
G m cmtn en mr tf UAr: sr jeXjfict. 
b »«vw r am* nljUrc. umcu titan . 
tMTth ft 1 «r» tcnul ortU » -^>4—» 

fcfcstf It ir-ffum *r m t.pt * mtim r i m l r 

S 90*. SB OM SB WDOW. fU t— nu umi* 

\ 


% 



PROOSADOR DE TEXTOS 

Ccubinando la acorn del ralon con la introduction 
de dates nediante el teclado, puede resolver sus 
presenlacwnes de eseritos, documentos, cartas... 



\ 


su 

ne- 








*,Y ‘.y \ , 

' J I > i , ' ' ‘ 1 





■IP 


YA LO SABE. 

ASI SU NEGOOO NO SE U ESCAPARA 
DE LAS MANOS. 
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PROFESIONAL 


FACTURACION SIS 

Si alguien buscaba un programa que solo le imprima facturas y almacene su 
informacion para llevar un control de las facturas emitidas, algo sencillo que se olvide 
del control del almacen, que no haga fastuosas bases de datos y cosas asf, 

lo suyo es Facturacion SIS 


L O normal en este tipo de 
programas es que cuen- 
ten adembs de con la fac¬ 
turacion propiamente dicha, con 
control de almacen y otro de 
stocks. Las ventajas de este sis- 
tema son patentes a primera vis¬ 
ta: al facturar bastara con dar la 
referenda del producto (no es 
■necesario escribir la descripcion 
completa), en cualquier memen¬ 
to es posible obtener un listado 
con las existencias reales actua- 
lizadas al punto, etc., aunque 
tambien los inconvenientes son 
grandes: una ardua labor de «te- 



cleado» de todos los productos, 
el tener que revisar continua- 
mente las bajas y altas de pro¬ 
ductos, asf como las variaciones 
en las referencias. Por todo ello, 
FacturaciOn SIS es, en cierto 
modo, muy atipico, pues se limi- 
ta a imprimir una factura y a lle¬ 
var un fichero con las que ya ha 
hecho. 

La idea con que podrfa defi 
nirse este programa es la mis- 
ma que han ericarnado las tra- 
dicionales facturas de papel. 
Con ellas bastaba escribir todos 
los datos necesarios (identifica- 
cion del cliente. descripcion del 
artfculo, precio unitario, unida- 
des, descuentos, etc.) y realizar 
los calculos oportunos del par- 
cial (precio unitario multiplicado 
por el numero de unidades y el 
total (suma de todos los parcia- 
les). Despues, unicamente que- 
daba archivar la copia exacta 
para poder realizar la contabili- 


dad y llevar un control de lo fac- 
turado. Efectivamente, asf es 
como trabaja Facturacion SIS. 
Una vez puesto en marcha el 
programa (y tras superar Iq ce- 
remonia de introducir la fecha 
del dfa y poner el disco de da¬ 
tos) aparece el menu principal, 
en cuyas seis opciones se resu¬ 
me y concreta el total de las la- 
bores que es capaz de realizar 
el programa. 

Las opciones 

La primera de ellas es «Fac- 
turar», al fin y al cabo el meollo 
de la cuestibn, nada mbs acti- 
varla aparece en pantalla la 
mascara de la factura, en la ul¬ 
tima linea de la misma (caracte- 
rizada por estar en vfdeo inver- 
tido) iran surgiendo todas las 
preguntas acerca de la identidad 
del cliente y que al emitir la fac- 


V- —■ J 

Pantalla de la opcidrt de personalizar el programa. 
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Listado dc totales por pantalla. 



Esta facturacion tiene muy buenos modales. 
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tura seran impresos en la par¬ 
te superior derecha de la misma. 
Si en cualquiera de las pregun- 
tas se pulsa RETURN o INTRO 
sin haber contestado nada, se 
vuelve a la pregunta anterior 
hasta llegar a la primera, desde 
la cual se regresa al menu prin¬ 
cipal. Ya en la factura, lo prime- 
ro es dar el codigo o referencia 
del producto; aqui se puede 
«empalmar» este paquete con 
Control de Stock tambten de 
SIS, en caso de que no se haga 
el programa pregunta la descrip- 
ci6n del producto. Acto seguido, 
es necesario dar el precio unita- 
rio y las unidades a facturar; 
tambien es posible realizar un 
descuento independientemente 
del descuento total. Si no hay 
mas productos que incluir en la 
factura, bastard con pulsar RE 
TURN o INTRO en el campo 
correspondiente al cddigo del 
articulo. Ahora es cuando se nos 
ofrece la posibilidad de cargar el 
importe del transporte, realizar 
algun tipo de descuento global y 
fijar el IVA. For ultimo, es posi¬ 
ble imprimir la factura o no. Algo 
importante es que cada factura 
admite un maximo de 20 en- 
tradas. 

«Consultar facturas® permite 
acceder a las facturas ya reali- 
zadas y volver a imprimirlas. 
Pero hay que avisar que estas 
«copias» de la factura original 
no incluyen hi la fecha ni los par- 
ciales, de forma tal que no son 
muy recomendables para utili- 
zarlas como facturas reales. Se- 
gun la propia casa, esto es de- 


La idea con 
que podri'a 
definirse 

este 

programa es 
la misma 
que han 
encarnado 
las 

tradicionales 
facturas de 
papel 
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Pioceso de arranque del programa 


bido a que se trata de una ver¬ 
sion multiconfiguracion (de- 
sarrollada tanto para el 
PCW 8256 como para el 
FCW 8512), en versiones supe- 
riores destinadas unicamente al 
hermano mayor de la gama 
8000, esta carencia quedara 
subsanada. 

La siguiente opcidn en el 
menu principal es «Listar tota- 
les»; se puede definir como una 


especie de balance para obte- 
ner la suma total de lo facturado 
y el resultado de cada una de las 
facturas obtenidas. En resumi- 
das cuentas, se trata de un lis- 
tado donde aparece el total de 
cada factura, a que cliente se le 
ha facturado eso y el total de 
todo lo facturado (ademas de lo 
acumulado por cada cliente). 

Al «Personalizar el sistema®, 
lo que hacemos es dar al pro- 
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Menu principal de facturacion SIS. 


Generacion del listado de totales. 
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FACTURACION SIS 


grama la identificacibn completa 
de nuestra empresa para que 
aparezca en el encabezamiento 
de todas las facturas que se 
emitan. Un detalle curioso es 
que sea necesaria una clave de 
acceso para poder modificar los 
datos de la empresa; con ello se 
garantiza algo de inmunidad y 
seguridad, aunque no es que se 
trate de algo impresclndible. 

La periultima opcion es 
«Crear nuevo disco), y con ella, 




*\ 



IN3EFIE EL DISCO DE DATES 
DE LA ONIPAD 'h' Y FOLSE UNh IE0LA 
CUANDO ESIE LISIO 





En resumen 

Se puede hablar de un pro- 
grama muy «simplon» que saca- 
ra del apuro de tener que escri- 
bir a mano las facturas a mas de 
uno. pero que sin duda no es la 
solucion ideal para todos aque- 
llos que ya quieran hacer algo 
mbs. Su uso es sumamente 
sencilio y dado que las opciones 



lo unico que hacemos es prepa- 
rar un nuevo disco de datos. Si 
es la primera vez que ponemos 
eri marcha Facturacion SIS es 
necesario que se proceda a 
crear un disco de datos que, de- 
pendiendo del modelo de PCW 
sera un disco normal de la uni- 
dad A o se tratara de un doble 
cara doble densidad de la uni- 
dad B. 

Y por fin la sexta y ultima: se 
trata de «Fin de proceso), el 
paso obligatorio para abandonar 
el programa si queremos que to- 
dos los ficheros que ha «toca- 
do» Facturacibn SIS queden 
adecuadamente cerrados. Pero, 
ademas si lo que se persigue es 
cambiar el disco de datos, tarn- 
bien hay que venir a parar aqul, 
pues se deben cerrar todos los 
ficheros del disco en uso y ha¬ 
cer que el programa recoriozca 
el nuevo disco. 


de trabajo no son muchas, es 
suficiente con «jugar» media 
hora con el paquete para traba- 
jar sin ningun problema. En 
cuanto a la doeumentacibn que 
acompaha a Facturacibn SIS, 
no es posible decir que sea lo 
mejor en cuanto a manuales de 


usuario, pero sin duda, poco 
mas se podia decir de tal progra¬ 
ma. De todos modos, algunos 
detalles interesantes son la po- 
sibilidad de elegir con qub con- 
figuracibn trabajar (PCW 8256 6 
PCW 8512) y que convierta to 
das las letras a mayusculas, evi- 
tando asi posibles confusiones. 

Es innegable que no se trata 
de un gran paquete de gestibn 
comercial con control de alma- 
cen y stock, facturacion, conta- 
bilidad, etcetera. Pero si es la 
solucibn ideal al problema de las 
facturas, por la filosofia que en- 
carna y por su sencillez de uso. 


DISTRIBUTOR: SIS 
LO MEJOR: 

—La suma sencillez 
—La multiconfiguracion 

LO PEOR: 

—El acabado final 
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PARA EL AMSTRA D PC 1512 


Si Vd. tiene ya un PC 1512. o si 
esta pensando en tenerlo, le interesa 
conocer MicroByte. 

Tenemos la mas fantastica coleccion 
de programas profesionales, 
incluyendo los titulos mas 
prestigiosos de las mejores marcas... 
y, po' supuesto, a p r ecios increlbles. 


PRESEMTAMOS 
LOS MAS FANTASTICOS 

PROGRAMAS 
A PRECIOS INCREIRLES 



mJlilill 

C0NTA8ILIDAD + IVA: 

iisenada para la pequena y mediana 
empress. Permits electuar los listadoc de 
IVA SOPORTADO e IVA REPERCUTICO y 
el traspaso automat _o a contaoilidad. 

43.950 Pts.' 

GESTION CONTABILIDAD: 

Para los que necesiten mas 
do urrientacion de la que ofrece un 
programa de conlabilidad general. 

32.950 PU.' 

STOCK: 

Su stock sienpre controlado. aunque este 
en vartos almacenes a la vez, 

37.000 Pis.* 

FACTURA: 

Elects el cdlculo y emisiin de las 
facturas, asl coma tcdos los documentos 
y listados complementarios. 

65.000 Pts.* 

BASE DE DATOS: 

Una aplicacion disenada pa r a la libre 
del nitson y manlpulaci6n de archives. 

31.500 Pts.* 


EDITOR DE TEXTOS: 

Un potente editor de textos, de lacil y 
raplda utilizacidn, 

31.500 Pts.* 

Eslos programas son modulares 
e interrelacionables. 




E DIGITAL 
RESEARCH' 


GEM DRAW: 

Realiza cualquier dibujc que pueda 
imagirtar. Con el GEM DRAW convert^ 
su PC en un estudio grafico profesional. 

19.900 Pts.* 


GEM WRITE: 

Una nueva dimension en el mundo de los 
procesadores de textos. 

19.900 Pts.* 

GEM GRAPH: 

Graficos de barras, de slmboios, de lineas 
o sobre mapas; con rotutos, texto, 
colores y fendo de relleno. 

19.900 Pts.* 

GEM WORD CHART: 

Una amplia carta de forrratos para 
presentar y resaltar palabras y textos. 

19.900 Pts.* 

GEM FONT EDITOR: 

Para que Vd. mismo c r ee, diserie y edlte 
nuevos tipos de lelra. 

19.900 PU.* 

GEM DIARY; 

La mas complex y eficiente secretaria. 
Agenda, catculadora y tarjetero. 

9.900 PU* 

GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY: 

El complemento perfecto para su 
programa GEM Draw y GEM Wordcban. 

9.900 PU* 

GEM FONT & DRIVERS PACK: 

Para poder manejar desde el GEM lottos 
los perifericos del mercado. 

9.900 PU.* 



FACTURACION + ALMACEN: 

Gestiona mdependientemenle varies 
almacenes y reauza automaticamente la 
conlabilidad, incluyendo el IVA. 

33.900 Pts.* 


» • 4 a at 


•a 



-HMSilfL 

(Computer Associates Int) 


SUPERCALC 3: 

Sus mejores prestadones se presentan 
en la integracidn con la heja electronica y 
el generador de grSficos. 

19.900 PU.* 


(BORLAND INT.) 

SIDE KICK: 

Un programa residents en memoria que 
mcluye calculadora como modo 
hexadecimal y binarkt bloc de rota$ 
calendario con agenda y otras opcicnes. 

8.500 PU.* 




PLACON: 

Para llevar la contabil dad de hasta 
5 empresas par padida doble segun el 
Plan General Contable. 

29.900 PU.* 

‘IVA no inciuido. 


9JL «J"i 
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A FONDO _ 

EJECUCION CONDICIONAL 
ENCPM 

El CP/M Plus ofrece amplias posibilidades desconocidas. Entre 
otras, hoy trataremos de Ba ejecucidn condidonal de cualquier 
comando CP/M. 


C OMO ya vimos en la seccidn LO 
QUE HAY OUE SABER del nume- 
ro 25 (octubre de 1987), el CP/M Plus 
soporta dos comandos de un solo ca- 
racter, el signo de admiracibn y los dos 
puntos. Estos dos comandos son resi- 
dentes, lo que nos permite utilizarlos a 
nuestra conveniencia. Para ilustrar el 
uso y la importancia de la ejecucidn 
condicional, vamos a ver un ejemplo 
concrete. 

Supondremos que hemos creado un 
programa que funciona sobre CP/M en 
cualquier lenguaje compilado (PAS¬ 
CAL, C, MBASIC, etcetera), y que le 
hemos llamado PROGRAMA.COM. 
Ahora bien. al disenar el programa pre- 
tendiamos que funcionara tanto en los 
CPC 6128 como en los PCW, con una 
o dos unidades de disco, y queremos 
que no sea necesario preguntarle al 
usuario, cuando arranque el programa, 
qub ordenador tiene y cuantas unida¬ 
des de disco. 

Con este fin hemos creado cuatro 
programas: CPC1.COM, CPC2.COM, 
PCW1 .COM y PCW2.COM que, ejecu- 
tbndolos justo antes de PROGRA- 
MA.COM, informan a este de que ma- 
quina estb utilizandose y con cubntas 
unidades de disco. Para este ejemplo 
no es importante saber que hace PRO¬ 
GRAMA.COM ni ninguno de estos 
cuatro instaladores, sbio queremos sa¬ 
ber cbrrio ejecutarlos segun el ordena¬ 
dor que estamos utilizando. 

En principio, creamos cuatro fi'che- 
ros con extension ".SUB", de los eua- 
les elegiremos uno en funcion del 
hardware en que nos encontremos. 
Sin embargo, los cuatro estarbn en el 
disco. Estos ficheros serbn: 

1.°) CPC1.SUB, que contendra: 
CPC1.COM 
PROGRAMA 

2.°) CPC2.SUB, que contendrb: 
CPC2.COM 
PROGRAMA 


3. °) PCW1.SUB, que contendra: 
PCW1.SUB 

PROGRAMA 

4. °) PCW2.SUB, que contendra: 
PCW2.SUB 

PROGRAMA 


Viva el BDOS 

El BDOS posee una funcibn, la nu- 
mero 108, denominada en los libros 
GET/SET PROGRAM RETURN 
CODE. Esta funcion nos permite que, 
cuando termina el programa que la uti- 
lice, devolver un cbdigo de error al si- 
guiente programa que se ejecute. Si el 
nombre del siguiente programa empie- 


za por el comandoy el cbdigo de re- 
torno informa de un ERROR, entonces 
el comando no se ejecuta. Para verlo 
mas claro, supongamos que hemos 
desarrollado un comando 
TESTCPC2.COM que simplemente 
mira en qub maquina esta y cuantos 
discos tiene (este comando sf que lo 
vamos a desarrollar). Si esta en un 
CPC con dos discos devuelve NO 
ERROR, y en caso contrario devuelve 
ERROR. De este modo, si ejecutamos 
este comando: 

TESTCPC21DIR B 

obtendremos un directorio del disco B 
solo si la maquina es un CPC con dos 


TABLA 


FUHCIOS BDOS 108: GET/SET PROGRAM RETURB CODE 

Par&metros de entrada: 

Reglstro C: 6CH 

Reglstro DE: OFFFFH (Leer el codigo dejado por el programa 
anterior) o bien DE=codigo de error. 

Valores devueltos: 

Registro HL: Codigo de retorno dejado por el programa 
anterior si se dio DE=OFFFFH. 

Codlgos de retorno: 


diidlga 


SlgaiflcadQ. 


OOOOH - OFEFFH 
OFFOOH - OFFFEH 


Retorna EXITO, 
Retorna ERROR. 


OOOOH 


OFFSOH 

OFFFDH 


OFFFEH 


La CCP inicializa el codigo de retorno de programa 
a cero excepto si el programa se carga como 
resultado de un CHAIN. 

OFFFC Reservado. 

El programa ha termlnado debldo a un error fatal 
del BDOS. 

El programa es detenldo par el BDOS porque el 
usuario a tecleado CTRL-C. 
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TAJBX.A I 1 


FUNCI ONES DEL BIOS EXTENOIDO DEL CP/M PLUS 

1C) 34 CD IHFO (Direccion 00E6H> 

Proporciona informacion del BIOS del sistema, numero de 
unidades de disco, direccion de la tabla de buffers, numero de bloques 
de memoria, etc. 

ParAmetros de entrada: ninguno. 

Valores devueltos: 

Registro A: numero de unidades de disco. 

OOH signlfica 1 unldad. 

OFFH significa 2 unidades, 

Registro R: numero de bloques de memoria. 

Registro C: estado del interface serie. 

OOH significa no conectado, 

OFFH significa conectado. 

Registro HL; direccion de la tabla de buffers en el Area de 
memoria comun (OCOOOH,..OFFFFH). 

Registro DE alterado. 

Foraato de la tabla de buffers: 

Entrada del Area de buffer 0 
Entrada del Area de buffer I 
Entrada del Area de buffer 2 

OFFH 

Formato de cada entrada: 

Byte 0: N2 de banco CP/M 

Bytes 1,2: Direccion de comienza 

Bytes 3,4: TanafSo en bytes. 

2<>> 33 CD VERSIOH <Direccion 00E3H> 

Proporciona el modelo de ordenadar, los numeros de version 
del BIOS y los numeros de version especificos de la mAquina, 

ParAmetros de entrada: ninguno. 

Valores devueltos: 

Registro A: mAquina. 

0 significa CPC6128. 

1 significa PCV. 

Registro 8C: numeros de version del BIOS. 

Registro DE reservado. 

Registro HL: numeros de versi6n especificos de la mAquina. 

En el CPC6128, H^numero de version de la ROM y 
L-numero de marca de la ROM. 

En el PCV, 


unidades de disco. Os recuerdo que el 
comando "!" sirve para separar dos co- 
mandos en proceso por lotes. Esto 
mismo se puede hacer creando un fi- 
chero con extension ".SUB" que con- 
tenga: 

TESTCPC2 

DIR B 

o bien tecleando de forma directa: 

A>TESTCPC2 
a>:dir B 


no deflnldo. 


Tambien debe saber el sufrido lector 
que el CP/M Plus, a diferencia del 
CP/M 2.2, permite ejecutar un proceso 
por lotes (un fichero ".SUB") desde 
dentro de otro fichero ".SUB", y cuan- 
do termina uno retoma el otro por don- 
de iba. Esto nos permite crear un fiche¬ 
ro INSTALA.SUB que incluya estas 
llneas: 

TESTCPC1 liCPCI .SUB 
TESTCPC2ICPC2.SUB 
TEST82561PCW1 .SUB 
TEST8512IPCW2.SUB 


Estos cuatro ficheros ".SUB" son los 
que hemos explicado antes, y los cua ■ 
tro programas TEST... son los que 
aparecen listados mas abajo. Por tan- 
to, en el disco que se venderla a los 
usuarios (recuerden que estamos 
planteando un caso hipotetico) apare- 
ceran estos ficheros: 

CPC1.SUB 

CPC2.SUB 

PCW1.SUB 

PCW2.SUB 

CPC1.COM 

CPC2.COM 

PCW1.COM 

PCW2.COM 

TESTCPC1.COM 

TESTCPC2.COM 

TEST8256.COM 

TEST8512.COM 

INSTALA.SUB 

PROGRAMA.COM 

SUBMIT.COM 

No hay que asustarse: los ficheros 
" SUB” y los cuatro que empiezan con 
TEST solo ocupan Ik de memoria 
cada uno. SUBMIT es necesario para 
poder ejecutar los procesos por lotes 
indicados por los ficheros ".SUB". 

Por tanto, el usuario sdlo necesitar^, 
tras cargar el CP/M introducir el disco 
con el programs, escribir INSTA¬ 
LA.SUB y pulsar <RETURN>. Esto 
arranca el proceso contenido en INS¬ 
TALA.SUB, que se encarga de averi- 
guar en que aparato est& y con cu£n- 
tas unidades de disco cuenta. 


Datos tecnicos 

Para poder desarrollar los cuatro fi¬ 
cheros TEST es necesario disponer de 
cierta informacidn t6cnica, que sumi- 
nistramos en las tablas I y II. Hay que 
hacer notar que las funciones del BIOS 
de la tabla II no se encuentran en el 
banco de memoria de la TPA, donde 
se ejecutan los programas CP/M, sino 
en otro banco, por lo que para acce- 
der a ellas debemos utilizar la funcidn 
USERF del BIOS est&ndar del CP/M 
Plus. Para utilizar esta funcidn (la 30 
del BIOS est&ndar) hay que hacer una 
pequena operacidn, consistente en ob- 
tener la direccidn de comienzo de la ta¬ 
bla de entradas al BIOS, que se en- 
cuentra en las direcciones de memoria 
0001H y 0002H. A esta direccidn se le 
suma 87 y nos da la direccidn en que 
se encuentra el salto a USERF. Para 
no tener que calcularla cada vez que 
se va a utilizar, lo que se hace es cal¬ 
cularla al principio del programa y 
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;TESTCPCT,ASH 

,fichero fuente para general* TESTCPCI,COM 

;Devuelve error sxtepta si e! orJenaJor as un CPC con una sola 

;uniOad da disco 


CSEB ;A paAir de agui as prograna 


STflRTl; 


C1ERT0, 


FAL&Q: 
SETCGD', 


LHLD 0001H 
LXI E,870 
DAD B 

SHLC IJ5ERFH 
CALL USERF 
Oil 00E3H 


HL=direccion Ja comenzo del BIOS 
calcula la direccion da la (uncion 30 USERF 

Suarda la direction detras de la instruction da salto 
Liana a USERF 

Direction de la rutina Hands (VERSION' 


ORA A 
JNZ FALSD 
CALL USER r 
Oil 00E6H 
ORA A 
JNZ FALSO 
LH Q,i)OOOH 
JMP SETCOB 
LXI D,OFF00H 
HVI C, 6 CH 
JNP 0005H 


Si A=0, es un CPC 

SI no es un PCS luego retorna ERROR 
Liana a USERF 

Oireccion de la rutina lianada (INFO! 

Si A=0. hay un solo drive 
Si no hay dos luego retorna ERROR 
Codig d de NO ERROR 
Lo fija 

Codigo de ERROR 

Funcion BOOS I OB; BET/SET PR06RAH RETURN CODE 
la ejecuta 


USER C : 00 0C3H ;Saito direct: (JHP) 

OU OOOOH '.Esoano para la direction de USERF 

END START1 • Plarca el final del prograna y la direction de ejacucion 


Fichero fuente para el comando TESTCPC1.COM. 


tan los cuatro ficheros en disco (impor- 
tante: con extension ".ASM") hay que 
teclear todo esto: 

A> RMAC TESTCPC1 ILINK 

TESTCPC1 

A>RMAC TESTCPC2ILINK 

TESTCPC2 

A>RMAC TEST8256ILINK 8256 
A>RMAC TEST8512ILINK 8512 

Evidentemente, tanto RMAC.COM 
como l INK.COM deben estar en el 
mismo disco que los ficheros de tipo 
".ASM". Si 6stos han sido creados 
correctamente, todo ira bien y al final 
del proceso observaremos (con DIR) 
que en el disco se encuentran los fi- 
cheros TESTCPC1.COM, 
TESTCPC2.COM, TEST8256 COM y 
TEST8512.COM. Tambien apareceiin 
varios ficheros con extensidn ".SYM" y 
".REL" que ya no son necesarios, y 
que podemos borrar con ERA *.REL y 
ERA *.SYM. 

Si se produce algun mensaje de 
error bien por parte de RMAC o por 
parte de LINK, el error estar& en el fi¬ 
chero de tipo ".ASM" sobre el que se 
este trabajando en ese momento, por 
lo que habr& que revisarlo cuidado- 
samente. 


guardarla en memoria tras una instruc- 
cidn JMP (0C3H). De este modo, para 
usar USERF basta con ejecutar un 
CALL a esta instruccion JMP. 

La llamada a USERF ha de ir nece- 
sariamente seguida por la direccion de 
la rutina del BIOS extendido a la que 
se quiere acceder (ver la tabla II). Por 
ejemplo, para acceder a CD VERSION 
basta con este codigo: 

CALL USERF 
DW 00E3H 

siendo USERF la etiqueta que identlfi- 
ca la direccidn de memoria en que se 
encuentra la instruccidn JMP (0C3H) 
antes citada. 


El trabajo practico 

Para poder disponer de los cuatro 
comandos TEST basta con crear sen- 
dos ficheros ASCI! que contengan los 
listados 1 a 4. Quien tenga un PCW 
puede utilizar el editor RPED para ello, 
Los usuarios de un CPC deber^n usar 
algun editor de textos (ED80, por ejem¬ 
plo) o procesador de textos (lAS- 
VVORD o algun otro que cree un fiche¬ 
ro ASCII estandar). Una vez que exis- 


; IESTCPC2.ASN 

Fichero fuente para generar TESTCPC2.COM 
iDevuelve error ercepto si el ordenador es un CPC cor dos 
;unidades de disco. 



CSE 6 

fi pa-tir de aoui es pngraea 

START2; 

LRLO 000'H 

;HL T direccion de coruemo del BIOS 


LXI 8,£70 

CAD B 

;calcula la direccion de la funcion 30 USERF 


SHLO USERF*! 

;Guarda la direction detras de la instruccion de salto 


CALL USERF 

;L!an a USERF 


DU O0E3K 

direction de la rutina llauada (VERSION) 


BRA fi 

;Si A=0, es un CPC 


JNZ FALSO 

;Si no, es un PCU luego reiorna ERROR 


CALL USERF 

- Liana a USERF 


OU O0E6H 

;Direccun de la rutina Haeada (INFO) 


ORA A 

;Si AOO, hay cos drives 


JZ FALSO 

;Si no, hay sola uno luego retorna ERROR 

CIER’O; 

LXI D 0000H 
JHP SETCOB 

;C:digo de NO ERROR 


;La fija 

FALSO; 

LX, 0,OFFOOH 

;Codigo de E$RGR 

SETCOB; 

HVI C. 6 CH 

;funcion BODS 10$; 6 ET/SET PROGRAM RETURN C00E 


JHP OOOSH 

;la ejecuta 

USERF, 

08 )C3H 

Salto directo (JHP) 


DU OOOOH 

;Espac 10 para la direction de USERF 


ENO start; 

;Harca el final del prograna y la direction de ejecucion 


Fichero fuente para el comando TESTCPC2.COM. 
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OSES 

;TEST 8256.ASn 

, F it hero fuente para generar TEST82S6.COM 

Oevuelve error- excepto si el ordenador es up PCV con una sola 
umdad de disco, 

A partir de agui es prograaia 

STASH; 

LHLQ 0001H 

HL=di?eccion de corienio del 810S 


LX I 8,870 

calcula la direction de la funcion 30 USERF 


m e 

EHLD USERF+1 

Guarda la direction detras de la instruccion de salto 


CALL USERF 

Liana a USERF 


Otl 00E3H 

Direction de la rutina llatada (VERSION) 


ORA A 

Si AOO es un PCW 


JZ FALSO 

Si no, es un CPC luego retorna ERROR 


CALL USERF 

Liana a USERF 


0U QOESH 

Direction de la rutina llatada (INF3) 


ORA A 

Si A=0, hay un solo drive 


JNZ FALSO 

Si no, hay dos iueqo retorna ERROR 

CIERTO 

LSI O.OOOOH 

Codlgo de NO ERROR 


JHP SETCOC 

Lo f ija 

FALSO 

LSI 0 OFFOOH 

Codigo de ERROR 

SETCQD; 

MVI C,6CH 

c unnon BOOS 108 SET/SET PROGRAM RETURN CODE 


JHP 0005H 

la ejecuta 

USERF; 

08 0C3H 

Salta directo (JNP) 


00 OOOOH 

Espacio para la direccion de USERF 


END STARTS 

Narca el final del prograua y la direccion de ejecucfon 

Fichero fuente para el comando TEST8256.COM. 


Como podeis ver en los cuatro lista- 
dos, el cbdigo necesario para averi- 
guar en qu6 m&quina nos encontramos 
y de cuantos discos disponemos es 
rnuy corto. De el, lo mas interesante es 
remarcar el hecho de que podemos 
crear nuestros propios comandos para 
verificar una cierta condicidn e infor- 
mar de su dxito o fracaso al siguiente 
comando a ejecutar. Y tambien volver 
a insistir en que el comando que se ha 
de ejecutar o no en funcion de la con- 
dicidn verificada debe ir precedido por 
el sfmbolo 

Angel Zarazaga 




TEET8512 ASf! 

r iche:o fuente para generar TEST8521.C0H 

Oevuelve error excepto si el ordenador es un PCW con dos 
unldades de disco, 


CSES 

A partir -de agui es prograua 

START4 

LHLD 0001H 

(Redirection da comemo del BIOS 


LSI 6 870 

OAD 8 

calcula la direction de la funcion 30 USERF 


SHLD USERF+ 

Guarda la direction detras de ia instruction de salto 


CAiL USERF 

Liana a USERF 


OV OOESH 

Direction de la rutina llatada (VERSION) 


ORA A 

Si AOO. es un PCD 


JZ FALSO 

Si no, es un CPC luego retorna ERROR 


CALL USERF 

Liana a USERF 


Dtl OOESH 

Direccion de la rutina llatada (INFO) 


ORA A 

Si AOO, hav dos dnve2 


12 FALSO 

Si no, hay solo uno retorna ERROR 

CIERTO 

LSI D,OOOOH 

Codigo de NO ERROR 


JN? SETCDO 

Lo ! i j a 

FALSO 

LSI 0,OFFOOH 

Codig] de ERROR 

SETCOO 

N.V! C ECH 

Funcion 8D0S 108; 6ET/SET PRGGRAN RETURN CODE 


JNP 000SH 

la ejecuta 

USER 1 

OB 0C3H ;Salto directo (JNP) 

OV OOOOH ;Esoacio para la direccion de USERF 


ENO STAR74 jNarca el final del prograua y la direction de ejecucion 

Fichero fuente para el comando TEST8512.COM. 
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• Cargo frontal de papet. 

• Bajo nivel de ruido. 

• Mi'nimo consumo. 

• Juego de caracteres IBM 

• Avance de papel por 
friccion o gui'a 

• Codigos de control 
compatibles con las 
impresoras Epson. 

• Mdsde lOOtiposde 
letra diferentes (incluido 
el tipo de alta calidad 
NLQ). 


jIMPRESIONANTE! 

^I 
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DMP 3000 


IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs 

La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de la llnea de 
productos informaticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio. 

Esca maquina combina la versatilidad de un conjunto de codigos de control 
standard con la experiencia de AMSTRAD en el diseno y la fabrication de 
aparatos de alta calidad. 

La gran variedad de tamanos y tipos de letra, 
junto con el juego de caracteres (que induye 
los caracteres ASCII, simbolos graficos, letras 
acentuadas, etc.), cubren todas las necesldades 
imaginables. Ademas, la implementation de 
graficos controlables punto a punto y la 
adoption de codigos de control compatibles 
con la norma Epson permiten que la DMP3Q00 
funcione directamente con la mayor parte de 
los programas de ordenador, inciuidos los 

procesadores de texto, los programas de dibujo, los volcados de pantalla, etc, 

La DMP30Q0 puede ser conectada al Amstrad PC o a cualquier otro ordenador compatible con el IBM PC que este dotado de un 
interface paraielo standard. 

Esta impresora admite papel en hojas sueltas o continuo. Su ingenioso diseno facilita la insertion y alineacion de ambos tipos de 
papel. Gracias a su eievada velocidad de escritura, mas de 100 caracteres por segundo, hasta los trabajos mas largos se terminan en 
cuestion de minutos. 

La DMP3GQ0 funciona tambien con cualquier otro ordenador personal o domestico (por ejemplo, los de la sene CPC de Amstrad) 
que disponga de salida “paraielo". Si el ordenador solo tiene salida "serie" (por ejemplo, Commodore y Spectrum), se puede utilizer 
un interface adecuado para realizar la adaptation de las senales. 



Especificaciones: 

Metodo de imprest* 

Por impacto. matriz de puntos. 

Interlineas: 

1/6" 

1/8' 

7/72" 

Velocidad de impresion: 

Cor: caracteres normales. 105 CPS 



Con caracteres de doble ancho, 52 CPS 


n/216" (programable) 

Matrices 

9X9, caracteres normales 


n/72' (programable) 

(vertical X horizontal) 

9X18, caracteres de doble ancho. 

Tiempo de avance de linea: 

200 ms (para interiinea de 1 /6”) 


8 X numero deseado, imagen - bit. 

Papel: 

Plegado continuo (amstre por traccion). 


9 X numero deseado. imagen - bit con 9 agujas. 

de 4.5 a 10 pulgadas de ancho. 

Tamano de los caracteres: 

Norrfiales, 11 mm de ancho por 155 mm de 


Hojas sueltas (amstre por friction) o en rollos. 


alto. 


de 4 a 9.5 pulgadas de ancho. 

Paso de los caracteres: 

Standard (Pica) 10 CPP. 80 CPL 

Mini (Elite) 12 CPP. % CPL 

Comprimida 17 CPP. 137 CPL 

Numero de copras 

2 hojas (induido el onginal) 

(CPP = caracteres por pulgada] 


Papel con hojas sensibtes a la presion, de 40 g/m* 

(CPL = caracteres por'iinea) 

Standard de doble ancho 5 CPP. 40 CPL 

Min- doble ancho 6 CPP, 48 CPL 

Interfaz: 

Paraielo (compatible Centronics). 


Comprimida de dobs ancho 8.5 CPP, 68 CPL 

Alimentacion: 

220-240 V ca., 50 Hz 

Columnas por linea: 

80 (standard). 

40 (standard de doble anchol. 

Dimensiones: 

400 X 250 X 100 mm 


132 (comprimida). 


(anchura X profundidad X altura). 


66 (standard de doble ancho). 

Peso: 

4,2 kg. 
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EXCELENTE GRUPO DE TRUCOS DE MARIANO TIMOTEO RAMON. 
MUCHAS GRACIAS FOR TU COLABORACION 


Os envfo los trucos que utilizo con el ordenador 
PCW 8512, que son igualmente validos para el 
PCW 8256. El primero de ellos es muy util para aquellos 
que quieran editar un fichero de texto un poco largo y 
vean que el editor RPED del Mallard BASIC se les 
queda corto: consiste en hacer mbs cbmoda la 
utilizacion del editor ED.COM redefiniendo el teclado 
convenientemente. Para ello se crea un fichero de texto 
llamado, por ejemplo, TECLADO, que contenga lo 
siguiente: 


5 

8 E M 

t'#9B ,H 




35 E H 

t'#9C ,H 




60 E • 

t'fQD' 4 ' 




69 E * 

t' #9E 4 n 




E 

#82 

"SHOVtM" 

IF2] (C 

XAYSJ+1F1) ) 

E 

#84 

M DlRtX" 

[ F41 ([ 

HAYS]+[F3]) 

E #88 

* -31T f K* 1 

[ F6] 

HUESTRA 

LAS 31 L1HEAS AHTERIORES AL CURSOR 

E 

#88 

" 31T tM' 1 

CF81 

HUESTRA 

LAS 31 LIHEAS POSTERIORES AL CURSOR 

E 

#8E 

"#AfH" 

[BUSC3 


CARGA FICHERO FUEBTE 

t 

#95 

"#T tM M 

[JUST) 


HUESTRA TODO EL TEXTO 

E 

#92 

" B t X" 

[ +] 


IR AL PR1HC1PI0 DEL TEXTO 


#98 

"-BtH" 

[-1 


IR AL FIEAL DEL TEXTO 

E #91 

M “LtM* 1 

[ T) 


PASAS A LA L1FEA ABTERIOS 

E 

#96 

"LtK" 

r iivti 


PASAR A LA LIBEA SIGUIEBTE 

E 

#9B 

"EDtX" 

[EXTRA! 

+ [ E3 

LLAMA AL EDITOR DESDE CP/K 

E #9C 

“ ItM" 

t EXTRA] 

+t n 

IKSERTAR EM KAYUSCULAS 

E 

#9D 

"ErK" 

[EXTRA] 

+ [ S3 

TERM15AR EDICIOH 

E 

#9E 

’’CtM" 

[EXTRA! 

+ [ A] 

AVAHZAR UN CARACTER 


propongo consiste en cambiar el juego nacional de 
caracteres al estbndar ASCII, pulsando las teclas [SAL], 
seguida de [2], de [0] y de la tecla [RETURN], Pero esto 
es solo el primer paso, pues si enviamos un listado a la 
impresora nos encontramos con la sorpresa de que all! 
nos salen los caracteres no deseados, y adembs 
algunas de las lineas de nuestro listado no caben en el 
papel de tamario A4 que hemos colocado: el cabezal de 
la impresora escribe sobre el rodillo Todo esto se evita 
si somos previsores y antes de utilizar la impresora 

creamos un fichero de texto con el nombre de, 
por ejemplo, IMPRESOR.A conteniendo 
lo siguiente: 


y despues de crearlo se teclea SETKEYS TECLADO 
bajo el sistema operativo y se pulsa la tecla [RETURN], 
Las teclas [F2], [F4] y [EXTRA] + [E] solo tienen el 
efecto deseado cuando estamos en el modo del sistema 
operativo, y no cuando estamos en el modo del editor. 
Los efectos son, respectivamente, proporcionar el 
espacio libre en el disco implfcito (comando SHOW), los 
ficheros existentes en el mismo disco (comando DIR), y 
llamar al editor del sistema operativo (comando ED) 

Esta redefinicibn del teclado deja las teclas [STOP], [FI], 
[F3], [F5] y [F7] con la capacidad de generar las mismas 
teclas de funcibn. como son: 

[STOP] genera f C, que aborta la edicibn del fichero. 
[FI] genera f 2, caracter de fin de fichero. 

[F3] genera f Q, que restablece la edicibn detenida por 

f(3. 

[F5] genera f S, que detiene la edicibn hasta que se 
pulsa t Q. 

[F7] genera f P, que produce el eco de pantalla por la 
impresora hasta que se vuelva a pulsar esa tecla. 

[CAN] genera f H. que borra el carbcter anterior al 
puntero cuando estamos inseriando texto. 

Para evitar lo molesto de que al encender el ordenador 
en CP/M+ tengamos los caracteres {, i, h; , en vez de 
los [, ], {, lo cual hace que la visa de la Ifnea de brdenes 
y la de los programas que escribamos (por ejemplo 
Pascal) sean un poco extranas, el segundo truco que 


t•ESC'R t 1 0' 
f’ESC'X 
t'ESC'H 


y despubs de salir del editor con el cual 
hemos creado el fichero anterior tecleamos 
SETLST IMPRESOR.A y pulsamos la tecla 
[RETURN], 

Con esto hacemos lo siguiente: 
cambiar la variante del juego de caracteres 
nacionales a la estbndar (EE UU), 
seleccionar el cero con barra, cambiar el 
paso de la impresora a 12 caracteres por 
pulgada. 

El inconveniente de esto es que se pierden 
las ehes, pero eso al ordenador no le imports 
demasiado. 

Como tercer truco, una forma de imprimir un 
mismo documento de LocoScript varias 
veces. Si el documento no es demasiado 
extenso, y si hay bastante en el disco RAM, 
crear un nuevo documento en la unidad 
virtual y editarlo. Una vez en el modo de 
edicibn, seleccionar la opcibn "Modos", 
pulsando la tecla [f7], con lo que aparecerb el 
menu de Submodos del Editor: 


Cam tfPCfr tract, 
rift *r-- 


ka. mi ft 
MftiS GAMS. Si #] i 
■"‘CIO « tl JiSfit Iff 


cnu if u 

tii 1 


Jacmtc' 

... *1 4 iSM Iff. CT 
If. PU VIIJN II At 

U tKli Ml, I 


Ml 4 f i 

I lo ft* 


iiA 
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del cual seleecionaremos la opciOn «lnsertar texto», bien 
moviendo el cursor y pulsando [INTRO], o bien pulsando 
[I] e [INTRO]. Entonces aparecerb la pantalla del gestor 
de discos para que elijamos el documento a insertar 
mediante las teclas del cursor [«-], [-»], [ f ], [ j ]. Una 
vez tengamos el cursor sobre el documento que 
deseamos imprimir varias veces, pulsamos [INTRO], tras 
lo cual vuelve a aparecer la pantalla del editor y el 
contenido del documento va apareciendo. Una vez 
copiado, repetir la operacibn tantas veces como copias 
se desee que imprima. Una vez terminado, salir del 
editor mediante la opcibn Qrabar e Imprimir. 

Otra forma de conseguir esto consiste en copiar el 
documento inicial en el disco RAM, introducirse en el 
modo del editor, y guardar todo el texto en un bloque. El 
mbtodo es el siguiente: situarse al principio del 
documento y pulsar la tecla [COPIA]; situar el cursor al 
final del documento, pulsando simultbneamente las 
teclas [MAYS] y [PAG]; pulsar de nuevo la tecla 
[COPIA]; pulsar una de las teclas [0]..[9]; ahora ya 
tenemos un bloque que podemos insertar las veces que 
se pueda (en funcibn de la capacidad libre en el disco). 
El cuarto truco es de programacibn. Para poder detener 
de alguna forma la ejecucibn de una macro 
(fichero .SUB) del sistema operative una posible opcibn 
consiste en crear un programa que espere a que el 
usuario pulse una tecla. Esto es fbcil de hacer por 
ejemplo con el Mallard BASIC, pero el consumo de 
memoria es claramente desproporcionado a nuestros 
fines. Lo mejor es hacer una rutina en cbdigo mbquina, 
como por ejemplo la siguiente: 



;19 JUIIO 198? 

;FICHERO PAUSA.ASK 



;EHVIA EL CARACTER BEL (ASCII 07H) A LA COHSOLA 
;Y ESPERA LA 1 HTRODUCCIOH DE UK CARACTER POR EL 
;TECLADO 


ORG 

100H 

;ORIGEI DEL PROCRAKA EH DIRECCIOI 100 HEXAL 


KYI 

C, 02H 

iCARGA EK REGISTRO C DIRECC10B DE LA RUTIMA 
;SALI DA POR COHSOLA 

DE 

KVI 

E, 07H 

jCARGA EB REGISTRO E EL CODIGO HEXAL DEL CARACTER 

1 ASCI I QUE SACARA POR COHSOLA 

CALL 

0005H 

;LLAKADA AL BDOS 


KYI 

C.01H 

;CARGA EH REGISTRO C DIRECCIOH DE LA RUTIHA 
;EXTRADA POR COHSOLA 

DE 

CALL 

0005H 



RST 

0 

REVOLVER COHTRQL AL SISTEKA OPERATIVO CP/K 


EHD 





directamente ejecutable bajo el CP/M+. 

La utilidad de la detencibn de la macro consiste en la 
posibilidad de abrir procesos en lote: es posible que 
queramos que el ordenador imprima varios ficheros de 
texto, pero como mientras tanto no podemos utilizarlo 
para otras funciones, lo mejor serb que nos ocupemos 
de otros asuntos y que el ordenador avise cuando 
termine de imprimir. La forma de avisarnos en este caso 
es un simple pitido, y el ordenador esperarb despubs a 
que pulsemos una tecla para continuar. Una macro que 
imprima todos los ficheros de texto del directorio y avise 
al terminar podrfa ser: 


PIP LST:=*.TXT 

j PULSE CUALQUIER TECLA PARA CORTINUAR 
PAUSE 


Este texto tendra que ser introducido en un fichero con 
distintivo .SUB y para ejecutarlo (tendrb que estar 
presente en el directorio el fichero SUBMIT.COM) 
bastara con escrlbir SUBMIT Nombre-del-fichero o bien 
Nombre-del-fichero.SUB, y pulsar RETURN o INTRO. 

Y para terminar, otra definicibn de teclas. Esta vez para 
Mallard 


BASIC: 




£ 

#82 

"SHOVtK" 

t F2] 


E 

#84 

"DIKtX" 

£ F4J 


E 

#86 

“BASICtK" 

CF6) 


E 

#88 

"? CHRA (27) + t H et w tX*' 

t F81 

ACTIVA EL CURSOR 

E 

#8E 

"? CHE* <27) + t"rt" tX" 

[BUSC] 

ACTIVA XODO DE SUBRAYADO 

E 

#95 

"? CHRS(2?)ft"u t"tK" 

IJUST1 

DESACTIVA MODO DE SUBRAYADO 

E 

#92 

"? CHK*(27) + t’pt"tX" 

[+] 

ACTIVAR VIDEO IHVEkSO 

E 

#98 

"? CHRS (2?) + t"qf" tW 

(-] 

DESACTIVAR VIDEO IHVERSO 


donde destaca la posibilidad de activar el cursor, cosa 
muy util cuando estamos intentando hacer un programa 
en el cual apagamos el cursor para presentar un menu y 
resuita que nos equivocamos y tenemos que abortarlo, 
quedbndonos con el cursor apagado (y asi es mbs diflcil 
editar el texto del programa fuente). 

Estos trucos son los que mbs suelo utilizar, sobre la 
definicibn de teclas para el editor. Espero que os gusten. 


Este texto debe ser introducido en un fichero, llamado 
por ejemplo PAUSA.ASM, con un editor. Despubs hay 
que traducirlo a cbdigo mbquina con la ayuda de los 
programas contenidos en los ficheros RMAC.COM y 
HEXCOM.COM. Primero hay que teclear RMAC PAUSA 
(y pulsar RETURN), y si cuando el programa RMAC 
termina no hay errores, entonces hay que teclear 
HEXCOM PAUSA (y pulsar RETURN o INTRO). 
Despubs de esto debe haber un fichero llamado 
PAUSA.COM en el directorio, que es el programa 


MARIANO TSMOTEO RAMON 
VALENCIA 
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CALENDARS PIRPEfUO 

Pedro Marcial Figuera Alfonso, residente en Arrecife (Las Palmas de Gran Canaria), nos envia este 
listado que nos presenta en pantalla el calendario completo de cada mes del ano que le digamos. Si 
queremos sacarlo por impresora, basta con sustituir las sentencias PRINT por LPRINT. 




4 

11 

ia 

ss 


c, 


l &88 


°lEs 


5 

12 

19 

26 




E S 


6 
13 
2q 
27 


7 

1 

D 0 

In, 

1 4 

8 

2 


2l 

15 

9 

3 

2d 

22 

16 

10 


29 

23 

l? 



3o 

24 










I*** 




31 




i 

8 

1^ 

2^ 


"" 

ltJ XE S 


1® 

23 


\0 

24 


14- 

1® 

2® 


\2 

\9 


1® 

20 

2^ 


l 4 

24. 

2® 




7 

14 

2i 

2a 


j 

a 

is 

2a 

29 




!9aa 




16 

10 

4 


23 

17 

11 


30 

24 

le 

12 6 


3j 

25 

19 13 

2 6 2o 

27 


ego 




Scopes 


LOSES 


4 

18 
0 25 


i^rtes whk-—_ 


5 

12 

19 

26 


6 

13 

20 

2? 


7 

14 

21 

28 


1 

8 

15 

22 

2® 


2 

9 

16 

23 

30 


3 

10 

17 

24 


10 * 44-**44*4******-*44*««»»4«««»*»**.»*4»* 
4»4»*4*4»***4i4f*4*4<4********44* 

20 ’4»****P E D R 0 MARCIAL F 
IGUERA ALFONSO****** 

30 1 *************** 44 * 44 *********** 4 **** 

**** 44 *»************************* 

40 'ESTE TEUCO NOS PERMITE TENER AL ALCA 
NCE DE UNA TECLA TODOS LOS CALENDARIOS D 
ESDE EL ANU 1 HASTA EL INFINITO. NO DESE 
SPERES SI EL ORDENADOR TARDA BN DAR LOS 
RESULTADOS; ES NORMAL. 

50 escape$=CHR4<27) 

60 lnc$=escape$+"H" 

70 borrar$"escape$+”E"+IncS 

60 PRINT IncS 

90 PRINT borrart 

100 INPUT "AffO"•y 

110 IF y<1 THEN 80 

P20 d=0 

130 FOR a=l TO y-1 

140 IF a/4 -1 NT (a/ 41 AND a/ 1000-. :• I NT <a/ 10 
00) THEN d-d+366:GOTO i60 
150 d=d+365 

i"ri imn a .- 

170 ' <D> ES EL NUMERO DE DIAS DESDE EL 
1 DE ENERO DEL A»0 1 
180 e =d-7*I NT(d/7) 

190 PRINT borrarS 
200 RESTORE 400 
210 FOR m=l TO 12 
220 READ m$,1 

230 IF y/4=I NT(y/4) AND mi-"FEBRERO" THE 
N I -29 

0:40 PRINT TAB <17) 1 mS ; " ",'0 + y 
'.50 PRINT"-- 

260 PRINT"LUNES MAP S MIERCOLES JUEVES 
VIERNES SABADO DOMINGO" 

2' 7 0 PRINT" - 

280 FOR a-1 TO 1 

290 IP INKEYS”"h" THEN STOP 

300 PRINT TAB<e*8);a; 

310 e-e+1 

320 IF e=7 THEN e=0 
330 NEXT a 
340 PRINT 

350 PRINT"- 


360 PRINT:PRINT:PRINT 
370 VHILE INKEYS-"":VEND 
360 NEXT m 
390 GOTO 50 
400 DATA "ENERO",31 
410 DATA "FEBRERO",26 
420 DATA " MAR20",31 
430 DATA "ABRIL",30 
440 DATA "MAYO",31 
450 1ATA "JUN10",30 
460 DATA "JULIO",31 
470 DATA "AGOSTO",31 
460 DATA "SEPTIEMBRE" 

490 DATA "OCTUBRE" , 31 
500 DATA “NOV IEMBPE",30 
510 DATA "DICIEMBRE",31 


, 30 
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TEXTOS ENCUADRADOS 

Javier Rey Bakaikoa, de Pamplona, nos envia esta 
subrutina para escribir en la pantalla un texto recua- 
drado en cualquier posicidn. Con esta subrutina se 
puede recuadrar cualquier texto de menos de 85 ca- 
racteres en cualquier zona de la pantalla durante la eje- 
cucidn de un programa. Basta con definir la fila como 
y y la columna como x, y colocar el texto a recuadrar 
en la variable de nombre aa$. Con un simple GOSUB 
9000 el texto es encuadrado donde se desea y el pro¬ 
grama continua. La li'nea 10 es un buen ejemplo. 

Si se desea el texto, adembs de encuadrado. een- 
trado en la pantalla, no es necesario cblculos compli- 
cados; basta con dar a la variable x un valor superior 

1 DEF FN locS<x, y, texS)=CHES(27)+"Y"+CHR 
$(32+y)+GHRS<32+x)+ tex$ 

10 x=15 : y=l0 : aa$ = "SOY UN TEXTO ENCUADRAB 
O":GOSUB 9000 
8980 END 

8990 REM ****** SUBRUTINA DE ENCUADRE SE 

NCILLO DE TEXTOS ****** 

9000 aa=LEN(aa$) 

9010 bb-aa+4:IF y>84 THEN y=(84-aa)/2 
9020 PRINT FN locS(x, y, CHRS <150)); STRING 
S <bb, CHRS <154));CHRS(156) 


a 84. La subrutina se encarga de interpretar que lo que- 
remos bien centrado. 

La subrutina se puede salvar en el disco con el nom¬ 
bre “ENCUADRE.BAS“ e incorporarla a cualquier pro¬ 
grama con la orden MERGE"EMCUADRE“ siempre 
que los numeros de linea del programa no coincidan 
con los de la subrutina. 

El aspecto del encuadre se puede variar de muchas 
maneras. Por ejemplo, puede probar a cambiar los nu¬ 
meros de CHR$ de la siguiente forma: 


En lugar de: 

Pongase: 

En lugar de: 

Pongase: 

150 

134 

149 

133 

154 

138 

147 

131 

156 

140 

153 

137 


sov w mro soamajo 


9030 PRINT FN 1oc$(x,y+1,CHRS<149));SPC( 
bb) ;CHRS<149) 

9040 FRINT FN loc$ <x,y+2,CHRS(149));" " 

;aa$:" CHRS(149) 

9050 PRINT FN 1ocS <x,y+3,CHRS < 149));SPC( 
bb) ;CHRS(149) 

9060 FRINT FN 1oc$ < x,y+4,CHRS (147));STRI 
NGS (bb, CHRS(154));CHRS <153) 

9070 RETURN 


iORTUGA iORRACHA 

Xavier Artigas Roca, residente en Barcelona, nos envia estos dos procedimientos que funcionan de 


forma semejante a fd y bk, pero en lugar de trazar 

to fz :avance 

It 60 

make "n int (:avance / 10) 

make "a 10 + (remainder :avance 10) / :n 

repeat :n ; rt 120 fd :a It 120 fd : aj, 
rt 60 
end 



a linea recta la traza en zig-zag. 

to bz :retroceso 
It 60 

make "n Int (rretroceso / 10) 

make "a 10 + remainder :retroceso 10) 

: n 

repeat :n irt 120 ok :a It 120 bk :a i 

rt 60 

end 


CONCUBSO FERNATOO L/LAETIN BASKET MASTER 

NO OS OLVIDEIS, el sabado 21 a las 11.00 horas se abren 
las inscripciones para el eoncurso (empezara a las 12). 

Recinto Ferial de la Casa de Campo 
<i,D6nde?: Stand AMSTRAD Espana/AMSTRAD USER. 

jCalienta musculo, afina punteria y gana a Fernando Martin! 
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FUTBOL E INFORMATICA 

El Snbadell Club de Futbol, equipn que recieniemente ascendid a pri- 
mera division, y que en estos mementos se encuentra en la zona baja de 
la tabla —por encima del Barga, eso sf—, esta sponsorizado por la co- 
nocida empresa de inform^tica Logic Control. A los excelentes programas 
de esla empresa hay que unir el apoyu que oturgan sus directives al de- 
porte. Logic Control nacib en Sabadell y ha sidu una buena idea que to- 
dos los aficionados al futbol e informdlica se reflejen en el conjunto arle- 
quinado. iSuerte, Sabadell! ;Gracias, Logic Control! 


1 


< 


l 



Ya era hora de que la poesfa entrara en el mundo de la informatics. Este 
primer libro que hemos recibido se llama Amor Compiuter y su autor es An¬ 
tonio Garcia Velasco, un poeta malagueno puesto a la ultima. 


Pondra REM al silencio 
que tus labios empanan 
y pasar6 por alto su instruccidn. 

Recordar6, no obstante, que otras noches 
te has rendido a mis besos y el programa 
de amor llegd a su fin. 

AMOR COMPIUTER 


Y LA CANCION 
jNEW, NEW, NEW! 

Y comenzar de nuevo, 
sin error de sintaxis, 

a cero los octetos, 

con la memoria plena, 

con los K disponibles a encender 

los programas de prdximas entregas. 

Todo mi amor vendrd 
para que tu dispongas. 

AMOR COMPIUTER 


Dime LOAD: buscare 
los mejores programas 
del amor que me enciende. 

Ensayare los bucles 
de la tierna caricia. 

Recorrere rutinas 
de busquedas binarias. 

Retornare a tu cuerpo 
el af^n del abrazo. 

Y, ya juntos en uno, 
las pantallas del tacto 
dilataran merisajes 
de ritmo estremecido. 

AMOR COMPIUTER 
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Nuestro agente de Publicidad es, aderrds de un 
formidable vendedor —no hay mds que mirar las 
pdginas que lleva la revista—, un apasionado del 
mundo del lutbol-sala. Tales son los conocimienlos 
que liene de la materia que los domingos se 
transforma en comentarista de estos partidos. En la 
loto le vemos entrevistado por un periodisla de 
Antera 3 en el partido de la jornada entre el Prodiecu y 
Redislogar. 



.. BMSTRR® co»P* “L eI 
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PE6ATINAS 


La empresa de software DRO SOFT ha disenado estas 
magnificas pegabnas para la promoci6n de su empresa. 
Estamos seguros que a quien las piddis a la siguiente 
direction: DRO SOFT, Francisco Remiro, 5-7, 3.“, 28028 de 
Madrid, os la enviardn (poner las senas biert Claras). 
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EN 10 ANOS NO MAS TRADUCTORES HUMANOS 


LOS ORDENADORES 
TAMBIEN TRADUCEN 

La traduccion automatica por ordenador es algo que esta a la vuelta de la 
esquina. Todavia no esta inventada la maquina que consiga traducir, pero 
hay un equipo que depende de la CEE que investiga desde hace diez ahos 
en el tema. El presente informe cuenta el estado de la cuestion. Queda 
mucho por hacer, pero al menos se ha empezado. En Esparia, desde el 
proximo mes de diciembre seran cuatro los equipos de lingufstica 
ocupacional que trabajaran para que el ordenador que traduce sea una 
realidad en 1992. 


L A extension internacional 
de los mercados y el cre- 
cimiento de la importancia 
de las multinacionales han 
puesto de moda el tema de las 
traducciones de grandes volu- 
menes de informacion. 

Las cifras son muy elocuen- 
tes. En el mundo se traducen 
anualmente cerca de 200 millo- 
nes de pdginas, lo que supone 
un volumen de negocio de 
150.000 millones de pesetas y 
trabajo para m£s de 180.000 
especialistas. 

Algunos datos pueden ayudar 
a reforzar esta idea; la Comuni- 
dad EconOmica Europea dispo¬ 
ne de un equipo de 2.300 espe¬ 
cialistas en idiomas que, en 
1984, tradujo por escrito cerca 
de 700.000 folios y realize la tra- 
duccidn oral de 8.500 sesiones 
de trabajo. El presupuesto del 
equipo fue de 300 millones de 
dolares. La Organizacion de las 
Naciones Unidas traduce al afio 
mas de 300.000 paginas; la tra- 
duccidn del manual de pilotaje y 
mantenimiento del avion Mirage 
dio lugar a 400.000 paginas de 
docurhentos confidenciales; las 
multinacionales traducen millo¬ 
nes de documentos para reali- 
zar las actividades economicas 
que son de competencia. 

Estos volumenes de trabajo y 
el mercado que suponen son su- 
ficientemente importantes como 
para plantearse la busqueda de 
formas automatizadas de tra¬ 
duccion. En la era de la informa 
tica, la herramienia para ello es 
el ordenador. Nace asi el con- 


cepto de traduccion asistida por 
ordenador, y los PCs son muy 
importantes para realizar esta 

labor. 

Ruso-ingies 

El origen de la a^licacion de 
los ordenadores a tareas de tra¬ 
duccion hay que buscarlo en las 
d6cadas de los cincuenta y se- 
senta en la Universidad nortea- 
mericana de Georgetown. Alii se 



PROGRAMS Y PR0YECT0S 

S0BRE TRADUCCION AUTOMATICA 

tiombre 



del 

sistema 

Pats Idiomas 

Caractarlstlcas 

ALPS 

Estados Mlitilingue 
Unidos 

Hay versiones para PC 

ENGS 

0rganiza- Espanol, 


PAN 

ci<5n Pana- ingles 
mericana 
de la Salud 


EURO 

CEE Nueve de la 

Proyecto de traduccion 

TRA 

Comunidad 

mds ambicioso hasta la 


Econdmica 

fecha 

LOGOS 

Estados Muitilingue- 

Muy utilizado en Alema- 


Unidos 

ma Occidental y Suiza 

MICRO 

Estados Muitilingue 

Funciona en PC 

CAT 

Unidos 


SUSY 

Alemania Muitilingue 

Utilizado para documen- 


Occidental 

tos de patentes 

SYS- 

Estados Muitilingue 

Sistema mds empleado 

TRAN 

Unidos 

en la actualidad. Tiene un 
vocabular'io de 85.000 
palabras y de 80.QUO ex¬ 
presses idtomdticas 

WE 1 D 

Muitilingue 

Tiene un vocabulario de 

NER 


12.000 palabras y 3.000 
expresiones idiomaticas 


desarrolld un sistema empleado 
por cientificos nucleares de los 
Estados Unidos y Europa para 
traducir documentos de fisica 
del ruso al ingles. 

Mas cerca de nuestros dias, la 
Comunidad Econdmica Europea 
se ha convencido de la utilidad 
de la traduccion asistida por or¬ 
denador y se est£ gastando 
fuertes sumas de dinero en el 
programa Eurotra, con el que 
trata de reducir sus costes en un 
area que supone la tercera par¬ 
te de su presupuesto adminis¬ 
trative. 

El Gobierno japonds, m^s 
constante siempre en sus pla¬ 
nes e inversiones, ha venido 
apoyando la investigacion en 
este sector durante las ultimas 
decadas. 

|Hasta cuando la 

intervention Humana? 

Hay un aspecto en el que to- 
dos los especialistas coincident 
falta todavia mucho tiempo para 
que se fabrique un sistema ca- 
paz de traducir text os con un 
100 por 100 de precision y sin 
intervention humana. Es mas, 
muchos dudan de que esto lle- 
gue a ocurrir. 

Lo que si parece factible es 
que los ordenadores realicen la 
parte mas pesada y rutinaria del 
trabajo. El traductor humano, 
posteriormente, deber& quitar 
los inevitables errores y darle el 
estilo necesario. En definitiva, 
permitiran aumentar la producti- 
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La CEE se 
ha 

conven- 
cido de la 
utilidad de 

la 

traduccion 

asistida 

por 

ordenador 
y se esta 
gastando 
fuertes 
sumas de 
diario 


vidad del trabajador humano y 
elevardn el nivel intelectuai de 
su labor. 

Los sistemas de ayuda a la 
traduccion se clasifican en va- 
rias categorias. Los mas adelan- 
tados estan concebidos para 
traducir con poca interacciOn hu- 
mana. Los textos deben prepa 
rarse previamente para eliminar 
las ambigiiedades que puedan 
confundir al programa. Igual- 
mente, al acabar el proceso de 
traduccion automatica, I os tra- 
ductores humanos deben com- 
probar y corregir el resultado 
ofrecido por el sistema. 

En el extremo mas bajo se en- 
cuentran las bases de datos ter- 
minolOgicas, que proporcionan 
listas de palabras puestas perio- 
dicamente al dfa. Dada su rela- 
tiva sencillez, estas listas de pa¬ 
labras suelen encontrarse den- 


tro de otros sistemas mas com- 
plejos. 

Un sistema tipico de traduc¬ 
cion asistida por ordenador esta 
formado por un diccionario si 
tuado en un disco, un conjunto 
de reglas linguisticas y los pro- 
gramas que realizan las traduc- 
ciones. En este esquema tienen 
particular importancia las reglas 
existentes que se deben selec- 
cionar de manera que eliminen 
las ambigiiedades del lenguaje. 

Logicamente, los programas 
de traducciOn autom&tica no sir- 
ven para todo ni trabajan con to- 
dos los idiomas. Los mejores re- 
sultados se obtienen cuando se 
limita el tipo de texto y el nume- 
ro de lenguajes que se van a 
manejar. 

Siguiendo la evolucion de la 
informOtica, los programas de 
traduccion automatica se ejecu- 


taban inicialmente en grandes 
ordenadores instalados en las 
sedes de empresas con mucho 
volumen de trabajo (Air Force, 
Comision del Mercado Comun 
Europeo, etc.). En los ultimos 
tiempos, esta tendencia se ha 
desdoblado en dos. Por una par¬ 
te, estOn los fabricantes mas an- 
tiguos, que siguen ofreciendo 
sistemas para grandes ordena¬ 
dores. Por otro lado, han apare- 
cido nuevos fabricantes, que 
presentan programas que traba¬ 
jan en miniordenadores de ofici- 
na o, a veces, en microordena- 
dores de cierta entidad. 


|Como van los 
proyectos? 

Como ocurre con otras mu- 
chas tecnologias, el interes de la 
traduccion asistida por ordena¬ 
dor es estrictamente comercial. 
Las investigaciones que realizan 
las propias universidades son fi- 
nanciadas por Gobiernos y em¬ 
presas privadas, dado su interes 
en el tema. 

Estas empresas tienen interds 
en la tecnologia para acelerar la 
traduccion de los documentos 
tdcnicos del ingles a otros idio¬ 
mas. Rank Xerox tiene que tra¬ 
ducir manuales de 600 paginas, 
que se actualizan dos veces al 
ano, al trances, aleman, espa- 
nol, italiano portugues. Cada ac- 
tualizacion acarrea tres o cuatro 
meses de trabajo. Para luchar 
contra esto, Rank Xerox utiliza 
el programa Sustran con voca 
bulario ingles restringido y un 
conjunto de reglas para mante- 
ner la coherencia en las traduc- 
ciones y evitar las ambigueda- 
des, con lo que se reduce el 
tiempo de traduccion ala quinta 
parte. 

Texas Instruments ha dismi- 
nuido, con sistemas de traduc¬ 
cion automatica, el coste prome- 
dio por hoja de 55 dblares a 25. 
Hewlett Packard tiene evaluado 
el coste medio de la traduccion 
electronicca en 14 centavos por 
palabra, en lugar de los 18 que 
suponen los metodos tradicio- 
nales. 

Amstrad PLC se esta plan- 
tearido integrar algun equipo 
que le sirva para solucionar los 
graves problemas de traduccibn 
que tienen en la actualidad. 
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DIRECTOR DE EUROTRA 

Sergei Plerschke 

Un ruso nacido en Leningrado, nacionalizado aleman, 
y con muchos anos de trabajo en Italia, que domina 
seis lenguas oficiales de la CE, es el actual director del 
programa EUROTRA. 

La pequena historia de este proyecto arranca desde 
1975, pero no es hasta 1980 cuando se ficha a Sergei 
Perschke y se le pone al frente del proyecto mas 
ambicioso de traduccion automatica que hay en 
Europa. Este proyecto terminara felizmente en 1992 
con el diseno de un prototipo de ordenador que 
traducira automatica y simultaneamente las nueve 
lenguas de la CE. 

El sentido del proyecto estd en los grandisimos costes 

que la actividad de los traductores genera en el seno 

de la CE. Todos los documentos, por pequehos y 

rutinarios, las actas de los consejos de ministros o los 

estudios sobre cada pats 

que rlehen ser traducidos a las nueve lenguas 

oficiales. 

El proyecto ha sufrido ya algunos retrasos, el principal 
motivo de este retraso ha sido la incorporacion de los 
nuevos paises en el seno de la Comunidad. Antes se 
trabajaba para seis idiomas y ahora se hace para 
nueve, aunque hay quien dice que han sido los 
traductores y otros temas politicos los que han 
retrasado el programa EUROTRA. 

El trabajo que realiza el doctor Sergei Perschke se 
situa a medio camino entre el jefe cientffico del 
programa y el director de una empresas que va a 
costar a la Comunidad casi 7.000 millones de pesetas. 

La historia de Perschke esta plagada de encuentros 
con la traduccion automatica. Dehido a su 
ascendiente ruso, en la decada de los sesenta se le 
encargo un proyecto de traduccion automatizada del 
ingles al ruso, financiado por la fuerza aerea 
norteamericana. Luego fue destinado a Italia, en el 
centra de Ispra. sede de un laboratorio de traduccion 
computerizada, en el que trabajo en la traduccion de 
documentos cientificos sovidticos. Pero estos trabajos 
chocaron con un comite norteamericano que declare 
que los trabajos de traduccion automatica eran 
imposibles, muy costosos e innecesarios. Por eso 
desde 1965 hasta 1975 Sergei congelo los trabajos que 
habia empezado a desarrollar hasta que en 1975 se 
puso a trabajar directamente para la CE. 

Perschke es un enamorado de Espafia y confia en los 
grupos de linguistica ocupacional que coordina el 
catedratico Cerda, ya que aunque han empezado mas 
tarde que ninguno, tienen mas ilusion y juventud que 
el resto de los equipos que dirige. 


La incor- 
poracion 
de Esparia 
y Portugal 
a la Comu¬ 
nidad 
Economica 
ha 

obligado a 
retrasar su 
final en 18 
meses 


El primer sistema comercial 
de traduccion asistida que ha 
aparecido en Europa correspon- 
de a la empresa ITT. Se trata de 
un sistema disenado para tradu- 
cir documentos tdcnicos sobre 
nuevas tecnologias, que tiene 
su propio diccionario en forma 
de base de dates. El programa 
se ejecuta sobre un miniordena- 
dor y funciona en espanol, in- 
glds, trances y alemdn. Su nivel 
de precision es del 60-70 por 
100, lo que ayuda pero no sus- 
tituye al traductor humano. El 
tope econdmico minimo para 
encontrar hoy un programa de 
traduccion es de cerca de 5.000 
dOlares. LOgicamente, estos 
programas tienen limitaciones a 
la hora de traducir. 

El gran problems comercial 
de la traducciOn con ordenador 
es la falta de instalaciones de re¬ 
ferenda que esten funcionando 
a plena satisfaction. 

Los analistas de mercado son 
mas optimistas. Segun diversas 
consultoras, el numero de equi¬ 
pos de traduccion automatica en 
funcionamiento en la costa oes- 
te de los Estados Unidos, epi 
centra de la industria electroni 
ca e informatics norteamerica¬ 
na, pasard de 150, a mediados 
de 1986, a 300 a finales de 
1987. El mercado en todos los 
Estados Unidos, que era de dos 
millones de ddlares en 1985, al-' 
canzard la cifra de 53 millones 
en 1990, y la de 84 en 1995. 


Future m media to 

En la tabla aparecen los prin¬ 
cipals programas y proyectos 
sobre traduccion asistida por or 
denador que estan en funciona¬ 
miento. De cada uno de ellos se 
cita el nombre, el pais de origen, 
los idiomas que maneja y algu- 
nas de sus caracteristicas. 


Eurotra 

Eurotra es un ambicioso pro¬ 
yecto de 20 millones de dolares 
cuyo objetivo es facilitar el en- 
tendimiento linguistico de la 
nueva Comunidad EconOmica 
Europea. Eurotra trabajard con 
las lenguas mayoritarias de 
cada pais, es decir, con nueve 
idiomas: ingles, trances, ale- 
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man, italiano, holandbs, griego, 
danes, espariol y portuguis. For 
ello, los investigadores de Euro- 
tra deben trabajar con 72 pares 
de idiomas. cifra nunca alcanza- 
da hasta la fecha. 

El proyecto fue creado a fma 
les de 1982 por el Cornite de In- 
vestigacibn en Ciencia y Tecno- 
logia (CREST), y estb dotado 
con 23 millones de dolares. 
Ocupa a 80 investigadores en 
11 universidades europeas. En 
el caso de Espana, el equipo de 
linguistica esta coordinado por 
el catedratico de lengua espaho- 
la de la LJniversidad de Barcelo 
na, Ram6n Cerdb. 

Eurotra tiene tres fases. La 
primera de ellas consiste en la 
produccion de un prototipo del 
software que trabaja sobre un 
vocabulario de 2.500 palabras, 
disenado para traducir un docu¬ 
ment© de 150 paginas que des¬ 
cribe el proyecto Esprit. Esta 
fase ya ha concluido, con resul- 
tados satisfactorios. Estos de 
sarrollos se han hecho utilizan- 
do el sistema operativo Unix 
para conseguir independizarlos 
del equipo usado. 

La segunda fase tiene el ob- 
jetivo de permitir el tratamiento 
de 20.000 terminos y, a la vez, 
de establecer la calificacion au- 
tombtica de los textos (distinguir 
entre textos literarios o politicos, 
por ejemplo). 

La tercera y ultima fase con 
siste en la explotacibn comercial 
de los resultados obtenidos. La 
experience adquirida se plas- 
marb en programas informaticos 
aptos para ser utilizados por em- 
presas o entidades. 

La incorporacibn, a principios 
de 1986, de Espana y Portugal 
a la Comunidad Econbmica, con 
la consiguiente necesidad de in¬ 
troduce el espahol y el portu- 
gues en el proyecto Eurotra, ha 
obligado a retrasar su final en 18 
meses y a incrementar el presu- 
puesto en nueve millones de 
dolares. 

Ademas, ya estan en fase de 
diseno los proyectos Eurotra-2 y 
Eurotra-3, que incorporaran los 
avances obtenidos en Eurotra y 
otras innovaciones como las 
que se obtengan en los proyec- 
ios de inteligencia artificial en- 
marcados en el programa Esprit. 

Desde el punto de vista lin- 
giiistico. el proyecto Eurotra 
considera tres frentes: descom- 


Todas las 

grandes 

empresas 

multina- 

cionales 

tienen 

mueho 

interes en 

los 

sistemas 

de 

traduccion 

por 

ordenador 


La experiencia en nuestro pafs 

EL EUROTRA ESPANOL 

La Comunidad Europea contara con un prototipo de 
ordenador para la traduccion automatica y simultanea 
de sus nueve lenguas oficiales. Tres grupos espanoles 
de linguistica computacional trabajan desde Barcelona 
en este proyecto europeo. El coordinador de estos 
grupos es el catedratico de Linguistica Ramon Cerda. 

El proyecto, al menos la parte que les ha tocado a los 
espanoles, no trata de traducir los textos palabra por 
palabra, sino de construir una maquina que aligere al 
maximo el trabajo del traductor. El metodo esta 
relacionado con la gramatica universal del linguista 
Noam Chomsky, segun la cual todas las expresiones 
de cualquier lengua pueden reducirse a unas 
estructuras universales a travbs de la hiputetica, 
llamada por algunos, Interlengua, que consiste en que 
una vez transformada una expresion a ese nivel de 
abstraccibn, es posible recorrer el camino inverse en 
la lengua a la que se quiere convertir un concepto, 
haciendo posible la traduccion automatica. 

Aunque este proyecto EUROTRA ha sido muy criticado 
por los traductores, temen quedarse sin empleo, los 
cientfficos que estan trabajando en el proyecto estbn 
seguros que acabaran antes de 1992. En Espaiia y con 
el fin de acelerar el proceso de investigation se cneara 
a partir del proximo mes de diciembre otro grupo de 
trabajo, pero este ya en Madrid, dirigido por Francisco 
Marcos Marin, catedratico de Linguistica General de la 
Universidad Autonoma de Madrid. 

Con la consolidation del grupo barceldnes de Eurotra, 
dirigido por el profesor Cerda, Barcelona se convierte 
en la capital espahola de la investigacion de la 
traduccion automatica. Ademas, en Cataluha esta la 
sede tambi^n del programa Atlas II, de la empresa 
japonesa Fujitsu, para traducir ingles, japones y 
espahol coordinado por josep Soler y el proyecto 
Metal, de la empresa de ordenadores Siemens, 
coordinado por Montserrat Meya. 


posicibn de las frases en sus 
componentes minimos, genera¬ 
tion de textos a partir de estos 
y desarrollo de programas de 
traduccion de los componentes 
minimos de una lengua a otra. 

La aportacibn econbmica que 
destinan los diferentes paises al 
proyecto varia de un pais a otro. 
Los casos extremos son Portu¬ 


gal (20 por 100 aportado por el 
Estado y 80 por 100 por la CEE) 
y Alemania (80 por 100 aporta¬ 
do por el Estado y 20 por 100 
por la CEE). Espana se encuen- 
tra en un punto intermedio, ya 
que el Estado aporta el 40 por 
100 y la CEE el resto. 

M. G. (Documentacibn). 


Amstrad User /143 








Bote urns metes ms bodaiMt «o de la hmidabie oferta qoe Iwo 
Indescomp (ahora Amstrad Espona) durante el met de junk al 
regalar una impresora con tada PC 1512 tom pro do. La oferta, como 
era de prever, fue un gran dxito. Tan grande que ha originado algun 
prablema de abastedmiento. Hasta ahora, la revista AMSTRAD USER 
no habfa redbido ninguna tomunkadda o qveja por taha de entrega 
de la impresora. A finales del met de septiembre redbimos la carta 
finnada por Vicente Leal Melera, de Bilbao, en la qoe nos exponia 
su taso. Redimos iirformaddn en Amstrad Espana y la natestadda 
no se hiio esperar. A toafinuaddn publitamos ambos documentor 

Estimados amigos de AMSTRAD USER. 

Soy un asiduo lector de vuestra publicacibn, por lo que 
me he atrevido a usar vuestras pbginas para expresar 
una queja que afecta a muchos usuarios de 
ordenadores Amstrad PC 1512. 

En los meses de junio y mitad julio de este mismo ano 
Indescomp, S. A., ofertd el equipo compuesto por un 
teclado, una unidad central y pantalla monocroma por 
una suma de dinero realmente asombrosa, sabiendo 
que el equipo era de la marca Amstrad y adembs 
inclufa el ratdn y el entorno GEM. 

Pero adembs de eso la oferta consistfa, asimismo, en el 
regalo de una impresora DMP 3000. 

Las condiciones de la oferta eran realizar la compra 
dentro de las fechas marcadas y enviar los 
comprobantes de ella a Indescomp, S. A., quienes en 
un plazo de tiempo corto envfan la impresora a casa. 
Pues bien, ese no es mi caso, ya que yo he cumplido 
las condiciones excrupulosamente y ellos no. 

El-dia 26 de junio de 1987 adquirf el ordenador Amstrad 
PC 1512 en un comercio de Bilbao (Bilbomicro) y dfas 
despues envle los comprobantes de compra. 

El dia 16 de julio de 1987 recibi con sorpresa y 
agradablemente tranquilizado un telegrama que adjunto 
y que me comunicaba que en un plazo «no mayor de 
quince d(as» recibirfa la impresora en mi casa. 

Cuando llegd el final de mes y vi que no llegaba, llamb 
a Bilbomicro y les pedf que gestionasen de alguna 
manera el caso, cosa que hicieron delante de mf. 
recibiendo la contestacion de que como agosto estaba 
encima y todo el mundo cogfa las vacaciones que no lo 
recibirfa hasta septiembre, a principios de mes. 

Con un gran pasar por mi parte me dispuse a esperar 
un mes, que pas6 a la espera de mi impresora. 

Y por fin llegb septiembre y con 61 los desencantos. 
Hacia el dia 13, aproximadamente, me decidf a volver a 
Bilbomicro y pedirles que por favor volviesen al tema. 

Lo volvieron a hacer a pesar de que ya me habfan 
advertido que no era un problema que ellos pudiesen 
solucionar y que no era la primera vez que incurrian en 
tardanzas semejantes. 

En esos dias y desesperado conseguf el telefono de 
Indescomp. S. A., en Madrid y puse una serie de 
conferencias (mbs de diez), que invariablemente 
acababan conmigo colgado de un receptor con rnusica. 



El departamento de marketing no era el encargado, la 
extensibn 106, creo que era, no contestaba nunca, 
porque el senor Valero o no estaba, o comunicaba, o 
acababa de salir, o no pensaba volver, o estaba 
ocupado y no se le podfa pasar. 

La senorita que atiende el telefono, muy amablemente 
me dejd varias veces sin mbs explicacidn oyendo 
rnusica clbsica hasta aburrirme y colgar, con el 
consiguiente gasto por mi parte. 

Y no valieron de nada las suplicas y explicaciones de 
mi caso y mi condicion de llamar desde otra provincia, 
llegando a aburrirme de tal manera que comencb a 
interesarme por poner una denuncia de estos hechos 
en la oficina del consumidor del Gobierno Vasco. 

En esta oficina me informaron de ios requisites 
necesarios y en mi tonta esperanza pensb que las 
cosas se podrfan arreglar aun .de una manera normal, 
por lo que decidi que Bilbomicro deb'ia saber lo que 
estaba a punto de hacer para presionar mas si cabe a 
Indescomp, S. A. 

Lo hioieron (y que casualidad, mi impresora tenia dada 
la orden de salida hacia cuatro dfas), pero aun no 
estando satisfechos en Bilbomicro llamaron al almacen 
de Madrid y alii les dijeron que mi impresora no habfa 
salido aun y que podfa tardar. hasta una semana desde 
que se daba la orden de salida hasta que esta salia 
realmente del almacen de Madrid, luego un dfa de viaje 
y ya estaba en mi casa, total ocho dfas como mbximo. 
Aun tuve la presencia de bnimo para esperar esos dfas 
y no llegb; volvf a insistir en Bilbomicro y llamaron al 
almacbn, diciendoles estos que allf no habfa llegado. 
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El iunes dia 27 ird resignado al edificio del Gobierno 
Vasco, preguntard por la oficina del consumidor, 
presentare las fotoeopias y rellenard los impresos y 
cuando acabe, habrd acabado tambidn con mi 
esperanza de recibir de buen grado lo que por derecho 
me corresponde y mi confianza en Indescomp, S. A., se 
habrd esfumado. 

Yo no les deseo nada malo a esos senores, solamente 
me gustarla que Amstrad, S. A., buscase un distribuidor 
digno de la calidad de sus productos, o sea, cualquiera 
menos Indescomp, S. A. 

S6 que no pueden publicar mi carta, pero seria bueno 
que reflejasen mi descontento por estos hechos que les 
he contado y documentado, mi caso no es unico. 

Por cierto, Indescomp, S. A., dice que las impresoras se 
despachan por riguroso orden de recepcion de las 
cartas con los comprobantes de compra, y esto es 
incierto, ya que el mismo Bilbomicro me ha informado 
que personas que compraron el equipo rnucho mds 
tarde que yo ya la tienen desde hace meses en su 
poder, y sd que hay m&s casos como el mfo, ya que la 
telefonista comentd al hablarle de la denuncia que «eso 
lo dicen todos...». 

En fin, esperando que ustedes desde su revista puedan 
ayudar a solucionar tanto mi caso como el de todos los 
que nos vemos en esta situacidn, me despido no sin 
antes pedirles que aumenten la seccidn dedicada a los 
PC (les parecerd normal, icomo yo tengo unol). 

Gracias y buena suerte. 


Vicente Leal. Bilbao 


Muy senor mfo: 

Por el Departamento Comercial de esta empress 
se ha procedido a I envfo de la impresora que 
correspond fa a su compra de un PC'Amstrad. 

Las razones que han llevado a este retraso se 
deben fundamentalmente al desbordamiento de 
nuestras previsiones de stocks, que en esta 
promocidn ha sido realmente espectacular. Si ello 
ha sido asi, los resultados finales son positivos, ya 
que han sido muchos miles de usuarios los que 
se han decidido nuevamente por Amstrad. 
Conscientes de este desfase, estamos ya 
actuando tan eficazmente como podemos, para 
evitar situaciones parecidas. Lamentamos muy de 
veras, se haya visto en la necesidad de recurrir a 
reclamaciones por otra via, ajenas a esta 
compahfa, que, considerdndotas de su pleno 
derecho, aportan una contrariedad a la idea 
general que animd esta promocidn; en definitive, 
beneficiar al cliente Amstrad, como es su caso. 
Quiero sehalarle que hasta estas fechas llevamos 
ya mAs de veinte mil impresoras facturadas. Si en 
esa espectacular operacidn comercial quedan aun 
unos pocos centenares de clientes a la espera de 
su impresora, la proporcidn no es tan 
desfavorable como aparentemente pudiera 
parecer. 

S6lo podemos ofrecer ante esta circunstancia, 
absolutamente imprevista, nuestro testimonio de 
empress, que afronta todos los asuntos 
concernientes a sus clientes, sin reparar en 
medios. Pueden todos tener la absoluta seguridad 
que repibirdn la impresora, si su documentacidn 
ha sido recepcionada y verificada oportunamente. 
Estamos recurriendo a otros pafses europeos para 
que nos envien con cardcter de urgencia las 
impresoras que nos faltan, que en su conjunto 
sdlo rep re sen tan el 1,7 % del total de equipos 
vendidos en esta promocidn. 

Espero reciba muy pronto su nueva impresora y le 
sea de tanta utilidad como espera de ella. Por otra 
parte, subsanado este pequeho incidents, 
confiamos siga usted utilizando nuestros equipos 
en la seguridad de que siempre se verd 
correspondido como merece. 

Esperando haberle complacido, reciba un cordial 
saludo. 



Jos£ Maria Martinez de Haro 
Director del Departamento de Informacidn 
(Servicio a Clientes) 
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IMPORTANT!: Los anuncios incluidos en 
ginas son siempre a tituio particular. Sin animo c 
Piratas abstenerse. 


m'i 


INSTRUCCIONES 

• Vamos a introducir una serie de mejoras en 
estas paginas que empiezan con la inclusion 
de una seccion de Bolsa del Trabajo, tanto 
para demandas como para ofertas. 

• Debido al grandisimo interes despertado 
por la seccion C-V-C en los lectores de AMS- 
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi- 
car todos los cupones que recibimos (mas de 
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro- 
poner las siguientes normas: 

— No se admitira mas de un cupon por sec¬ 
cion Compro, Vendo, Cambio o Trabajo. 

— Queda totalmente prohibida la utilization 
de estas paginas a los PIRATAS. 

— Con el fin de ganar en agilidad, interes y 
comprension de los anuncios clasificados he- 
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas* 
por anuncio publicado. 


CAMBIO programas, trucos, 
etcetera, para PC-1512 y com¬ 
patibles. Escribir con palabras 
sencillas a WANSART JEAN 
80, rue Guy Moquet 91700 
Ste. Genevieve Des Bois 
(France). 

VIVO en Inglaterra y me 
gustarla contactar con espafio- 
les con Amstrad CPC para 
cambiar juegos. Ricardo Suei- 
ras, 2 Solent Close, Lyming- 
ton, Hants 5041 9ST. Ingla¬ 
terra. Gracias. 

A Luis Aquino Pdrez, de C&- 
diz, no le envies discos, es un 
estafador que se queda con 


ellos y no los devuelve. Un 
suscriptor desenganado (Ma¬ 
nuel Amaro da Montilla). 

ESCRIBO desde Burgos 
para que os enter6is que un la- 
drdn llamado Jos6 Luis Due- 
fias se aprovecha de los que 
queremos conseguir progra¬ 
mas de forma equitativa. An6- 
nimo venusiano. 

NECESITO ideas o progra¬ 
ms sobre simulador de electro- 
cardidgrafo con fines did^cti- 
cos o bibliografia sobre el so- 
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El dinero se puede enviar en sellas de carrea. 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


porte Idgico existente, sobre el 
tema Diego Romdn Barroso, 
Lima, 3, 5.” A. 21005 Huelva. 
Tel. (955) 26 20 83. Gracias de 
antemano. 

REALIZO programas y apli- 
caciones de gestion para co- 
mercios, hoteles, videoclubs, 
empresas, etcdtera. Tambidn 
imparto clases de Basic, Cobol 
y S. O. MS/DOS. Josd Miguel. 
Tel. 301 82 11. Barcelona. 

TRABAJO. Se precisan per- ■ 
sonas introducidas en el mun- 
do del ordenador para venta a 
comisidn en tiempo libre. Tel. 
(91) 416 13 02, sblo tardes. 

SE OFRECE ex supervisor 
de venias de Erbe Software 
tambidn con experiencia en 
venta directa, dos afios en el 
departamento de informdtica 
de El Corte Inglds, muchos 
contactos. Juan Cuesta Cas¬ 
tro, Santurce, 69, 5.” dcha. 
28017 Madrid. 

REPARO gran variedad de 
joysticks. Tambidn hago y 
arreglo diversos cables. Josd 
Luis Hernanz Gil. Escribir a 
Plazuela Cervantes, 1, 2 ° D o 
llamar al Tel. 686 73 62. Le- 
gands. 

ANALISTA programador se 
ofrece para trabajo por las tar¬ 
des. Mecanizo cualquier nego- 
cio. Gran experiencia en orde- 
nadores personates, micros y 
minis. Llamar a partir de las 
16,00. Tel. 815 17 95. Francis¬ 
co Villasenor. 

ORDENADOR VIC-20 data- 
cassette manuales por 
CPC-464 abonando diferencia. 
Dirigirse a Julio Perona Nunez. 
Baiten, 26, 3.°. 28300 Aranjuez 
(Madrid). 

VENDO PC-1512 MM-SD, 
por cambio de equipo. 130.000 
ptas. Garantia indescomp. 
Con todos los accesorios y 
embalaje original. Regalo los 
discos y revistas. Julian Fer¬ 
nandez Sanchez. Polonia, 7, 
9.° izq. Legands (28916 Ma¬ 
drid). Tel. 686 17 40. S6lo tar¬ 
des. 



COMUNIDAD 

VALENCIANA 


SE CAMBIAN programas de 
gestion para ordenadores 
compatibles IBM PC-XT Delta 


Consulting. Apartado de 
Correos, 2.019. 03080 Alican¬ 
te. 

COMPRO modulador TV 
Amstrad para CPC-464 o lo 
cambio por programas. Juan 
Manuel Calatayud Francds. 
Entenza, 26. 03800 Alcoy. 

CAMBIO juegos para el 
CPC-464. Tengo los siguien- 
tes juegos: Saboteur, Zorro, 
Rocklucha, Explodingfist, 
Sweevo's World, Abru Simbel 
Profanation, Couldro II, etc. 
Escribir a Sebastian Ramirez 
Morales. Avenida del Norte. 
22, 4.“ izqda. Calpe. o llamar al 
tetefono (96) 83 02 61. 

OUP, Amstrad y Spectrum. 
Tenemos bastantes cintas. In- 
teresados escribir a Sebastian 
Ramirez Morales. Avenida del 
Norte. 22, 4.° izqda. Calpe, o 
llamar al teldfono (96) 
83 02 61. 

CLUB PCW busca socios 
para proyectar, cambiar trucos 
e ideas y programas. Escribid, 
Contesio a todos. Para asegu- 
rar respuesta mandad sello de 
19 ptas. Escribir a Josd Ma¬ 
nuel Escuder. Maestro Breton. 
7. 12005 Castell6n. 

VENDO ordenador Amstrad 
CPC-464-F.V. 30 juegos, joys¬ 
tick, mesa ordenador. Compra- 
do noviembre 86. Poco uso. 
Todo 50.000 ptas. Josd Vicen¬ 
te. Tel. (96) 348 00 15. 

VENDO lote con 24 nume- 
ros de la revista «Amstrad 
User». Desde el primero, 
4.000 ptas. Pedro Pdrez. Capi- 
tan Cortes, 6. Oliva. Tel. (96) 
285 17 84 

VENDO discos virgenes de 
3" de la marca Maxell a 
550-500 segun el pedido; diri- 
gir los pedidos al tetefono (96) 
175 05 53, a partir de las 19 
horas hasta las 21 horas. 

VENDO los numeros del 1 al 
100 de Microhobby. Todos por 
8.000 ptas. Interesados llamar 
al telefono (96) 374 31 31.Pre- 
guntar por Enrique. Pedro 
Aleixandre 43, pta. 6. 46006 
Valencia. 

COMPRO ordenador 6128 
de ocasidn. No me interesa 
software. Ofertas a: Marla Jo- 
sefa Franch. Cami D'Onda, 42, 
2.°, 4. J . Burriana (Castellon). 

INTERESARIA contactar 
con usuarios de ordenadores 
compatibles con IBM PC, pre- 
ferentemente de la provincia 
de Alicante para el intercambio 
de programas. Delta Consul¬ 
ting. Apartado de Correos, 
2.019. 03080 Alicante. 

COMPRO fotocopias Patilia- 
ge del bus de expansidn del 
Amstrad PC-1512 o compati 
ble. Francisco Cordoba Beney- 
lo. Blasco Ibdhez, 145, p. 12. 


Tel. 372 48 44. 46022 Valen¬ 
cia. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor color, lapiz 
dptico, filtro «polac», joystick, 5. 
discos virgenes y 6 con progra¬ 
mas. Todo por 110.000 ptas. 
Llamar al tetefono 373 34 861. 
Valencia. 

DESEARIA contactar con 
usuarios del CPC-6128 para 
intercambiar programas en 
disco, trucos, fotocopias, 
ideas, etcdtera. Contestard a 
todos. Carlos Aids Ferrer. Tra¬ 
montana, 4. Burriana (Caste- 
lldn). 

CAMBIO monitor fdsforo 
verde por monitor color. A la 
persona que lo cambie le gra- 
bard unos 100 juegos. Tam- 
bten los intercambio. Mis tete- 
fonos son 247 1 4 76 y 
247 36 92. Llamar horas de 
comer. Cdndido Garcia Alejo. 
Teodoro Llorente, 73. 46520 
Pto. de Sagunio (Valencia). 

INTERCAMBIO juegos y 
programas de todas las clases 
incluyendo novedades. Intere¬ 
sados escribir a Cdsar March. 
Alfonso, 28. 46230 Alginet (Va¬ 
lencia), o llamar al tetefono 
(96) 175 11 14. Poseo un 
CPC-6128 en disco o cinta. 

CAMBIO juegos. Entre mu¬ 
chos tengo: 007 alta tensidn, 
Thai Boxins, Golpe en la pe- 
queria China y copiones. Estoy 
interesado en copiones sob 
cassette. Tel. (96) 374 22 87 o 
escribir a: Victor Pardo Loza¬ 
no. Carrera Malilla, 67, pta. 11. 
46026 Valencia. 

|HOLAI, vendo juegos a 150 
y 200 ptas. Tengo 500. Tam- 
bidn intercambio las ultimas 
novedades. Llamar y entera- 
ros. Tel. 132 03 39. Preguntar 
por Juan Carlos. La Canada 
(Valencia). Animaos, somos 
un grupo de amigos. 

INTERCAMBIO toda clase 
de programas, ya sean progra¬ 
mas o]uegos. Interesados es¬ 
cribir a cdsar March. Alfonso, 
28. 46230 Alginet (Valencia). 
Llamar al teldfono (96) 
17511 14. En disco o cinta, 
poseo un CPC-6128. Enviar 
lista. 

COMPRO los juegos que in- 
dico a 250 ptas. cada uno (a 
negociar): Renegade, Sabo¬ 
teur II, Zox 2099, Enduro Ra¬ 
cer, Prohibition, Gauntlet, 007 
Alta tensidn, G. en la P. China, 
Slap Figat, Sigma 7, Attena, 
Catch 23, Convoy Raider y 
Warlock. Para ponerse en con- 
tacto escribir a: Ciudad Real, 
2. pta. 19, o llamar al tetefono 
(96) 385 37 81. 

CAMBIO, vendo, juegos en 
disco: 3D Gran Prix, Scooby 
Doo. Saboteur, Friday 13, 


Commando, Bombjack, Game 
over, Rally II, 1942, Cyrus-ll, 
Westbank, Gauntlet. Tambidn 
Oddjob, Mona-31, Gena-31. 
Llamar al teldfono (96) 
242 01 42. 

CLUB de usuarios User's 
Club te ofrece hacerte socio y 
beneficiarte de cosas como 
por ejemplo: disquetes 5V 4 
DCDD a 150 ptas.; de 3” Am- 
sof a 550 ptas. y de 3,5” DCDD 
a 450 ptas. Escrlbenos al apar¬ 
tado de Correos, 1.822, de Va¬ 
lencia y te daremos mds in- 
formacidn. 

DESEARIA contactar con 
algun usuario que tuviera un 
programa que al ejecutarlo en 
mi ordenador ruera el 6128 
compatible con el IBM o 
PC-1'512. A cambio grabard 
muchos juegos buenos, ulti¬ 
mas novedades. Tel. (96) 
247 36 92. Cdndido Garcia 
Alejo. T. Llorente, 73. Pto. de 
Sagunto (Valencia). 

IBM-PC y compatibles. 
Compro, vendo 0 intercambio 
programas. Juanjo, Tel. (96) 
351 63 74. Valencia. Interesa¬ 
do en Dbase III Plus en caste- 
llano. Autocad 2-5, Accu-Type, 
etcdtera. Dispongo de mas de 
300 juegos y utilidades. 

VENDO discos virgenes 3" 
CF2 marca Amsoft, por estre- 
nar a 600 ptas. Tel. (96) 
351 63 74. Preguntar por 
Juanjo. Tambidn vendo 
CPC-6128. F. Verde. Por 
80.000 ptas. 

CLUB de usuarios todas 
marcas (PSC-Amstrad, MSX, 
etcetera) te invita a colaborar y 
verte al mismo tiempo muy be- 
neficiado. Contacta con noso- 
tros. User's Club. Apartado de 
Correos, 1.822, de Valencia. 

CAMBIO programas tales, 
como Spirits, Uchi-mata, Pro- 
cesado T., Skifox, etc. Tam¬ 
bien me interesaria conseguir 
el copidn. Todos los interesa¬ 
dos que escriban a calle Sierra 
de Aitana. 4. izqda. 03011 Ali¬ 
cante. 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des. Tengo muchas noveda¬ 
des como: Antiriad, Tanatos, 
Nemesis, The Warlock, Bomb 
Jack II, etc. Estoy muy intere¬ 
sado en un copidn para juegos 
turbo. Sdlo cinta. Tel. (96) 
334 42 22, 0 escribir a: Sergio 
Quiles Sanchls. Dr. Carlos Ca- 
balte Lancry, 1. pta. 4. 46006 
Valencia. 

INTERCAMBIO juegos y 

programas para ZX Spectrum 
48 K. Interesados escribir a 
Josd Vicente Masid. San Vi¬ 
cente, 21. 46230 Alginet (Va¬ 
lencia), 0 llamar al tetefono 
(96) 175 01 45. Mandar lista. 

CAMBIO 10 juegos (a elegir 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


entre mas de 50 y con ultimas 
novedades) por el Music 
System mbs instrucciones 
(tambibn vendo a 200 ptas.). 
Dirigirse a: Jaime Quirant Que- 
rol. Avenida Suroeste, 58. 4.°. 
12600 Vail de Ux6 (Castellbn). 

INTERCAMBIO programas 
en disco, juegos y utilidades: 
Trivial, Aort Studio, Discology, 
Enduro Racer y muchos mas. 
Escribir y mandar lista o llamar 
al telbfono 370 40 12. Francis¬ 
co Salvb Saler. Salvador Fer¬ 
nandez Luna, 58-2. 46018 Va- 
lencia 

INTERCAMBIO toda clase de 
programas, ya sean progra¬ 
mas o juegos. En disco o cin- 
ta, poseo un CPC-6128, enviar 
lista. Interesados escribir a: 
Cesar March. Alfonso, 28. 
46230 Alginet (Valencia). Tele- 
fono (96) 175 11 44. 

INTERFACE y Microdrive 
para Spectrum por 15.000 
ptas., regalo 10 cartuchos. 
Tambien busco programa, in¬ 
terface o modem para 
CPC-6128, para RTTY-CW. 
Interesados llamar a: Alfredo. 
Tel. (96) 325 40 15, s6lo ma- 
nanas o apartado de Correos, 
8.151 46080 Valencia. 

VENDO, compro y cambio 
utilidades para CPC. Todas 
con instrucciones en Castella¬ 
no: Discology, Oddjob, Oddjob 
II Plus, etc. Tambien tengo so- 
bre 100 juegos (ultimas nove¬ 
dades): Cray-5, Barbarian, 
Spirits. Saboteur II, etc. Dario 
Perales Miralles. Orfebres 
Santa Linea, 21, 7.“. 12005 
Castellbn. Preferible discos. 
Mandar lista. 

VENDO juegos de CPC a 
200 ptas. Como Barbarian, 
Two Antwo, Dustin Mag Max, 
Enduro, Racer, Fernando Mar¬ 
tin, todas las novedades. Lia- 
mame al telefono (93) 
150 84 80. Alacuas de Valen¬ 
cia. Jose Luis. 

(HOLA! soy yo, el valencia- 
no que vende juegos originales 
del Spectrum. jSi! el que rega¬ 
la el juego de ATIC-ATAC, 
pues os doy mi nuevo telefono. 
Paso de tener el 365 22 97 y 
ahora tengo el 348 44 51. Bue¬ 
no, gracias y hasta pronto. Pa 
bio. 

VENDO programas para el 
Amstrad PCW 8256/8512. Es¬ 
cribir a Anna Peris Coscolla. 
Joaquin Olmos, 8, 8. Catarro- 
sa (Valencia). 

CAMBIO programas de utili¬ 
dades y juegos por DBase II, 
Nominas y Seguridad Social, 
Tasword 128, Tascopy/Tas- 
print (Astron 1400). Juan Ma¬ 
nuel Calatayud Frances. Doha 
Saurina de Entenza, 26. 03800 
Alcoy. Tel. 533 21 50. 


CAMBIO programas en dis¬ 
co para CPC-6128, juegos, tru- 
cos, etc. Enviar lista. Contesto 
a todos. Escribir a Juan Ruiz 
Munoz. Churruca, 25, 5.°, F. 
03003 Alicante. Tel. (96) 
545 30 29. Prometo no defrau- 
dar. 

CAMBIO programas para 
Amstrad PCW. Interesados es¬ 
cribir a Alberto Gonzblez G6- 
mez. Suela. 17. pta. 27. 46006 
Valencia. 

VENDO Amstrad 464 con 
monitor color y unidad de dis¬ 
co. Junto o por separado. Lla¬ 
mar al telbfono (96) 370 25 33 
preguntando por Jose Vicent. 
En horas de comida y tardes. 



CASTELLA'LA 

MANCHA 


INTERCAMBIO toda clase 
de programas para Amstrad 
PC-1512 y compatibles. Josb 
Luis Patino Esteban. Boteros, 
45. 16600 San Clemente 
(Cuenca). Busco programa de 
calculo de estructura. 

VENDO Amstrad CPC-464 
fosforo verde en perfecto esta- 
do con cantidad de juegos. 
Dos manuales y libro de pro- 
gramacibn. Escribir a Miguel 
Donate. Avenida de la Man¬ 
cha, 1. Pozohondo. 02141 Al- 
bacete. 

COMPRO unidad de disco 
DD-1,3" para 464 en buen es- 
tado. Ofertas dirigirlas a Mbrti- 
res, 12. 02630 La Roda (Alba- 
cete). Eloy. Tel. (967) 
44 08 56. 

VENDO PC-1512, monitor 
color. 2 discos. Un aho garan- 
tia Sin usar. Regalo impreso- 
ra. Apartado de Correos, 274, 
Talavera (Toledo). 

COMPRO programas para 
464. Mandar lista a Raul Gon¬ 
zblez Martin. Ronda Buenavis- 
ta, 4, E. 45005 Toledo, o bien 
al telbfono (925) 22 67 98. Pre- 
cio mbximo 300 ptas., segun 
calidad. 

jATENCION! Intercambio 
juegos, utilidades, trucos y po¬ 
kes con usuarios del 
CPC-6128. Escribid a Josb 
RamOn Perez Gomez. Pablo 
Medina, 7, 3.° A. 02005 Alba- 
cete. Tel. 21 54 25. 

COMPRO, vendo, cambio, 


juegos de Amstrad CPC-464. 
Tengo 70. Interesados llamar 
al telefono (925) 80 67 26. o 
escribir a Josb Luis Hidalgo 
Vbzquez. Avenida Pio XII, 18, 
4.°, B. Talavera de la Reiha 
(Toledo). Preguntar por Josb 
Luis. Llamar sobre las 11.00 
horas. 

INTERCAMBIO programas 
para PC-CPC-PCW, libros-po- 
kes, revistas mas de 1.500 
programas en disco para los 
ordenadores de Amstrad. In- 
formacibn por correo. Escri- 
biendo a: «Albaclub»-Amstrad. 
Paseo de Cuba, 30, 3“ dcha. 
02005 Albacete. 

VENDO ordenador Spec¬ 
trum 48 K y Amstrad CPC-472 
en perfecto estado con todos 
los complementos por s6lo 
80.000 ptas. Interface, cintas, 
etc. Francisco Sbnchez. Gene¬ 
ral Aguilera, 29. Socubllamos 
(Ciudad Real). Tel. (926) 
53 06 22. 

CAMBIO juegos y utilidades 
del Amstrad 464. Interesados 
escribir a Lucio Dibguez Soria. 
Santo Domingo de Guzman, 
10, piso 2.°. 02004 Albacete. 
Tel. 23 14 83. Coniestacibn 
segura. 

VENDEMOS juegos, ultimas 
novedades, a 150 ptas. Llamar 
al telbfono (925) 80 43 41. 
S6!o programas en cinta. Se- 
guro que ya nos conoces. so- 
mos Bipper Soft, un nuevo es- 
tilo en clubes. 

COMPRO instrucciones 
para los siguientes programas: 
DBase II, Master Calc, Tas¬ 
word 6128, Multiplan, Control 
de Stocks (Indescom.), Handy 
Man, Discologic, Art Studio, 
Pyrader. Compro programa 
Gestibn de Fincas para 
CPC-6128. Interesados escri¬ 
bir a Sergio Gbmez Torres. 
Doctor Ferrbn, 3, 4.’ izd. 02004 
Albacete. 

CAMBIO, vendo y compro 
programas para Amstrad 
CPC-6128 en disco. Interesa¬ 
dos enviar contestacibn y lista 
a Sergio Gbmez Torres. Doc¬ 
tor Ferran, 3, 4 izda. 02004 Al¬ 
bacete. Tengo mas de 200 
programas y prometo contes- 
tar. 

VENDO o cambio por ins- 
truccion del enigma de Acleps 
o numeros 6 y 7 de Amstrad 
User los siguientes programas: 
Discology. Handy Man, Dr. 
Graph., Deupac-Placon, DBa¬ 
se II, Wordstar, Amy Pagema- 
ker y muchos mas. Tel. 
22 54 21. Preguntar por Hugo. 
Hermanos Becerril, 15, 4.°, 1. 
16004 Cuenca. 

SE HA FORMADO un Club 
de Usuarios para ordenadores 
CPC-6128, PCW-8256 y 


PC-1512 y compatibles, tene- 
mos mbs de 500 programas. 
Interesados enviar una foto- 
grafia para carnb de socio y un 
sello de 19 ptas. Escribir a Al¬ 
fonso Gonzalez Serrano. Apar¬ 
tado de Correos, 24. 16080 
Cuenca. 

VENDO, compro y cambio 
mbs de 1.800 programas para 
CPC-PC-PCW-IBM, libros, re¬ 
vistas nacionales y extranje- 
ras. Ayuda en la programacion 
en Basic o Pascal, proc. texto, 
gestibn grbficos, copiones, uti- 
fidades, juegos-pokes, disena- 
dores. jEnviad lista! Muchas 
gracias. Sblo contestare a 
quien envie su lista de progra¬ 
mas. Escribir a: Marla Dome- 
nech. Paseo Ciba, 30.02005 
Albacete. 

VENDO calculadora progra- 
mable Casio FX-801-P micro¬ 
cassette E. Impresora termica 
incorporada. Interesados lla¬ 
mar al (911) 23 02 50. Rafael. 



BALEARES 


CAMBIO programas 
PCW-8512 de mi larga lista, 
sobre todo si son para medi 
cos. Antonio Casellas. Plaza 
Pedro Garau, 2. 07007 Palma 
de Mallorca. 

(SUPER OFERTA! Vendo 

juegos a 125 ptas. cada uno 
absolutarnente originales. Lla¬ 
mar a Pedro Pixum Nicolau. 
Plaza Weyler, 1. Sa Pobla 
(Mallorca). Tel. 56 20 20. 

COMPRO unidad disco para 
6128 con cable en buen esta¬ 
do. Jaime Puigserver Oliver. 
Campet, 443. Algaida (Mallor¬ 
ca). 07210 Baleares. 

CAMBIO juegos para Ams¬ 
trad 464 con chicos de Meno- 
ca. Poseo mbs de 150 progra¬ 
mas. Mi direccibn: Javier Ca- 
novas Garcia. Mallorca, 36, 
3D. 07750 Ferrias (Baleares). 

CAMBIO programas y utili¬ 
dades para PC compatibles. 
Rambn Perez Nino Misibn, 8. 
Palma (Baleares). 

CAMBIAR, comprar y ven¬ 
der es lo que hace nuestro 
Club PC-CBM-Spec. Mallorca. 
Escribenos. No te arrepentirbs. 
Para PC, Commodore y Spec¬ 
trum. Escribir a Francisco Ja¬ 
vier Massanet Femenias. Si- 
pells, 2, Cala Millor (Mallorca). 
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MURCIA 


VENDO y cambio todo tipo 
de programas y utilidades para 
Amstrad CPC, tales como Dis- 
cology (en espanol), Tasword 
6128, DBase II, MS-Cobol, 
Avenger, Spirits, Zed, Asphalt, 
etc. En total mas de 300 pro¬ 
gramas. Tel. (968) 78 23 53. 
Jorge Cabana. Dionisio Guar- 
diola, 36. 30520 Jumilla (Mur¬ 
cia). 

VENDO juegos en cinta. En- 
tre otros poseo: Sigma 7, Stan 
Avenger, Enduro Racer, Spi¬ 
rits, Cray-5. 1942, Xevious, 
The Curse of Sherwood, Game 
Over I y II, Army Moves I y II, 
Firelord, Two-on-Two y Don¬ 
key Kong... Luis M. Castillo. 
Plaza de Espana, 2, 4.° A. Cie- 
za (Murcia). Los vendo a 300 
ptas. Tambibn intercambio. 

CAMBIO monitor fbsforo 
verde por monitor en color 
abonando la diferencia a con- 
venir. Mariano Garcia San¬ 
chez. Borricen, 42. Alumbres 
(Cartagena) Murcia. Tel. 
55 21 77. 

CAMBIO todo tipo de pro¬ 
gramas para el CPC-6128. Es- 
cribir a Antonio Caballero Mar¬ 
tinez. Apartado 118. Molina de 
Segura (Murcia). Llamad al te- 
Ibfono (968) 61 03 26 o 
61 17 53. Tengo alrededor de 
los 300 programas. 

COMPRO, vendo, cambio. 
Mas de 300 programas. Ulti¬ 
mas novedades: Sigma 7, Fer¬ 
nando Martin..., disco y cinta. 
Interesados en pokes, trucos, 
ideas... Antonio Caballero. 
Apartado 118. 30500 Molina 
(Murcia). 

lOYEI si tienes muchos jue¬ 
gos, yo tengo mas. Escribeme: 
lo cornprobaras. Jofraviaga. 
Virgen de Begofia, 36. Barrio 


Peral. 30300 Cartagena (Mur¬ 
cia). Manda lista. 

HOLA de nuevo. S6 que hay 
mucho amstradicto. Si tienes 
muchos juegos, me envias tu 
lista para intercambiar con se- 
riedad. Jofraviaga. Virgen de 
Begoha, 36. Barrio Peral 
30300 Cartagena (Murcia). 

SE ha formado un club para 
ventas, cambios y compras. 
Tenemos unos 400 juegos. In¬ 
teresados escribir a Gines Mo¬ 
reno Martinez. Urb. La Cum- 
bre, parcela T-5. Puerto de 
Mazarrbn (Murcia). Telefono 
59 44 28. 

VENDO juegos de ordena- 
dor Amstrad CPC-6128, 664, 
672 y 646 a 200 ptas. Entre 
ellos tengo Enduro Racer, Spi¬ 
rits, Arkanoid, Aragons'Cair If 
Short Circuit, Tarzan. Telefono 
59 44 28. Dirigirse a Ginbs Mo¬ 
reno. Urb. La Cumbre, parcela 
T-5. Puerto de Mazarrbn (Mur¬ 
cia). 



CASTILLA-LEON 


VENDO 6128 color nuevo, 
programas, discos y manua- 
les, cassette y cintas, 106.000 
pesetas. Impresora DMP-2000 
nueva con manual del usuario 
35.000 pesetas. Aprovecha la 
oportunidad. Preguntar por 
Modesto. Telefono (923) 
43 11 58. 

INTERCAMBIO o vendo 
toda clase de programas para 
el PC-1512, tambibn libros. Al¬ 
fonso Sanz, Apartado 628, 
24080 Leon. 

DESEARIA contactar con 
gente aficionada a los simula- 
dores (aviones, coches, sub¬ 
marines, etc.) sobre todo de 
vuelo para intercambio de ex- 


periencias, programas e ins- 
trucciones. Sblo disco. Escribir 
a Isidro San Pedro Garrido. 
Felipe Rinaldi, 4, 1D. 
37700 Bejar (Salamanca). 

DESEARIA intercambiar 
con usuarios del CPC en cin¬ 
ta, juegos, trucos, pokes y ma- 
pas. Reincido en el hecho de 
que solo quiero intercambiar. 
Si estais interesados escribir a: 
Juan Luis Santiago Ruiz. Con- 
dado de Trevino, 9, 4,‘C. 
09200 Miranda de Ebro (Bur¬ 
gos). Contestare a todos los 
que me escribais. 

VENDO unidad de disco do- 
ble Dragon con cables, 40.000 
pesetas, y programa para PC 
Boriar para que te realices tu 
mismo tus programas. Dispon- 
go de copiones. Disponemos 
de Club para Amstrad. Llbma- 
nos y te informaremos. Car 
los,telefono (918) 26 10 75. 

VENDO ordenador Spectra- 
video 328 con datacassette, 
con manual en Castellano, ca¬ 
bles, y juegos. Todo ello por 
25.000 pesetas. Raz6n: pre¬ 
guntar por Pedro. Paseo de 
San Jose, 3. I.’D. Palencia. 
Telbfono (988) 72 83 16. 

VENDO dos discos con pro¬ 
gramas como Game-Over, Co- 
mando, Kung Fu, Master, Dev 
Pac y muchos mbs por 2.500 
pesetas cada uno, disco inclui- 
do. Llamar al telefono (983) 
47 21 51, o escribir a Ignacio 
Ferreras. Paseo Zorrilla, 132, 
1dcha, 47006 Valladolid. 

VENDO, cambio, programas 
CPC y PC, juegos y utilidades: 
Silence Service, Saboteur II, 
Dr. Graph, Amsword II, copio¬ 
nes y mbs de 200 ultimas no¬ 
vedades, seriedad y rapi'dez. 
Escribe o llama a Miguel Angel 
Bermejo. Avenida Villafranca, 
2. 24300 Bemblbre (Le6n), te¬ 
lefono (987) 51 01 04. 

VENDO Amstrad CPC-464, 
monitor color, unidad de disco, 
cinco libros y mas de 100 pro¬ 
gramas en disco y cinta, por 
100.000 pesetas. Jesus del 
Olmo Penacoba. Avenida Ge¬ 
neral Yagiie, 35, 4.° A. 09004 
Burgos. Telefono (947) 
22 1001 . 

CAMBIO, vendo juegos y 
programas de gestion para el 


PCW-8256. Interesados es- 
cribr a J. Gonzalez Herrera. 
Burgos, 13, 1.°B, Miranda de 
Ebro (Burgos). 

CAMBIARIA los siguientes 
juegos por cualquiera de estos 
tres libros: Sistema Operativo 
del CPC-464, Guia para el 
usuario avanzado (CPC-464) o 
Guia del Firware. Aceptaria fo- 
tocopias. Interesados escribir 
a Saturnino Sbnehez Cantero. 
Puerto Principe, 4, 2. g A. 
34003 Palencia. 3D Voice 
Chess, Deep Strike, 3D Grand 
Prix, Star Trike, Ghost Goblins. 

COMPRO Amstrad 
CPC-6128 con monitor color 
por 120.000 pesetas. Interesa¬ 
dos, contactar con Joaquin 
TerrOn Rodriguez. Real, s/n. 
Caboalles de Arriba (Le6n). 
Telefono (987) 49 01 26. 

VENDO CPC-464 con pro¬ 
gramas y revistas, 35.000 pe¬ 
setas, o cambio por PCW abo¬ 
nando la diferencia. Telbfono 
25 19 07 de Lebn. Preguntar 
por Eduardo. 

VENDO, cambio juegos en 
disco y cinta. Enigma Aceps, 
Ikari Warrior, 500 c.c., Astbrix, 
mas de 200. Tambien profesio- 
nales: Dr. Graph, Master Calc, 
Amsword I, copiones. Prefe- 
rente Lebn, Ponferrada, El 
Bierzo. Miguel Angel Bermejo. 
Avenida Villafranca, 2. Tel. 
51 01 04. 24300 Bembibre 
(Leon). 

SE VENDE Amstrad 464 
con monitor verde casi nuevo 
con unos 150 juegos y utilida¬ 
des de regalo. Burgos. Telbfo- 
no (947) 21 63 66. 

CAMBIO programas en dis¬ 
co. CPC-6128. Tengo Green 
Beret, Army Moves, etcetera. 
Escribir a Rodrigo Gbmez 
Parra. Las Parras, 34. 40200 
Cuellar (Segovia) Telefono 
(911) 14 00 90, de 7 p.m. a 
9.30 p.m. No dudes en llamar. 

INTERCAMBIO programas 
para PC y compatibles. Josb 
M." Vicente Esteban. Fernando 
Rojas, 6, 2.°C. 37005 Sala¬ 
manca. 

COMPRO juegos y utilida¬ 
des para PC-1512 a buen pre- 
cio. Interesados escribir (man- 
dando lista) a Isidore Gomez 
Gbmez. Filiberto Villalobos, 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


53-55, 5." N. 37007 Salaman¬ 
ca. 

QUIERO cambiar iuegos. 
Me llamo Victor Angel Garrido. 
Calle del Mediodia. 24231 
Cembranos. Tengo el ajedrez, 
Ping-pong, Ralang el Pirata, 
Rebotes, Ghost. 

ME INTERESARIA contac- 
tar con usuarios de CPC-464 
para el intercambio de progra- 
mas para dicho ordenador. Po- 
seo muchas novedades. Escri- 
bir a Javier Cob Lopez. Barria 
da Inmaculada, 47 manzana, 
87. 09007 Burgos. O llamar ai 
telbfono 21 78 09, Tardes. En- 
viar lista. Preferenternente 
Burgos. 

TENGO titulos como Game 
Over, Army Moves I y II, Spiri- 
te, Caulodron II, Raid Over 
Moscu, que me gustaria cam 
biarlos por The Great Escape, 
West Bank y Dan Dare. Cam 
bio solamente cintas 
(CPC-464, 472). Si estais inte- 
resados, escribid a Juan Luis 
Santiago Ruiz. Condado de 
Trevino, 9, 4.° C. Miranda de 
Ebro (Burgos). 

CAMBIO programas por ins- 
trucciones de utilidades y jue- 
gos en buen estado o fotoco- 
pias legibles. Mandar lista con 
instrucciones disponibles. Es- 
cribir a Isidro San Pedro Garri¬ 
do. Felipe Rinaldi, 4, 17D. 
37700 BOjar (Salamanca). 

DESEARIAMOS contactar 
con usuarios de Amstrad CPC 
para intercambio de progra¬ 
mas en cinta o disco. Posee- 
mos unos 200. Interesados lla¬ 
mar al telbfono de Burgos 
(947) 20 47 04. Contestare- 
mos a todos los que nos 11 a- 
men. Preguntar por Alberto. 

DESEARIAMOS contactar 
con usuarios de Amstrad CPC 
para intercambio de progra¬ 
mas en cinta o disco, posee- 
mos unos 200. Interesados lla¬ 
mar al telefono (947) 22 5F26 
de Burgos. Contestaremos a 
todos los que nos llamen. Pre¬ 
guntar por Juan Francisco. 

COMPRO, vendo, cambio 
juegos y programas de utilida¬ 
des para los ordenadores 
Amstrad-464/6128. Tenemos 
muchos programas. Rogamos 
que nos llamen o escriban a 
Luis Daniel o Luis Antonio. 
Juan de Rivera, 14. 24009 
Lebn. Telbfono (987) 
23 72 95/20 71 38. Pedir listas 
de programas. 

COMPRO, vendo, cambio 
juegos y programas de utilida¬ 
des del ordenador Amstrad 
6128/464. Ruego que se pon- 
gan en comunicacibn con Luis 
Daniel o Luis Antonio. Juan de 
Rivera, 14, 4.° Izq. 24009 
Lebn. Telefonos (987) 


23 72 95/20 71 38. Horario de 
llamadas: de 14.30 a 16.30. 
Tenemos muchos juegos. 

COMPRO, vendo, cambio 
juegos y programas de utilida¬ 
des para el Amstrad 464/6128. 
Tenemos muchos juegos. Por 
favor, ponganse en contacto 
con Luis Daniel o Luis Antonio. 
Juan de Rivera, 14, 47 izqda. 
24009 Leon. Telefonos 
23 72 95-20 71 38. Muchas 
gracias. 

DESEARIA poder vender al- 
gun programa. Precios muy 
econbmicos. Escrfbeme y 
compruebalo, Lo mas nuevo. 
Manuel Republica Argentina, 
68, 3.° izqda. 09200 Miranda 
de Ebro (Burgos). 

DESEARIA vender progra¬ 
mas para Amstrad en cassette 
sin fin econbmico para compra 
de otros programas. Interesa¬ 
dos escribir a Rubbn. Arenal, 
105, 17. 09200 Miranda de 
Ebro (Burgos). 

SE VENDEN programas de 
Spectrum y Amstrad. Tambibn 
ordenador Spectrum 48K+ y 
cassette Euromatic con cintas 
e instrucciones de programas. 
Rubbn. Arenal, 105, 17. 09200 
Miranda de Ebro (Burgos). 

AL LORO, tios. Si sois usua¬ 
rios de Amstrad y os interesa 
intercambiar programas, escri¬ 
bid a Javi. Republica Argenti¬ 
na, 68, 37' izqda. 09200 Miran¬ 
da de Ebro (Burgos). 

VENDO Amstrad CPC-464 
fdsforo verde, cintas y libros. 
Tambibn impresora Ritteman 
con cable Centronic. Buen es¬ 
tado. 100.000 pesetas. Escribir 
a Julio L. Arlanzdn Fernandez. 
Arenal, 10. 09200 Miranda de 
Ebro (Burgos). Todo el equipo 
en perfecto funcionamiento. 

CAMBIO y vendo juegos y 
utilidades para Amstrad 
CPC-6128. Enviarb lista a 
quien me la pida. Jose Luis Pa 
von. Avenida Portugal, 138, 
2.“ E. 37006 Salamanca. Telb- 
fono (923) 22 16 24. 

COMPRO, cambio, vendo 
programas de utilidades y iue¬ 
gos para el CPC-6128, Spec¬ 
trum y MSX. Mi precio de ven- 
ta es muy bajo (incluidas las 
utilidades) y ademas dispongo 
de las ultimas novedades en el 
mercado. Tambibn dispongo 
de las instrucciones de innu- 
merables programas. Ademas, 
compro Midi o cualquier revis¬ 
ta de montaje del mismo. Si te 
interesa escribe a Juan Carlos 
Calvo Martin. Paseo los Gas- 
cones, 2, 47 C. 37007 Sala¬ 
manca. 

COMPRO, cambio progra¬ 
mas en disco, utilidades o jue¬ 
gos buenos. Estoy interesado 
en Multiplan, Placon, DBase II, 


Ensamble-Dese, Mini Office 2 
y dembs utilidades. Enviar lis¬ 
ta a Jose A. Martinez Martinez. 
Rizarzuela, 20, 27 Dcha. 
34002 Palencia. Tengo uri 
CPC-6128 y soy novato. 

CAMBIO programas de utili 
dades y juegos para el Ams¬ 
trad CPC-464/664/6128. Sblo 
en cinta. Poseo muchos con 
ultimas novedades. Contesta- 
rb a todos los que escriban. In¬ 
teresados escribir a Miguel A. 
Sierra. Arenal, 120, 57 D. 
09200 Miranda de Ebro (Bur¬ 
gos). 

COMPRO, vendo y cambio 
todo tipo de programas y utili¬ 
dades para PCs y compati¬ 
bles, sobre todo educativos y 
de gestibn. Tambibn hago pro¬ 
gramas a medida de ensenan- 
za asistida por ordenador y de 
gestibn para pequenas empra¬ 
sas. Escribir a Josb Alberto 
Otero Dibguez. Alfonso VI, 37, 
pta. 33. 40004 Segovia. 



NAVARRA 


CAMBIO clave de acceso 
del juego Army Moves por la 
del Game Over. Tambibn cam¬ 
bio juegos de disco para Ams¬ 
trad CPC-6128. Preguntar por 
Mikel. Rio Urrobi, 18, 37 1. 
Pamplona (Navarra). Telbfono 
24 06 44. Prometo contestar. 

DESEARIA contactar con 
usuarios del PC para intercam 
biar mformacion, trucos, expe¬ 
riences, etcetera. Escribir a 
David J. Torres Avenida Zara¬ 
goza, 31,37 T udela (Navarra). 

INTERCAMBIO, compro, 
vendo (a precio de coste) jue¬ 
gos, utilidades y programas 
educativos para Amstrad 
PC-1512 (disco duro). Escribir 
a Ram6n de Miguel. Amazb- 
bal, 16, 47 31880 Leiza (Na¬ 
varra). 

COMPRO compilador DEC 
para PC-1512. Tambibn me in- 
teresan los juegos de estrate- 
gia. Mikel. Telbfono (948) 
11 94 04. Pamplona. 



LA RIOJA 


VENDO programas para 
CPC en cinta. Tambibn vendo 
Casio VL-Tone y Casio PT20, 
as( como revistas del Amstrad, 
revistas Conocer, Muy Intere- 
sante, Algo y partituras de mu- 
sica. Interesados, escribir a 
Josb Prado Somalo. Marqubs 
de la Ensenada, 15. 26003 Lo- 
grono (La Rioja). Telbfono 
24 74 31. 

VENDO ordenador Sharp 
MZ-700 en buen estado por la 
compra de un Amstrad 
PC-1512. Precio a convenir. 
Interesados, llamar a telbfono 
18 03 09. 

COMPRO, vendo, cambio 
juegos a 75 pesetas y utilida¬ 
des' a 125. CPC-612'8 disco. 
Escribir a David Fernandez 
Perez. Ollauri. 26223 Hormilla 
(La Rioja). 



ARAGON 


CAMBIO juegos como Dus¬ 
tin, Trivial Pursuit, F. Martin, 
Express Raider, Enduro Ra¬ 
cer, etcetera. Escribir a Juan 
Miguel Alepuz Espadas. Ave¬ 
nida de Aragon, 14, 57 D. 
44002 Teruel. 

VENDO programas CPC. 
Ultimas novedades (Misterio 
del Nilo, Stryfe, Prohibition, 
Paper Boy, etc.). Fernando 
Jabn (hijo). Rubbn Dario, 17, 
37 27. 50012 Zaragoza. Telb- 
fono (976) 33 10 05. Precios 
muy razonables. No tengas 
miedo, escribe. 

CLUB Amstrad CPC-6128 
Huesca se expansiona abrierv 
do seccibn PC. Desde los pro¬ 
gramas mbs tradicionales has- 
ta ultimas novedades en am- 
bas secciones. PC y CPC. 
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jConsigue ya tus programas 
favorites! jConecta con noso- 
tros! Paseo Inmaculada, 1, 
8." B. 22003 Huesca. Telefono 
(974) 22 37 37. 

CAMBIO 20 o 30 programas 
por un Spectrum, Commodore, 
MSX, etc., o por perifiricos 
para CPC-464+DDI. Me inte- 
resa la Midi Amstrad. Contes- 
tare a todos. Roberto Valles- 
pfn. Molino, 6. 50003 Zarago¬ 
za, Telefono (976) 21 42 16. 

NECESITQ tutores de fran¬ 
cos y aleman. Si sabiis c6mo 
conseguirlos ruego me lo di- 
gais para PCW-8512. Santiago 
Redondo Gaspar. Medico. Pa- 
racuellos de Jiloca (Zaragoza). 

VENDO revistas de Micro¬ 
mania del 20 al 26; de Amstrad 
semanal 26; numeros de Ams¬ 
trad User 4 numeros y libros. 
Precio a convenir, Interesados. 
Ilamar al (976) 59 28 30. Za¬ 
ragoza. 

SE REALIZAN programas 
de gestidn a medida. Envianos 
el esquema. RM-Cobol. Josi 
Carlos Ardid Nunez. Tenor Fle- 
ta, 40, 7.°, 2.*. 50007 Zara¬ 
goza. 

VENDO, cambio juegos 
CPC-464. Tengo muchos jue¬ 
gos como Two on Two, F. Mar¬ 
tin, Miami Vice, Top Gun, Got 
pe en la pequena China, etci- 
tera. Interesados, Ilamar a los 
telifonos 32 31 48 6 32 40 81. 
Preguntar por Jose y Quique, 
respectivamente. 

CAMBIO juegos. Tengo una 
de las listas mis completas de 
Espana (Paper Boy, Operation 
Nemo, Don Quijote, Prohibi¬ 
tion). Fernando Jain. Rubin 
Dario, 17, 3.°, 2.“ 50012 Zara¬ 
goza. Telifono (976) 33 10 05. 
Estoy interesado en lipiz 6pti- 
co. Pagaria con 20 programas 
mfos. 

VENDO Amstrad CPC-464, 
monitor fosforo verde, 40 jue¬ 
gos, ultimas novedades, un 
joystick, revistas y un manual, 
todo por 80.000 pesetas. Lla- 
mar de 8 a 10 de la noche, dias 
festivos a Marcos. Avenida de 
Navarra, 91, 4.° A. 50010 Za¬ 
ragoza, telefono 31 23 99. 

COMPRO o vendo todo tipo 
de programas para el 
CPC-6128 (juegos y utilida 
des). Escribir a Miguel Angel 


Catalan Izquierdo. Malaga, 5, 
pta. 16. 44002 Teruel. Telifo¬ 
no (974) 60 32 38. Animo, con- 
testo a todos. 

VENDO CPC-6128 color 
con impresora SP-1000CPC 
con varios programas, discos, 
libros y revistas. Josi M. Dies- 
tre. Telifono (976) 35 91 64. 
Zaragoza. 

VENDO, cambio programas, 
ultimas novedades en juegos y 
utilidades en cinta y disco. Es¬ 
cribir a Ivin Pleguezuelos. 
Amazonas, 10, 2. 50012 Zara¬ 
goza o Ilamar al telifono 
32 06 19. 

DESEARIA contactar con 
aiguien que tenga programas 
en Logo para el PCW. Intere¬ 
sados, escribir a Carlos Raso 
Lianas. Cervantes, 17, 1.°, 1 * 
22400 Monzdn (Huesca) o Ila¬ 
mar de 13 a 16 h. al telifono 
(974) 40 11 90. 

CAMBIO o vendo juegos y 
utilidades para 464 en cinta. 
Entre ellos Fernando Martin, 
Bomb Jack II, Saboteur II, En- 
duro Racer, Nemesis, Palitron, 
Bactron, etcetera. Escribir a 
Sergio Rodrigo. Parque, 6, 
3.° dcha. 50600 Ejea (Zarago¬ 
za), o Ilamar al telifono (976) 
66 21 06. Mandar lista. Con- 
testari. 

CAMBIO, vendo juegos en 
cinta. Ultimas novedades. Da¬ 
niel Lahoz Rivas. Avenida Ara- 
g6n, 23, 4.’ A. 44600 Alcaniz 
(Teruel). Telifono (974) 
830018. Mandame tu lista. 

VENDO y cambio ultimas 
novedades para CPC-464, 
CPC-472, CPC-6128. Intere¬ 
sados escribir a Ivin Plegue¬ 
zuelos Rojas. Plaza Amazo¬ 
nas, 10.°, 2. 50012 Zaragoza, 
o Ilamar al telifono (976) 
32 06 19. 

VENDO, compro, cambio 
juegos y utilidades para 
CPC-6128. Ultimas noveda¬ 
des: Barbarian, F. Martin, Dr. 
Graph, Dbase II. Vendo y com 
pro muy barato. Llamar al teli¬ 
fono (974) 22 37 37 o escribir 
a Lorenzo Abadia. P. Inmacu¬ 
lada, 1, 8.“ B. 22003 Huesca. 
Prometo enviar lista. Mis de 
400 programas. (Hasta pronto! 

HAZTE socio del club Ams¬ 
trad CPC-6128 Huesca. Mis 
de 400 programas. Ultimas no¬ 


vedades en juegos y utilida¬ 
des. Llimanos al telifono 
(974) 22 37 37 o escribenos a: 
P. Inmaculada, 1, 8. 5 B, 22003 
Huesca. No te arrepentiris. 
Prometemos contestar a todos 
en brevisimo plazo. 



PAIS VASCO 


INTERCAMBIO juegos y uti 
lidades para Amstrad 
CPC-6128, preferiblemente 
discos. Barbarian, Scooby 
Doo, Odd Job, DevPac, rnBa- 
sic, Wordstar, etcetera, Urko 
Lusa. Paseo Colin, 33, 2.° izq- 
da. 20002 San Sebastiin. Te¬ 
lifono (943) 29 14 84. 

CAMBIO PC-1512. Si te in- 
teresa el cambio de programas 
para el PC, escribeme. Si eres 
nuevo y no tienes muchos pro¬ 
gramas no importa. jEscribe! 
Jon Eguzquiza. Apdo. 
Correos, 528. 01080 Vitoria. 
Contestari a todos. 

CAMBIO y vendo progra¬ 
mas para el 6128, silo en dis¬ 
co. Poseo mis de 500 progra¬ 
mas. Interesados Ilamar al (94) 
683 12 85 o mandar una carta 
a Tornis Veiga, Inaki Deuna, 
31, 3 B. 48700 Ondirroa (Viz¬ 
caya), con vuestra lista. 

CAMBIO juegos y progra¬ 
mas para CPC 6128. Prometo 
Contestar a todos. Seriedad. 
Javier Montero Bautista. Cal- 
zada de los cuarteles 2, 2." B. 
20014 San Sebastiin. 

CAMBIO programas para 
Amstrad 6128 en disco. Mixi- 
ma seriedad. Escribir a Inigo 
Galin. Apartado de Correos, 
169. 20300 Irun (Guipuzcoa). 

VENDO, cambio impresora 
Epson MX-80 F/T Type III. Re- 
galo dos cartuchos de tinta. 
Germin. Telifono (943) 


29 00 16 (tardes). San Sebas¬ 
tiin. Tambien la cambio por 
CPC-6128 o algun periferico 
para PC, Modem, Hard-Dik, et- 
citera 

VENDO ordenador 

CPC-664 con unidad de disco 
incorporada, monitor color. 
Casi sin usar. Mandar ofertas 
a Alberto Rodrigo. Sor Nativi 
dad, 12-4. c D. 48980 Santurce 
(Vizcaya). 

CAMBIO PCW-8256. Cam¬ 
bio todo tipo de programas. In¬ 
teresados escribir a Carlos 
Arriola Yague. Pio XII, 17, 
4.' Dcha. 01004 Vitoria. 

ME gustaria contactar con 
usuarios del CPC-464 para in- 
tercambio de ideas, etcitera. 
Juan C. Santillana. Mi direc- 
cion es Juan S. Eicano, 5, 
2AD. 48960 Galdicano (Viz¬ 
caya). 



ASTURIAS 


VENDO copiones en cinta 
virgen. Precio, 300 pesetas, 
para 464. Interesados, Ilamar 
al telifono (985) 82 08 88. 
Carlos. 

CAMBIO, compro, vendo 
programas para Amstrad 
PC-1512 y compatibles. Enviar 
lista de programas. Rafael Mu¬ 
noz de Fraga. Santa Susana, 
41,5.“ interior izquierda. 33007 
Oviedo. 

HEY! Cambio Scalextric 
RC 3200 mas dos buenos jue¬ 
gos eiectrdnicos + Sirrton, et¬ 
citera. (Mas de 35.000 pese¬ 
tas) por Spectrum o Amstrad. 
Pagaria cierto dinero de mas si 
fuese Amstrad en buen esta- 
do. Juan. Telifono (985) 
54 03 76. 

SI no tienes ordenador y de¬ 
seas tener uno, aqui tienes tu 
oportunidad: ordenador Com¬ 
modore 64, con fuente de ali- 
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mentacibn, cassette especial 
para el mismo, adaptable a 
cualquier televisor, curso com- 
oleto para la programacidn en 
Basic del C.C.C.. curso com- 
pleto de Basic Video Basic, 
compuesto por 20 cintas y 20 
cuadernos, mas de 50 revistas 
especializadas en intormeitica, 
manuales y varies libros sobre 
el Commodore 64. Precio ac¬ 
tual de todo el conjunto, mas 
de 100.000 pesetas; precio de 
venta, menos de 40.000 pese¬ 
tas o cambio por television por- 
tttil color. Llamar al teldfono 
(985) 14 3551. Preguntar por 
Jos§. 

Si te interesan los lenguajes 
de programacidn y tienes un 
Amstrad CPC, esta es la ofer- 
ta, todo original, ni copias ni fo- 
tocopias. Lenguajes y progra- 
mas: Ensamblador, desen- 
samblador Dvpac, 2.000 pese¬ 
tas; Hisoft Pascal y Compas 
Pascal, 4.500 pesetas; Ams- 
base (base de datos), 1.200 
pesetas. Todos ellos con ma¬ 
nual. Libros; Peeks y Pokes, 
800 pesetas; rutinas utiles en 
C. M., 800 pesetas, Manual de 
referenda Basic, 600 pesetas; 
programacion avanzada des¬ 
cription de la ROM, 800 pese¬ 
tas. Todo junto, 8.000 pesetas 
y 10 revistas de regalo. Llamar 
al telefono (985) 14 35 51. Pre¬ 
guntar por Jose. 

SI tienes ordenador y no tie¬ 
nes impresora, te falta algo im- 
portante. Aqui tienes tu oportu- 
nidad: impresora bidirectional 
grcifica CPA 80 Compute mate 
100 con cable para la adapta¬ 
tion de la misma a cualquier 
ordenador con salida Centro- 
nic (Amstrad, compatibles PC, 
Sony Philips, etc.), impresidn 
por matriz de puntos, compati¬ 
ble Epson Fx: juego de carac- 
teres: ASCII, japones, ingles. 
USA, frances, sueco, italiano. 
espanol, griego, danes y semi- 
graficos. Alimentation del pa- 
pel por traction o friction, ori¬ 
ginal y dos copias; auto test, 
detector de papel y un largo et¬ 
cetera de posibilidades. Precio 
actual en el mercado con ca¬ 
ble, m&s de 52.400 pesetas; 


precio de venta: menos de 
35,000 pesetas o cambio por 
television portcitil de color. Lla¬ 
mar al telefono (985) 14 35 51. 
Preguntar por Jos6. 

VENDO todo tipo de progra- 
mas, tanto juegos como utilida- 
des, en cinta o disco. Muy ba- 
ratos. Contesto a todos. Luis 
Bausela. Munilla, 11, 3.“dcha. 
33210 Gijbn (Asturias). Telefo¬ 
no 38 38 58. 

VENDO programas para 
CPC-6128: C-Basic, M-Basic. 
Pascal MT f, Dr. Draw, Dr. 
Graph, Dbase II, Multiplan, 
Wordstar, Craker, Tasword, 
Tasspell, Mini-Office II, Disco- 
logic y muchos mas, o cambia- 
rfa por similares (Sophos). Te- 
Idfono (985) 23 39 54. Tardes, 
de 2 a 3. Preguntar por Javier. 
Oviedo. 

VENDO programas para 
CPC-464 por cambio de orde¬ 
nador, Forth, Pascal, fichero 
medico, fichero bibliogrcifico, 
contabilidad, facturacidn, fi¬ 
chero de clientes, Sistem X, 
Tasprint, Tascopy, Amsword, 
etc., y varios copiones. Llarnar 
de 4 a 6. Telbfono (985) 
23 39 54. Preguntar por Car¬ 
men. 



CANTABRIA 


VENDO Amstrad CPC-464 
color. Regalo lote programas. 
Garantizado. 75.000 pesetas 
Telefono (942) 52 40 33. 



GALICIA 


INTERCAMBIO programas 
para PC-1512 y compatibles. 
Interesa todo lo relacionado 
con la arquitectura. Mandar lis- 
ta a Joaquin de Medrano Igle- 
sias. San Jose 2, 5. 3 36001 
Pontevedra. 

VENDO Amstrad CPC-464 
monitor fosforo verde comple- 
to, libros, cassettes, Cyrus 
Chess II, perfecto estado. Solo 
Pontevera. Telefono 54 61 37. 

VENDO y cambio progra¬ 
mas para todos los CPCs. 
Tengo 700 entre |uegos y utili- 
dades. Todos los juegos a 200 
pesetas, tanto en cinta como 
en disco. Dirigirse a Miguel A. 
Martinez. Rabuda, 7, bajo. 
Vigo. Telefono (986) 37 41 81, 

COMPRO, vendo, cambio 
programas para CPC-6128. 
Estoy interesado en las comu- 
nicaciones por modem. Vendo 
impresora Riteman IBM 10, 
precio a convenir. Jose Manuel 
Mao Pineiro. Avenida de Bue¬ 
nos Aires, 38, 5.° A. 32004 
Orense. Telefono (988) 
24 71 04 desde 15.30. 

VENDO Amstrad PCW-8512 
completamente nuevo por 
cambio de ordenador. Precio: 
140.000 pesetas. Interesados, 
escribir a Manuel Pena. Rio 
Navia, 39. 2.° dcha. 27004 
Lugo. 

VENDO y cambio progra¬ 
mas en cinta y disco. Poseo ul¬ 
timas novedades. Prometo 
contestar. Interesados escribir 
a Jorge Gonzalez Marquds. 
Alonso Ojeda, 10, I. 4 36207 
Vigo (Pontevedra). Mandad lis- 

tas 

INTERCAMBIO, compra y 
venta de programas para 


PCW-8256/S12. Utilidades y 
juegos. Amplia lista. Vidal Diaz 
Coton. San Pedro de Mezon- 
zo, 28, 4,“C.D. 15701 Santia¬ 
go. Enviad Lista. 

COMPRO unidad de disco 
de 5 1/4 en buen estado y a un 
precio no superior a las 20.000 
pesetas. Para posibles ofertas, 
escribir a Fernando Area Bar¬ 
ca. Republica de El Salvador, 
34, 1. A. Santiago de Com¬ 
postela. 

VENDO 250 programas ori- 
ginales por 15.000 pesetas. 
Eduardo Paredes. 15679 El 
Temple. El Burgo. La Coruna. 

CAMBIO juegos, tales como 
Green Beret, Army Moves, 
Ping-Pong, etebtera. Mandare 
lista. Interesados, escribir a 
Rafael Rodriguez Gayoso. 
Cuartel de la Guardia Civil. 
15800 Mellde. La Coruna. 

SOMOS un club de usuarios 
Amstrad. Deseamos obtener 
informacidn sobre montajes 
para Amstrad y todo lo relacio¬ 
nado con el hardware. Ofrece- 
mos juegos, ultimas noveda¬ 
des y utiiidades y todos nues- 
tros montajes. Para mSs infor- 
maci on, llamar a I telbfbno 
(981) 35 22 85, ext. 1589, o 
enviar a Antonio S. Garcia 
Garcia. Fene, 27, bajo. 15403 
Ferrol (La Coruna). 

COMPRO tod a clase de or- 
denadores viejos o estropea- 
dos, que no sobrepasen las 
5.000 pesetas. Mandar lista a 
Javier Cervera Mendoza. Fon- 
devila, 2, 1 4 izqda. 

VENDO y cambio progra¬ 
mas para Amstrad CPC-464 y 
6128, juegos y utilidades. Inte¬ 
resados, dirigirse a Ricardo 
Antonio Vilariho. Catorce de di- 
ciembre, 4, portal 3, 12 C. 
15010 La Coruna. Telefono 
(981) 27 39 23. 

COMPRO para PC-1640 
programas. utilidades, juegos, 
etcitera. Escribir a Jose San- 
jurjo. A. M. Hutington, 19. 
4° izqda. 15011 La Coruna. 

CAMBIO Spectrum Plus 
64K y Spectrum 48K con mSs 
de 400 juegos, un cassette, un 
joystick, 100 revistas de Micro¬ 
hobby y cuatro libros por un 
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equipo de musica. Llamar al 
telefono 27 88 97 de La Coru¬ 
na. Preguntar por Carlos. 

VENDO programas para to- 
dos los CPCs en cinta y disco. 
Tengo m^s de 600 entre jue- 
gos y utilidades. Interesados, 
dirigirse a Miguel Angel Marti¬ 
nez. Rabuda, 7, B (antes 32). 
36207 Vigo (Pontevedra). Te- 
Ibfono (986) 37 41 81. 

VENDO programas para to- 
dos los CPCs, tanto en disco 
como en cinta, todos muy ba- 
ratos. Interesados, dirigirse a 
M. Angel Martinez. Rabuda, 7, 
bajo (antes 32). 36207 Vigo 
(Pontevedra). Telefono (986) 
37 41 81. 

URGE vender programas 
como Pagemaker, MS Cobol, 
Fortram, Knife, etc., a precios 
de risa t500 pesetas). Tambibn 
manuales y mas de 450 jue- 
gos. Escribir rapido a Santiago 
Muriiz Gomez. Or. Moragas, 1, 
14 dcha. 15006 La Coruna. Si 
llamais, solo de 2.30 a 15 flo¬ 
ras. 



EXTREMADURA 


COMPRO programas Loto, 
Gestion y juegos. Telefono 
(927) 53 25 95. 

VENDO, cambio, todo tipo 
de programas en cinta. Poseo 
ultimas novedades en juegos y 
gran cantidad de utilidades. 
Buena calidad. Dirigirse a 
Candy Pbrez MArquez. Zapa- 
teria, 47 10980 Alcantara (Cb- 
ceres). 

VENDO, cambio, compro 
cualquier tipo de programa 
para PC 1512 y compatibles. 
Tengo mas de 100 discos. 
Mando lista a todos los intere¬ 
sados. Escribir o llamar a Fco. 
Jose Boza Antdn. Apartado 20. 
Jerez de los Caballeros. 06380 
Badajoz. Telbfono (924) 
73 02 47. 

COMPRO o intercambio 
todo tipo de programas. Espe- 
cialmente interesado en CBa- 
sic, Devpac 80, Knife, Cracker 
y Sidekick. Poseo Exbasic, 
Turbo Pascal, 3D Clock 
Chess, Cyrus II Chess, Fair- 
light y Space Invaders. Pago 
fotocopias y demas gastos a 


quien haga el favor de enviar- 
me manual para el Turbo Pas¬ 
cal. Compro calculadora pro- 
gramable. Escribir a Julian Be¬ 
cerra Bernal. Alonso Munoz, 
12.06700 Villanueva de la Se¬ 
rena (Badajoz). Garantizo res- 
puesta. 

INTERESADOS en contac- 
tar con usuarios Amstrad 
CPC-6128 para intercambiar 
programas propios y comercia- 
les, ideas y experiencias. Tel§- 
fono 22 36 03. Tombs, 
Juan XXIII, 2, 2 ."A. Cbceres. 

POR CAMBIO de ordenador 
urge vender 300 programas, 
200 juegos y 100 utilidades. 
Ultimas novedades, precio a 
convenir. Escribir a Juan Perez 
Marquez. Zapateria, 47. Alcan¬ 
tara (Caceres). Para CPC-464 
y CPC-6128. 



CANARIAS 


VENDO CPC color, joystick, 
libros, varios programas, revis¬ 
tas, por cambio a PC-1512 por 
65.000 pesetas. Llamar a Igna¬ 
cio Suhrez en Las Palmas, al 
23 33 51 

VENDO o cambio un MSX 
Spectravideo con 80K RAM y 
32K ROM. Lo cambio por un 
Amstrad 664 y lo vendo con 
monitor fosforo verde, graba- 
dora y 53 juegos por 50.000 
pesetas. Antonio Hernindez 
Caballero. Barrio Salud Alto, 
bloque 23, portal 3, 5. Santa 
Cruz de Tenerife. TelOfono 
(922) 22 67 38. 

OPORTUNIDAD. Vendo im- 
presora GP-SOOa Seikosha 
compatible CPC en 20.000 pe¬ 
setas. Llamar a Luis Pena. Te- 
lOfono (928) 27 01 86. Las Pal¬ 
mas de Gran Canaria. 

VENDO, cambio, compro 
juegos y utilidades. Me intere- 
sa contactar con gente de Te¬ 
nerife. Escribir a David. Espa- 
na, 33. Santa Ursula, o llamar 
al telefono 30 04 55. 

COMPRO, vendo, cambio 
juegos, utilidades, etcetera. 
Escribid a David. Ed. Los Te- 
jares, blq. A, 57 D. Puerto de 
la Cruz. O llamar al telefono 
30 04 53. 

CAMBIO todo tipo de pro¬ 
gramas para Amstrad CPC. 
Enviar lista a Mercedes Gon¬ 
zalez Fernandez Avenida Ra¬ 


mirez Bethencourt, 10, 47 G. 
35003 Las Palmas de Gran 
Canaria, 

CAMBIO y vendo juegos y 
utilidades’ del Amstrad 
CPC-464. Dispongode masde 
150 juegos, entre ellos, Neme¬ 
sis, Barbarian, etcOtera. Fede¬ 
rico Riera, 117, 17 iqzda. 
35012 Las Palmas de Gran 
Canaria. Telefono 20 12 85. 

COMPRO juegos Spectrum. 
Interesados, llamar al telefono 
65 16 20 de Tenerife. Prometo 
responder. 

DESEARIA intercambiar 
juegos del CPC-464. Tengo 
una gran cantidad de juegos. 
Pronrieto contestar, mandar lis¬ 
ta. Escribir a Juan Carlos Aren- 
cibia Macias. Burgos, 1, izqda. 
35500 Arrecife de Lanzarote. 

INTERCAMBIO programas 
PC-1512. Enviar lista. Fernan¬ 
do Gonzalez Bedia. Quevedo, 
10, 17 A izqda. 38005 Santa 
Cruz de Tenerife. Canarias. 

INTERCAMBIO programas 
comerciales de tipo variado 
como Wordstar, PC Tool, Win¬ 
ter Games, Sidekick, Turbo 
Pascal... para Amstrad PC o 
compatibles. Interesados es¬ 
cribir a Ernesto GOmez Marti¬ 
nez. Plaza del Rosario. 24. 
35260 Agiiimes (Las Palmas) 
o llamar al telefono (928) 
78 32 61. 



CATALUNA 


VENDO CPC-6128 FV, cas¬ 
sette, joystick, archivadiscos, 
35 discos con juegos (Aceps, 
Army, etc.), copiones (Disco- 
logy, Odd Job, etc.), utilidades 
(Transmat, Tascopy, etc.), len- 
guajes (Cobol, Pascal, etc.), 
profesionales (Dbase II, 
Wordstar, etc.), manuales, ins- 
trucciones, coleccion completa 
de revistas Amstrad User. Car¬ 
los Vernet. Avenida Blondel, 
27, 77, 17 puerta. 25003 Leri- 
da. I elefono (973) 26 64 29. 
Noches. 

VENDO Amstrad CPC 6128, 
monitor color con filtro antirre- 
flejos, manual uso mbs otro 
programacion, grbficos y jue¬ 
gos. Trece discos utilidades, 
gestiOn, dibujo, musica y tru- 
cos. Cinco cintas de juegos y 


mas de 60 revistas Amstrad. 
Todo por solo 98.000 pesetas, 
como nuevo. Telbfono (93) 
211 55 48. Barcelona. 

VENDO Amstrad PCW-8512 
casi nuevo con programas, 
precio interesante. Telefono 
(93) 726 79 89. Ricardo Pas¬ 
tor. Sabadell (Barcelona). Lla¬ 
mar noches. 

CAMBIO monitor fosforo 
verde CPC-6128 por monitor 
color CPC-6128 abonando di- 
ferencia a convenir. Thomas 
Zimmer. Apartado 256. 17320 
Tossa de Mar (Gerona). Telb- 
fono (972) 34 13 18, 34 03 99. 

HUNTER Club de Espaha. 
Club alucinante para Amstrad 
CPC, PCW, PC. Biblioteca de 
1.500 programas, algunos re- 
ciOn llegados de Inglaterra. 
Juegos y profesionales, disket¬ 
tes, joysticks, cables, mapas, 
pokes, posters gigantes de 
juegos, copiones y un super 
carnet que te acredita como 
socio. /.Te apuntas? Pidenos 
lista. Frederick Per. Santa Ana. 
9. 17 37. 08290 Cerdanyola 
(Barcelona). 

OFERTA: PCW-8512 equi 
po completo: monitor 90x32 
caracteres, teclado ergonOmi- 
co, impresora, 400 tipos de le- 
tra y dos unidades de disco: 
una de 360K y otra de 720K, 
todo por 100.000 pesetas. Sr. 
Macho. Castillejos, 177, 17 1." 
08013 Barcelona. Telefono 
(93) 245 91 50. 

VENDO y cambio todo tipo 
de programas para Amstrad 
CPC. Los mejores programas 
a precio de amigo. No lo du- 
deis. Escribid a Plaza de Espa¬ 
ha, 9, 47 37. 08700 Igualada o 
llamar al telefono 803 63 47. 

VENDO o cambio todo tipo 
de programas para el 
CPC-6128 (utilidades y jue¬ 
gos), ultimas novedades. Inte¬ 
resados, escribir a Toni Alegre. 
Vidre, 12. 08700 Igualada 
(Barcelona). 

VENDO CPC-6128 de fosfo¬ 
ro verde y una impresora Star- 
G10X, discos, programas y li¬ 
bros. Todo por 105.000 pese¬ 
tas. Llamar al telefono 
346 22 22 de Barcelona. Sbio 
tardes. 

COMPRARIA juegos para el 
VIC 20. Escribir a Jesus del 
Val. Pere III, 76. 17600 Figue- 
ras (Gerona). 

NECESITO urgentemente 
Pascal MT/Plus y Hisoft C. In¬ 
teresados escribir rapidarnente 
a Josep Auferil. Sant Isidre, 18. 
08170 Montornes del Valles 
(Barcelona) o llamar al telefo¬ 
no (93) 568 00 49. Urge. 

COMPRO revistas Amstrad 
User, numeros 6 y 7. Juan An¬ 
tonio Esteller. Urbanizacion El 
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Tancat, B-1, 3.° 1.* 43730 Fal- 
set (Tarragona). Telefono 
(977) 830957. 

CAMBIO o vendo progra- 
mas para el Amstrad CPC. En- 
tre otros Metro-Cross, Paper¬ 
boy, Prohibition, Commando II, 
Krackout, Leviathan. Vendo a 
150 pesetas. Llamar a Miguel. 
Telefono (93) 718 70 93 6 es- 
cribir a Jesus Bartulos. Burgos, 
12, 7.° B. 08210 Ciudad Badia 
(Barcelona). 

VENDO PCW-8256 usado 
ocho meses. Basic, MS-Cobol, 
programa comercial, factura- 
ci6n, 12 tomos biblioteca Ams¬ 
trad, 4 discos virgenes, 
120.000 pesetas. Llamar al te¬ 
lefono 325 44 07 de Barcelo¬ 
na, 

VENDO CPC-6128, monitor 
en color, joystick, utilidades 
(Dbase, contabilidad 2, Super¬ 
calc 2, Dr. Graph, Dr. Draw, 
Grand Prix, Decathlon, 3D Voi¬ 
ce Chess, etcetera). Llamar de 
9 a 2 y de 3 a 5.30. Telefono 
339 11 11, ext. 420. Jordi. Bar¬ 
celona 

DESEARIA contactar con 
clubes o gente que tenga el 
Amstrad 6128 en Barcelona. 
Escribir a Abdiel Solis. Aveni- 
da Sarria, 33, atico. 08029 Bar¬ 
celona. Contestant 

DESEARIA contactar con 
usuarios de todo tipo de Ams¬ 
trad CPC para intercambiar 
programas y utilidades. Poner- 
se en contacto con Juan. Hip6- 
lito Lbzaro, 65, 2,° 1." Badalo- 
na (Barcelona). Telefono (93) 
398 57 91. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de CPC para inter- 
cambios de juegos y utilida¬ 
des. Escribir a Francisco Del¬ 
gado Barea. Dalmau, 55, 2.” 2.* 
Santa Coloma de Gramanet 
(Barcelona). Telefono (93) 
392 96 39. Mandar lista. 

COMPRO base de datos, di- 
senador de gr&ficos y Tasword 
en disco para 6128. Telefono 
335 63 47 de 11 a 12. Fran- 
cisco 

VENDO PCW 8256 nuevo 
(menos de un mes de uso), 
con diskettes virgenes y pro¬ 
gramas de utilidades diversas. 
Ademas, el libro «EI dominio 
del Amstrad>>, 95.000 pesetas. 
Raz6n: Carlos Sanchez. Roca- 
fort, 235. 08029 Barcelona. Te¬ 
lefono (93) 322 87 53. 

COMPRO modulador de te- 
levisidn para 464. Tambien me 
interesan programas Logo. R. 
Sanchez. Telefono (93) 
313 12 92. Barcelona. 

CAMBO toda clase de utili¬ 
dades y juegos. Poseo muy 
buen material Solo me intere¬ 
san utilidades y en disco. Abs- 
tenerse gente que no viva en 


Catalunya. Interesados llamar 
al telefono (93) 377 47 75 o es¬ 
cribir a Carlos Martinez Jordd. 
Lepanto, 44,4.° 1 08940 Cor¬ 

nells. 

CAMBIO programas, tanto 
juegos como utilidades. Tengo 
mas de 100. Escribir a Carlos 
Martinez Jorda. Lepanto, 44, 
1 °. Cornells (Barcelona) o lla¬ 
mar al telefono 377 47 75. 

VENDO PC-1512, dos dis¬ 
cos, impresora DMP 3000, tres 
meses de uso, todo por 
200.000 pesetas. Telefonos 
654 19 42 a partir de las 6 de 
la tarde y 654 04 51, de 9 a 12 
y de 3 a 5 de lunes a viernes. 
Josep. Barcelona. 

VENDO PCW-8256 comple¬ 
te con manuales, instrucciones 
y 10 discos virgenes por 
100.000 pesetas. Marzo 87. 
Llamar de 8 a 15 al telbfono 
334 70 00. Preguntar por Ra¬ 
fael Huescar. Barcelona. 

VENDO Amstrad-6128 se- 
minuevo acompahado de un 
Joystick, discos virgenes, jue¬ 
gos originales, libros y revistas 
a buen precio. Llamar a pariir 
de las 8 de la noche al telefo¬ 
no 785 02 64 de Tarrasa (Bar¬ 
celona). Preguntar por Eulo- 
gio. 



MADRID 


COMPRO Amstrad 
PCW-8512 con varios progra¬ 
mas y algunos juegos por 
110.000 pesetas o lo cambio 
por un video tv color. Interesa¬ 
dos escribir a Roberta Conda- 
do Conde. Porto Colon. Aicor- 
cdn (Madrid). 

VENDO, cambio sintetizador 
de voz MHT por 9.000 pesetas 
en Castellano. Vendo revistas 
Amstrad User a 300 pesetas. 
Vendo Tascopy, Tasprint, por 
textos, b. datos, h. calculo ori- 
ginales en cinta para 
CPC-464. Tambien cambio. 
Victor. Coslada. Telefono 
672 81 80. 

VENDO monitor color Phi¬ 
lips compatible Amstrad, cast 
nuevo. Llamar horas comidas, 
Telefono 759 95 85. Precio ne- 
gociable. Madrid. 

VENDO o cambio juegos y 
utilidades para CPC-6128. Po¬ 


seo todo tipo de juegos y las 
ultimas novedades. Entre 
ellos, Fernando Martin. Mag- 
Max, Nemesis, Quartet, Endu- 
ro, Krackout, Goonies, BMK, 
Asphalt, Transmat, Oddjob, 
Cuerpo Humano, Map Game, 
Dbase II, etc., a 1.100 pesetas. 
Interesados llamar al telefono 
696 01 29. Preferentemente, 
zona Madrid. 

VENDO paquete de progra¬ 
mas para Amstrad PCW-8256 
y 512 con hoja de calculo, 
base de datos, procesador de 
texto, graficos, contabilidad, 
facturacidn y juego. Llamar no- 
ches al telefono (91) 
276 30 52. 

VENDO lote de juegos por 
8.000 pesetas: Jump Jet, De¬ 
fend or Die, Commando, To¬ 
mahawk, House of Usher, Ro¬ 
land on the ropes. Raid, Bruce 
Lee, Zorro, Exploding, Fist, 
Three weeks in Paradise, 
Cauldron II, Profanation, Sa¬ 
boteur, Turbo Esprit y Rock’n 
Lucha. Jesus Baqueriza. San 
Silvestre, 29. 28023 Pozuelo 
de Alarcdn (Madrid). Contesta- 
rb a todas las cartas que re- 
ciba. 

VENDO ampliaciOn de me- 
moria para Amstrad PC-1512, 
kit complete por 6.500 pese¬ 
tas. Llamar en horas de comi- 
da al telefono 415 79 10. Ellas. 

VENDO ultimas novedades 
en disco. Josb Luis Hernanz 
Gil. Plazuela Cervantes, 1, 
2." D. Leganes (Madrid). Po¬ 
seo ultimas novedades: Hidro- 
fool, Zombi, Asphalt, To- 
bruck 1942, Barbarian, Two on 
Two, Dustin, Mag Max. 

CAMBIARIA, comprarla. 
venderla toda clase de progra¬ 
mas para el PCW-8256 y 8512 
(s6io con instrucciones). Gran 
variedad en utilidades, gestidn, 
compiladores, juegos. Angel. 
Telefono (91) 274 47 07. Ma¬ 
drid 

VENDO impresora Amstrad 
DMP-3000 con dos horas de 
uso por 35.000 pesetas. Cesar 
Alvarez. Telefono 614 65 84. 

VENDO impresora Amstrad 
DMP-3000 con dos horas de 
uso por 35.000 pesetas. C6sar 
Alvarez Malvar. Salvador Dali, 
1. Mostoles (Madrid). Telefono 
614 65 84. 

VENDO CPC-464 fdsforo 
verde poco usado por 40.000 
pesetas incluyendo joystick, 
curso de Basic y diversos pro 
gramas. Preguntar por Javier 
en el telefono (91) 845 58 96. 
T engo un CPC 6128 y pod f a 
pasarte informacion y progra¬ 
mas. 

DESEARIA conseauir los si- 
guientes juegos: Nonamed, 
Tarzan, Las Vegas, El caso 


Veracruz. Llamar a Jose Luis 
Hernanz. Telefono 686 73 62. 
Legends (Madrid). 

VENDO CPC-6128 como 
nuevo con muchos programas 
y juegos, como Turbo, Pascal, 
Devpac, Ajedrez 3D, Silent 
Service, etcetera. Preguntar 
por Fernando. Telbfono 
270 62 64. S6lo Madrid. Gra¬ 
cias. 

VENDO CPC-6128 nuevo. 
Regalo multiiud de programas 
y juegos, como Silent Service, 
Ajedrez 3D, etcetera. Todo por 
90.000 pesetas. Lo doy con 
joystick y cable cassette. S6lo 
Madrid. Fernando. Telefono 
270 62 64. 

VENDO Locoscript en in¬ 
gles, importado, muchas mejo- 
ras, documentado, 8.000 pe¬ 
setas. Tambibn cambiarfa, 
venderia, compraria toda clase 
de programas PCW-8256 y 
8512 solo con instrucciones. 
Gran variedad. Angel Fernan¬ 
dez. O'Donnell, 49, 3.° izda B. 
28009 Madrid. Telefono (91) 
274 47 07. 

ME GUSTARIA contactar 
con usuarios del CPC-464 
para intercambio de juegos, 
utilidades, etcetera. Interesa¬ 
dos, escribir a Angel Briones. 
Ant. Velasco Zazo, 1, esc. 4. 
Prometo contestar. Enviar lis¬ 
ta. Espero respuesta. 

VENDO impresora Gemi- 
ni-lOX 120 CPS. En perfects 
estado, por 35.000 pesetas. 
Programa AMX-Pagemaker 
original, con manual, fabuloso 
para hacer primeras planas. 
Regalo diskette con imagenes 
digitalizadas. Llamar noches al 
262 20 80. Preguntar por Pa¬ 
blo. 

VENDO PC-1512 (disco 
duro 20 Mb). Mas de 19 Mb en 
software profesional y tbcnico. 
Telefono 212 02 72, mahanas. 
Preguntar por Nacho. 

VENDO ordenador 
CPC-128 fOsforo verde, libros. 
revistas, cables, joystick, jue¬ 
gos, utilidades, 50 programas. 
etc., todo 65.000 pesetas. 
Urge. Madrid. Telefono 
409 53 87. Jose. 

VENDO programa Sim- 
phony con toda la documenta- 
cidn. Jaime. Telefono 
552 65 10. De 9 a 10 de la no¬ 
che. 60.000 pesetas. 

DESEARIA crear club 
PCW-8512 para intercambio 
de ideas, discos, informaciOn... 
Interesados, escribir a Grego¬ 
rio Marina Moreno. Apartado 
d eC orreos41021 .28080 M a- 
drid. Prometo contestar. 

COMPRO Amstrad 
PCW-8256 u 8512 en buen es¬ 
tado, a ser posible en garantla. 
Llamar al telefono (91) 
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859 22 07. Preguntar por Titel. 

VENOO juegos y programas 
para CPC-464 y Spectrum Sin¬ 
clair 48K a 150 pesetas cada 
uno de carga segura. Pregun¬ 
tar por Juan Carlos. Telefono 
715 89 08, Madrid. 

COMPRO, vendo, cambio 
programas PCW-8256. ges- 
ti6n7 utilidades y juegos. Cam¬ 
bios rapidos y con seriedad. 
Escribidme. Juan Carlos Igle- 
sias Velasco. Del Fuego, 34, 
2.-E. 28100 Alcobendas (Ma¬ 
drid). 

CAMBIO juegos. Poseo mu- 
chos: Top Gun Game Over, 
Commando. Glider Rider, F. 
Martin, Barbarian... S6lo Ma¬ 
drid. Tebfono 405 58 46, de 9 
a 10 p.m. Preguntar por Alexis 
o Miguel. Prometemos res- 
puesta. 

CAMBIO ordenador VIC-20, 
MSX Datacassette, manuales, 
revistas por CPC-464 6 
CPC-6128 abonando diferen- 
cia. Julio Perona Nunez. Bai- 
I6n, 26, 3.° A. 28300 Aranjuez 
(Madrid). 

COMPRARIA lapiz OptiCO 
para Amstrad CPC-464, bara- 
to a ser posible y en buen es- 
tado. Preguntar por Juan Car¬ 
los. Teldfono 715 89 08. Tam- 
bbn busco juegos y utilidades. 

VENDO 2X-Spectrum con 
manuales, cassette, cuenta 
vueltas, veinte juegos, cables, 
ocho revistas Todos Spectrum 
5 ZX, todo por 20.000 pesetas. 
Llamar noches al telefono 
633 14 72. 

VENDO Amstrad PCW-8256 
nuevo, monitor color con im- 
presora, discos, libros, revis¬ 
tas, etc., 100.000 pesetas ne- 
gociables. Dirigirse a Clemen¬ 
te. Almendralejo, 6, 1.°B. 
28019 Madrid. Teldfono 
472 18 44. 

VENDO superprograma es- 
tadistico PCW-8256, archivos, 
histogramas, tests, regresio- 


nes, programacidn lineal, ma¬ 
trices, sistemas de ecuaciones 
para cientificos, tecnicos, pro- 
fesores... Disco mds instruc- 
ciones, 8.000 pesetas. Telefo¬ 
no 404 84 95, Pedro. 



ANDALUCIA 


CAMBIO Anta 64.3 y sinteti- 
zador de voz, ambos de 
M.H.T. ingenieros por 2.' uni- 
dad de disco, pagando el res- 
to o ddndolo en programas en 
cinta o discos, todos origina- 
les. Escribir a Pedro. Apartado 
81. 29600 Marbella (Malaga). 
Tel6fono (952) 82 51 67. 

COMPRO, vendo y cambio 
juegos en cinta y disco a 150 
pesetas. Utilidades tambidn. 
Cambiamos a toda Fspana y 
parte del extranjero. Escribir a 
Josd Bernal Rodriguez. Luis 
Braille, 9. 11160 Barbate (Ca¬ 
diz). 

VENDO programa factura- 
cidn marca Megsoft, 10.000 
pesetas, para PCW-8256 o 
CPC-6128. Interesados, escri¬ 
bir a Antonio Vazquez Rome¬ 
ro. Avenida Jose Marfa Torres 
Murciano, bl. 6, 9. 29600 Mar¬ 
bella (Malaga). Original. 

PCW-8256 cambio o corn- 
pro programas, ideas, trucos, 
etcdtera. Mandar lista. Contes- 
tare a todos. Francisco Prieto 
Toro. La Tercia, 78. 14920 
Aguilar (Cordoba). 

SI QUIERES cambiar o 
comprar lo ultimo en software, 


tanto en juegos como en utili¬ 
dades, no pierdas el tiempo y 
escribenos. Tenemos entre 
otros Don Quijote, Fernando 
Martin, Barbarian, Prohibition, 
Sailing y un larguisirno etcdte- 
ra, hasta alcanzar una cifra de 
unos 400 programas. No lo du¬ 
des y escribe a Amisoft Motril. 
San Fermin, 13. 18.600 Motril 
(Granada). No te arrepentirds. 

DESEO contactar con usua- 
rios de CPC-6128 para inter- 
cambio de programas e infor- 
macidn desinteresadamente. 
Enviar lista. Prometo contes- 
tar. Escribir a Oscar Jurado 
Santiago. Academico Meldn- 
dez, 9, 3.° D. 14014 Cordoba. 
Telefono (957) 26 55 46, en 
horas de comida. 

VENDO, cambio, compro 
con quien lo desee todo tipo de 
ordenadores. Dirigirse a Bon¬ 
go Studio (Almeria) (M. Rome¬ 
ro). Plaza Quemadero, 4. 
04003 Almeria. 

CAMBIO todo tipo de juegos 
y utilidades, Llamar al telefono 
(958) 28 44 71, preferiblemen- 
te usuarios de Granada. Pre¬ 
guntar por Carlos (hijo). 

ESTOY interesado en con- 
seguir el programa T. Pascal. 
Los interesados llamar al tel6- 
fono (958) 25 43 69. Preguntar 
por David. Preferible a usua¬ 
rios de Granada. 

VENDO CPC-464 fdsforo 
verde con 100 juegos (10 ori- 
ginales), 28 Microhobby Ams¬ 
trad, dos volumenes de Ams¬ 
trad User (6) y libros «Amstrad 
desensamblado de ROM», 
«lnteligencia artificial" y «C6- 
digo maquina para principian- 
tes». Todo 45.000 pesetas. 
Unidad de disco con controla- 
dor por 25.000 pesetas o cam - 
biaria los dos lotes por un 
PCW pagando yo 10.000 pe¬ 
setas. Llamar a Luis Merino 
Robledo. Urbanizacidn Mayo- 
razgo. Los Caireles. 7. 29016 


Malaga. Telefono (952) 
21 59 91. Preferible Malaga. 

INTERCAMBIO, vendo pro¬ 
gramas ultimas novedades. 
Poseo mas de 500, muy actua- 
lizados e importados. Los inte¬ 
resados podeis escribir a Sal¬ 
vador Garcia. San Andres, 24. 
29740 Torre del Mar (Malaga). 
Precios muy bajos. 

CAMBIAMOS o vendemos 
programas para CPC-6128. 
Tenemos mas de 500 juegos y 
mas de 60 utilidades CP/M. Si 
quieres ser el primero en tener 
lo ultimo, ponte en contacto 
con GUAD-AL-SOFT. Padre 
Damian, 25. Motril (Granada). 
No te codes y escribe. 

HOLA, somos unos chicos 
que hemos formado un club re- 
cientemente llamado Club 
Madgato y estamos interesa¬ 
dos en vender, comprar o in- 
tercambiar programas corner- 
dales Amstrad CPC-464, 472, 
6128, 664 en cinta o disco. Te¬ 
nemos mas de 600 programas 
y los vendemos a 150 pesetas 
cada uno. Interesados, escribir 
a Manuel Puedas. Alceo, 11. 
18600 Motril (Granada), o tam- 
bidn a Emilio Mariin. Marjalillo 
Alto, 2, 1.°C. 18600 Motril 
(Granada). 

VENDO PC-1512, dos uni- 
dades de disco, monitor color, 
en periodo de garantia, poco 
usado. Interesados, llamar al 
teldfono (952) 21 58 63 de Ma¬ 
laga. Preguntar por Antonio 
Ochotorena del Rib. 

VENDO por cambio a PC, 
Spectrum 48K con teclado 
multifuncibn de Indescomp por 
35.000 pesetas. Regalo mas 
de 50 cintas con juegos y pro¬ 
gramas y lenguajes Forth, 
Pascal, tambieri regalo casset¬ 
te o cambio por 20 cajas de 
diskettes de 5,25 pulgadas 
DS/DD. Fernando F. S. Reyes 
Catdlicos, 1, 1 K. Utrera (Sevi¬ 
lla). Tebfono 86 19 33. 


... y en diciembre: 


FERIA AMSTRAD-SINCLAIR 

La feria de los usuarios Amstrad y Sinclair, periferi- 
cos, programas, juegos y lo ultimo de lo ultimo en noveda¬ 
des para nuestros ordenadores. Ya les diremos donde, 
euando y horas. 
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La mayoria de 
los libros de in- 
formatica publi- 
eados hasta la 
fecha tratan casi 
en exclusiva del 
software del or- 
denador o cuan- 
do hablan del 
hardware lo ha- 
cen de forma 
poco profunda o 
excesivamente 
tebrica. 

E! presente li- 
bro de la Gran 
Biblioteca AMS- 
TRAD rompe los 
esquemas habi- 
dos hasta la fe¬ 
cha con un con 
tenido nada ha¬ 
bitual, que pode- 
mos dividir en 
dos partes. 

La primera 
parte del libro 
esta dedicada a 
la descripci6n de 
los componentes 
mbs usuales en 
la circuiterfa de 
los ordenadores. 
Se hace referen¬ 
da a su forma ft- 
sica, tipos exis- 
tentes, modo de 
funcionamiento e 
incluso una des- 
cripcibn de los 
procesos de fa- 
bricacibn. Asi- 
mismo en esta 
primera parte se 
proporcionan 
una serie de con- 
sejos y sugeren- 
cias para elegir 
los materiales 
basicos que 


HARDWARE PARA EL ORDENADOR 


componen el la- 
boratorio de 
cualquier aficio¬ 
nado al bricolaje 
electrbnico. 
Tambien se ex¬ 
plica cuales son 
las tbcnicas ele- 
mentales de sol- 
dadura y se pro¬ 
pone un sencillo 
pero util ejercicio 
para los no ini- 
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dados. 

La segunda 
parte del libro 
estb dedicada a 
la descripcidn de 
una serie de 
montajes que los 
mismos lectores 
pueden realizar. 
El primero de 
ellos consiste en 
un cable para 
conectar un cas- 




M' 1 

7-S K 1 '' Y 

1L l\ 

K S1 ’ ■ 

w , ^ r t _ esc 


| M ll 




Hardware Para El Ordenador 

LA ARQUTTECTURAINFORMATICA 


sette a cualquie- 
ra de los AMS- 
TRAD CPC que 
no disponen de 
el, para conti- 
nuar con un ca¬ 
ble de impreso- 
ra. Estos son los 
dos montajes 
mbs sencillos. 
aunque el poder 
realizarlos noso- 
tros mismos nos 
reportara un con¬ 
siderable ahorro 
de dinero. 

Los siguientes 
montajes son 
algo mas compli- 
cados. Serb ne- 
cesario para rea¬ 
lizarlos utilizar 
placas de circui- 
to impreso. Elio 
no es problema, 
puesto que di- 
chas placas las 
puede realizar el 
propio lector o, si 
lo desea, com- 
parlas a traves 
de la editorial. 

En resumen, 
se trata de un li¬ 
bro interesante 
sobre todo para 
quien no haya 
realizado nunca 
un montaje. ya 
que le ensenarb 
muchas cosas. 
Las explicacio- 
nes, especial- 
mente de lo que 
son los diversos 
componentes 
electronicos, re¬ 
sultan bastante 
Claras y com- 
prensibles. 


W 
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Dliponlblat 

COMMODORE C 

SPECTRUM S 

AMSTJLAD (can./dl*«o) A 


PRIN 


SU MEJOR CARRERA, LLEGAR AL ORDENADOR 

CON OCHO P1STAS, CUATRO NIVELES DE DIFICULTAD, BANOERINES DORADOS, (QUE MEJORAN TU 30L1D0), 


GRANDES PEUCROS, (COMO MANCHAS DE ACEITE Y OTROS), HACEN DE SUPER SPRINT LA MAS EXCITANTE 


SENSACION DE CARRERAS EN TU ORDENADOR 


DISFRUTA DE SU CUIDADA ANIMACION Y EFECTOS SONOROS 


EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES 

Distribute en Caialuba per- DISCOVERY INFORMATIC. C/, Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tsls. 256 49 08/09 
Distribute en Canarias por ELECMC 1 INFORMATICA. S.A. C/. San Bernardo, 8 - LAS PALMAS - Tel. 36 38 22 


PRC^IN 

Velazquez, 10 • 28001 Madrid ■ Tels. (91) 276 22 08/09 
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En esta oca- 
si6n, Ingelek. nos 
propone acer- 
carnos a dos 
mundos muy dis- 
tintos, como son 
los lenguajes de 
prograrnacion de 
alto nivel FOR 
TRAN y COBOL 
El primero de 
ellos estci neta- 
mente orientado 
a uso cientifico y 
matembtico; el 
segundo, creado 
pensando en el 
entorno comer- 
cial, donde de¬ 
ban manejarse 
grandes ficheros 
de clientes, y do- 
tado de una sin- 
taxis casi colo- 
quial (para los in 
gleses, por su- 
puesto). 

Las bases 
para el nacimien- 
to del FORTRAN 
fueron puestas 
en el ano 1954 
por el equipo de 
trabajo de John 
Backus, que, va- 
lorando las difi- 
cultades plan- 
teadas por la 
prograrnacion en 
ensamblador. 
decidid obtener 
un compilador 
mbs flexible. As! 
nacio el FORrnu- 
la TRANslation 
system, espe- 
cialmente apto 
en la formulacion 
de procedimien- 


tos para la reso- 
lucibn de proble- 
mas de tipo cien¬ 
tifico. 

El Cobol 
(Common Busi¬ 
ness Oriented 
Language) nacid 
en 1960 para re¬ 
solver problemas 
de gestidn. La 
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comision de re- 
presentantes ael 
Pentagono de 
los Estados Uni- 
dos, de fabrican- 
tes de ordenado- 
res y de usuarios 
que patrocind las 
primeras versio- 
nes, dio tambibn 
via libre a un pro- 
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ceso de actuali- 
zaciones conti- 
nuas que ofrecio 
como resultado 
final el COBOL 
ANSI 74 en el 
ano 1 974. 

Tras una intro- 
duccidn a los 
lenguajes de 
programacidn y 
a los compilado- 
res, el libro nos 
ofrece una breve 
historia paralela 
del FORTRAN y 
el COBOL. Tras 
esto, se divide 
en dos partes 
ciaramente dife- 
renciadas; la pri¬ 
mers de eilas de- 
dicada al FOR¬ 
TRAN y la segun- 
da al COBOL. 

En ambos ca- 
sos se nos habla 
de las instruccio- 
nes de Entra- 
da'Saiida, de los 
bucles de con¬ 
trol, de las tomas 
de decisiones, 
las funciones, las 
subrutinas, el ac- 
ceso a ficheros. 
Sin embargo, la 
explicacibn re¬ 
sults en ocasio- 
nes farragosa y 
desordenada, 
por lo que es ne- 
cesaria bastante 
paciencia si se 
desean sacar 
conclusiones 
claras de su iec- 
tura. 
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Kortex 

Un modem interno, en tar eta, 
que con su propio software 
de comunicaciones KXCOM hara 
enloquecer a su m croordenador 


c 

on el modem 
KORTEX su PC inter- 
cambiarb ficheros tex- 
tos o programas con 
otros PC’s a travbs 
del telbfono normal. 


Un Pc situado en un 
Centro de Calculo en 
Madrid puede llamar a 
100 PC’s o mas situa- 
dos en distintos Super- 
mercados per toda Espa- 
na para extraer de sus 
discos ficheros conta- 
bles o de control de 
stocks. PC que puede 
estar encadenado a un 
gran Host. 

E incluso sin perder 
la eomunicacion puede procesar la information recibida y 
reenviar un nuevo fichero. 

No mas desplazamientos de sus programadores. Desde un 
PC sito en Soria puedo ver el directorio de otro localizado en 
Malaga, ejecutar comandos DOS o programas, actualizar un 
programa contable, etc. 



K 


-ORTEX con- 
vierte su PC en un 
Terminal ASCII para 
que Vd acceda a Bases 
de Datos. 


KORTEX transfor¬ 
ma su PC en un 
terminal VIDEOTEX 
multinorma (CEPT, MI- 
NITEL, PRESTEL). 

Vd. puede transformar 
su PC en Terminal 
Bancaria y consultar 
cada manana desde su 
negocio su extracto de 
cuenta corriente, gra- 
bar la information en 
un fichero, en impresora, distribuirla a traves dc una red local. 

Cuando Vd. se conecta con una Base de Datos VIDEOTEX 
puede salvar la information recibida en disco para luego tra- 
tarla con un proceso de textos por ejemplo. 


KORTEX incorpora en todos sus modems, llamada y respuesta automations, memorizacibn de tareas repe- 
titivas (macros), compresion y envio de ficheros texto o binarios, con total seguridad utilizando protocolos 
propios que aseguran una fiabilidad total incluso si el enlace telefonico es en ese momento deficiente. 


Funciona sobre PC, XT y AT y compatibles. 



KORTEX ESPANA 

Paseo de Gracia, 73 
08008 BARCELONA 
Tel.: (93) 215 57 33 


-- Si desea recibir 

^ informacion de nuestros 
^ x productos envie este eupon 
/ relleno en letras de irnprenta 

/ 

/ 

/ Nombre . 

f Direction:... 

I Cargo: . 

/ Ciudad: ... 

*, ( / Telefono:. 
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ALICANTE 


BARCELONA 
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MULTISYSTEM, S. A. 


ORDENADORES SOFTWARE 

PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 
SERVICIO TECNICO 
C /. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37-20 38 11 
Q30Q4 - ALICANTE 
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SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 



ORDENADORES 

PERSONALES 




Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


r \ 

LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda. Gaudi 15 • 08025 BARCELONA 
Tel (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 

S_/ 


BARCELONA 


MADRID 


BARCELONA 


novo/tfigit 


Distributor olicial 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 
PROGRAMAS GESTION 
VIDEO JUEGOS 
LIBROS 


... y la nueva linea audio/video 



focilidodes de pogo 


c/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 
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MADRID 
91/459 30 01 
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JflU.ES 
iDIEORflflTJCfl, S.fl. 

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE IN FORM AT1CA DE LA ZONA 

ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 



C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Vall6s (BARCELONA) 


BARCELONA 


BARCELONA 


LESmEJ. 
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Distribuidor Oficial de: 



HARDWARE - SOFTWARE 



\ 


• AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE 

• DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION 

• AN A! ISIS Y ASESORAMIENTO 


LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


V 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


/ 


V 


NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUFSTRO NOM9RE 

Calabria. 207 Ida Tel (931 230 14 31 
08029 BARCELONA 
Avda Virgin de Montserrat. 20 tda 
Tel (93| 219 27 45 BARCELONA 

































































Guia M IT 


—' 

de especialistas de [^|_U 

-Su ULJLnJ 

[Hum 


BILBAO 


ALAMEDA 
DE URQU1JO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

Distributor oficial 
autorizado 


EL FERROL 




DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 

C/ Magdalena. 118 
Tel. (981)35 49 83 
ELFERROL 


MADRID 


LOTO-IX2 

Programas para PC 
AMSTRADy SPECTRUM 
Equipos completos para 
IMPRESION de BOLETOS 

q: 

/ QuinForm&tica, s.a. 


c/Gu1ief<**Soiana I T uqda 28036MAORID T«l 45805 56 


CADIZ 




JIOBIKYSl 

cAtiontida 


CENTRO COMERCtAL 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 

Encontraras: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarde 


Avda. de la Constitucidn de 1978 
^TeL: 891933 - SAN FERNANDO (Cddiz^ 


MADRID 




por 


WMm 


MADRID 

91/459 30 01 


MADRID 






PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 262 23 03 


Distributor oficial 
autorizado 


CANARIAS 


eniF B . a 


REflSHOP'S 


0RDENA00RES PERS0NALES 
V DE GESTION EMPRESARIAL 

ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 
V DE GESTION 

CrfAL MAS DE GAMINDE. AS 

Tel 23 02 90 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


JAEN 


O F I 


--^ 

ATIC A 


Especialistas en programas 
y perifericos para AMSTRAD 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 

Alfonso X. 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 

Pasaje Maza, 7 
Tel 25 01 44 


MADRID 


"(pi micragesa 

LOS PROFESIONALES 
DE AMSTRAD 

Propramas para: 

— Arquitectos-aparejadores. 

— Constructores. 

- ■ Aboqados-procuradores. 

— Administracion de fincas. 

— Bolsa. 

— Gestion inlegrada. 

— Quirnelas-Loto. 

PROGRAMACION A MEDIDA 

Jaoomelrezo, 15. 2.°C 
Tels. (91) 242 24 71-248 50 88 
28013 MADRID 














































Guia 

de especialistas de 



usa 





MADRID 


MADRID 


MADRID 


f --—--\ 

Mi BOUTIQUE 
W AMSTRAD 


CLARA DEL REV, S8 Tel.. 415 15 46 
METRO ALFONSO XIII iFAGIL APARCAMlENTO! 


Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

Programas profesionates 
y de gestidn para 6128, 
PCWy PC 1512. 
Programacidn a medida. 

Consulting de paquetes 
informiticos de alto nivel. 

Intercomunicacidn entre 
ordenadores via telefonica 
«Correo Electr6nico». 

Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

Instalacion 
y mantenimiento de 
equipos inform^ticos 
Amstrad. 


iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


MARBELLA 


r a 

SISTEMAS Y SOPORTES £= =■ = 
INFORMATICOS ^ = 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANOARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda General L Dominguez. 5 - Local 1 £dt -Bruseias". 
' Tel 77 98 84 - 82 42 34 MARBELLA - MALAGA 




Master 5 

Contabilidad 

Almacen 

Clientc/proveedores 

Albaranes 

Facturacidrr 

Almacen 


PARA 851 2-8256 

Master video 
Master gest 
Mastei Block 
Master QH 
Master renta 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 

V. — 


MADRID 


/”----> 

^ERCft rOmPUTER 


ORDENADORES 

PERSONALES 

C/COMAHDANTE ZORITA, 13 
TELF.: 253 57 93 
28 020 MADR ID 

ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 

DESCUENTOS 


MURCIA 


CDorio fDoggioro 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de arnplia gama 
de perifericos y software. 

Frenena, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 




Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km. 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 

CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquina Cea Bermudez) 
28040 MADRID 

^ Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 


MADRID 


J. L. INFORMATICA, S. A. 

"M.a TScutique. ta f)n^atmdtica 

MICRO ORDENADORES I SOFTWARE DE GESTION 

ORDENADORES PERSONALES SOFTWARE PROFESIONAI. 
ACCE30RI0S I SUM INIS THOS 

- CURSOS DE APHENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


ORENSE 



ALMACENES MENDEZ 

Ulslrilitiittar Olicla! tie: 

AMSTRAD 


S P 


Venga a visitarnos 

Capitan Cortes, 17 
Tel. (988) 22 86 07 32004 ORENSE: 



























































PONTEVEDRA 


SAN SEBASTIAN 


VALLADOLID 


/-N 



GABINETE DE ECONOMIST AS 
AUDITORES DE EMPRESA. S.A. 


Benito Corbal, 17 1 d Doha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 

V_ J 


VALENCIA 


r —---\ 

— 

z 

DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEftANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUTOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau. 12 

^ Tel. 331 53 27 VALENCIA j 


- i = 

. * i 


= - ~ - - = * = □ 
s = — S = — 


r 



Ofites 

Informatica 




OFERTAS ESPECIALES 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 

Avda. Isabel II, 16 8." Tel. 45 55 44/3: 
2001 ! SAN SEBASTIAN 

V_ J 


MADRID 



■MmiKi 


MADRID 
91/459 30 01 


/-"N 



PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 

V___ -J 

VALENCIA 




Arturo ^anu«l 

* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA 

CURSOS DE INFORMATICA 

* * * 

Gran Via Edo. el Catolico, 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 



INrEMMI»JlL CflMPUlINt 


iCuimlas palabras puede leer en un minuto? 

TOGO, 2.000, 3 000, 4.000, 5.000... 

V de lo lefdo, quanto memorlzd? 

Si no es capa’ de leer las canlidades antes mencionadas y comprarfer por lo menos el 80 per 100 


USTED NECESITA SPEED READ 


El program paia el aprendizaje de lectura rdpida. disenado y creado por el cientlfico mister Hartmann, que ha 
sido la base del exito de muchos politicos, directives y estudiantes del mundo entero. Con SPEED READ puede con- 
seguirse como minimo, al termin3r el curso, un aumento del 100 por 100 en velocidad de lectura y doblar la capa- 
cidad de comprensidn de lo teldo. 

Ahora disponible en versidn para PC's y en Castellano. 

Pldaio en lo buenos eslablecimientos de informatica o directamente centra reembolso de 12.000 ptas. + IVA y 
gaslos de envlo (Cenlros de enserianzn y aulas de colegios consullar acuerdo de licencia) a: 

INTERNATIONAL COMPUTING, Departamento oe ventas direclas, R. Antonio Marimdn, 7 principal B. 07013 
PALMA DE MALLORCA Tel. (971) 458600. FAX 45 86 01. 


Sblo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 
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iVluy semes mi os: 

Yo hice dos programas 
para la declaracidn de la ren- 
ta, uno por la tarifa general 
y otro por la tarifa simplili- 
cada, este ultimo en dos par¬ 
tes, porque se me llenaba la 
memoria, dado que la tarifa 
del impuesto es muy larga. 

Tenia entonces el AMS- 
TRAD PCW 8256 y ahora me 
hart instalado la unidad B, 
equipardndose, por tanto, al 
8512 y teniendo la unidad M 
una capacidad de 368 K. 
Pern el caso es que, cuando 
trato de fundir las dos partes 
de la tarifa simplificada con 
un MERGE , me sale otra vez 
con MEMORY FULL. Un 
amigo me dice que debe ha¬ 
ter una orden para tener ac- 
ceso a esta nueva capacidad 
de la RAM y he intentado con 
BUFFERS, pern sin resultado 
alguno. iSerd que no se me 
ha instalado bien la segunda 
unidad de disco? 

Muy agradecido por su 
atencidn, les saludo aten- 
tamente. 

Pedro Lopez Marfa 
Las Palmas de Gran 
Canaria 

Me temo que su amigo no 
conoce bien el Sisterna Ope¬ 
rative CP/M Plus, ya que de 
io contrario no le habri'a su- 
gerido esa posibiiidad. E! 
CP/M Plus solo puede ges- 
tionar 61 K de memoria 
RAM para los programas de 
usuario (y el BASIC es un 
programa de usuario como 
otro cualquiera). La expan¬ 
sion de memoria se utiliza 
integramente como disco 
RAM o M, y como tal disco 
no se puede utifizar para eje- 
cutar programas (sdlo para 
almacenarlos). Poi tanto, de- 
bera seguir utiiizando el pro¬ 
grama en dos partes. 
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Gstimados amigos de 
AMSTRAD USER: 

El motivo de mi carta es 
el de consultaros una serie 
de «pegas» que tengo con 
un programa y ver si tienen 
soluci6n. Os informo, como 
principio, que poseo un 664 
y un 8256. 

Y ahora os cuento la his- 
toria de mis «tribulaciones». 

Cuando solo tenia el 664 
escribf un programa (tipo 
base de datos) que maneja- 
se 500 fichas con aproxima- 
damente 180 caracteres cada 
una, en forma secuencial. 

Como es iogico, la me¬ 
moria se me agotaba al tener 
introducidas unas cien fi¬ 
chas, por lo que tuve que re- 
currir a la creacidn de varios 
ficheros. El problems surge 
cuando quiero ordenarlos al- 
fabdticamente para disponer 
de un listado de todos los 
datos por la impresora. 

12 lExiste algun siste- 
ma de ordenacion alfabdtica 
que permits ordenar sin te¬ 
ner que meter todos los da¬ 
tos en matrices? 

22 iExiste la posibiii¬ 
dad de formar un fichero uni- 
co con los tres de los que 
dispongo y podsr obtener 
listados alfabdticamente? 

32 iExiste la posibiii¬ 
dad de poder usar los datos 
en esos ficheros con el 
8256? 

42 iCOmo podrfa cargar 
el programa del 664 en el 
8256 para adaptarlo a este, 
sin tener que volverlo a te- 
clear, pues es muy largo? 

Dando las gracias por an- 
ticipado os envio un atectuo- 
so saludo. 

Carlos Gutierrez Rodriguez 
Mdlaga 

Para realizar una ordena- 
cidn de un fichero sin tener- 


lo completo en memoria es 
necesario poder realizar ac- 
ceso di recto al fichero. Esto 
no es posible en el 664 y si 
lo es en el 8256. Como las 
dos primeras preguntas es- 
tan muy relacionadas, ias 
responded juntas. 

Si no interpreto mal tu 
carta, denes el fichero gene¬ 
ral partido en tres ficheros, 
cada uno de elios desorde- 
nado, y quieres conseguir un 
unico fichero ordenado alfa- 
beticamente empezando por 
la A. Tambien supongo que 
ya sabes cbmo ordenar alfa- 
beticamente cualquiera de 
los ficheros que st te caben 
en memoria. Como el lista 
do resultarfa demasiado lar¬ 
go, te voy a explicar el pro- 
ceso a grandes rasos, supo- 
niendo que ios ficheros de 
datos se llaman DATA1, 
DATA2 y DAT A3: 

1. ° Ordena cada uno de 
los ficheros alfabbticamente 
y guardalos en disco con los 
mismos nombres (DALAI, 
DATA2 y DAI A3). A parti r de 
aqui me referirb siempre a 
los ficheros ya ordenados. 

2. ° Carga todo ei fiche¬ 
ro DATA1 en memoria en la 
matriz que utilices, y cibrralo 
(CLOSEIN). Utiliza una varia 
bie (por ejemplo, P) como 
subindice de la matriz e ini- 
cializala a 0. 

3. ° Abre un fichero de 
saiida (OPENOUT) con el 
nombre TEMP. 

4. ° Abre DATA2 para 
lectura (OPENIN). 

5. ° Lee un registro de 
DATA2. 

6. 1 Si es fin de fichero 
(EOF), utiliza un bucle para 
escribir todo lo que quede 
del fichero DATA! a TEMP 
desde el elemento de la ma¬ 
triz que indique P hasta el fi¬ 
nal y ve al punto 9.° 

7? Si el elemento de !a 
matriz al que apunta P es 
menor que el leido de 
DATA2, escribe ei de la ma¬ 
triz a TEMP y suma uno a P. 


Si has alcanzado el final de 
la matriz, utiliza un bucle 
para ir leyendo todo lo que 
quede de DATA2 y escribien- 
dolo en TEMP hasta que sea 
fin de fichero (EOF) DATA2. 
Si no es el final de !a matriz, 
ve al punto 7? 

8." Si el elemento de la 
matriz al que apunta P es 
mayor que el leido de 
DATA2, escribe el de DATA2 
a TEMP y ve al punto 5.” 

9/ Cierra los dos fiche¬ 
ros abiertos (CLOSEIN y 
CLOSOUT). 

10. Repite todo el pro- 

ceso sustituyendo DATA1 
por DATA3. TEMP por OR¬ 
DENADO y DATA2 por TEMP 
(esto es, cargas DATA 3 en 
memoria, abres de saiida 
ORDENADO con OPENOUT y 
de entrada TEMP con OPE 
NIN). 

El resultado serSun fiche¬ 
ro ordenado alfabeticamente 
con el nombre de ORDENA¬ 
DO. De este modo para ob¬ 
tener un listado ordenado 
por pantalla basta con OPE 
NIN"ORDENADO":WHILE 
NOT E 0 F: LIN E IN- 
PUT#9,a$:?a$:WEND 

Si lo quieres por impreso¬ 
ra, sustituye ? por ?#8. 

En cuanto a tu tercera pre- 
gunta, siempre que el fiche¬ 
ro sea ASCII puedes utilizar- 
lo desde BASIC Mallard de 
forma secuencial con OPEN 
"I" y OPEN "0". Eldisco A del 
PCW 8512 (unico en e! 
8256) lee los dos formates 
del CPC. Si quieres utifizar 
acceso directo (OPEN "R"), 
es necesario que todos los 
registros del fichero tengan 
la'misma longitud. 

Para pasar ei programa al 
PCW, basta con que lo sal¬ 
ves desde el 664 a un disco 
con formato del CPC (DATA 
o SYSTEM, es igual) con la 
opcibn A para que quede en 
ASCII (por ejemplo, SAVE- 
"PROGRAMA".A). De este 
modo puedes cargarlo desde 
el BASIC Mallard y modifi- 
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carlo lodo lo que sea ne- 
cesario. 
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*wesde hace ooco mbs de 
un ario poseo un ordenador 
personal AMSTRAD CPC 
6128 y en este per lodo de 
tiempo he podido observar 
las posibilidades de dicho 
aparato. 

De un tiempo a esla parte 
quiero ampiiar mis conoci- 
mientos sobre dicho ordena¬ 
dor, sobre todo desde el 
punto de vista de CP/M Plus. 
En el manual que acompaha 
al ordenador, en la pagina 
5/16 hace referenda a una 
publicacidn "A guide to 
CP/M Plus", SOFT 971 en la 
cual he de suponer que ex- 
plique las posibilidades de 
los discos maestros que 
acompahan tambidn al apa¬ 
rato. y del CP/M oue utiliza 
el AMSTRAD. 

Dicha publicacion me ha 
sido imposible encontrarla 
en ei mercado. Quedarla muy 
agradecido si pudieran indi- 
carme dbnde podn'a adquirir 
dicha publicacidn o algun 
texto similar (a ser posible 
en castellano). 

Jose Lopez-Gdlvez 
Ocaha (Toledo) 

Segun las noticias que te- 
nemos, la editorial RA MA 
tiene intencidn de importer 
dicha publicacion de Ingla- 
terra, si bien desconozco si 
la van a traducir. Su direc- 
cion es: 

RA-MA 

Carretera de Canillas, 144. 
28043 Madrid. 
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f engo trece anos. soy sus- 
criptor de la revista AMS¬ 
TRAD USER y poseo un 
PCW 8256. Quisiera pregun- 
taries io siguiente: 

1) He intentado hacer 
una copia de seguridad del 
juego BATMAN con los si- 
guientes resultados negati¬ 
ves: 

con DISCKIT aparece 
en la pantalla "Error en dis¬ 
co: pista 1, sector #00"; 

— con PIP y L0C0S- 
CRIPT graba el juego, pero 
cuando relnicializo el orde¬ 
nador y meto el disco me da 
tres beep. He utilizado el co- 
mando DIR.COM en la copia 
y aparece "BATMAN OK". 
(■Que debo hacer para con- 
seguir lo que preiendo? 

2) iSe ouede cargar el 
juego BATMAN desde CP/M 
Plus? 

3) Realmente lo que me 
interesa es la programacion. 
(■Que programa, curso, libro, 
etcetera, consideran ustedes 
mbs aconsejable para que un 
chico como yo pueda. a ra¬ 
tes perdidos, profundizar en 
este campo? Les agradecerta 
mucho cualquier sugerencia 
en este sentido. 

German Galeano Gil 
Caceres 

El juego DISCKIT no se 
puede copiar ni con DISC¬ 
KIT. ni con PIP ni con L0- 
COSCRIPT, debido al siste- 
ma de proteccibn que utiliza. 
Tampoco se puede ejecutar 
desde CP/M. 

En cuanto al aprendizaje 
de programacibn, no creo 
que haya un unico libro. 
Adembs, aprender sblo de li¬ 
bras y de la experience es 
bastante duro y tedioso. Yo 
te recornendarfa que pensa- 
ras en la posibilidad de se- 
guir algun curso de alguna 


academia o, si no hay nin- 
guna en tu localidad. algun 
curso por correspondencia. 
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f engo un PCW y una ma- 
quina de escribir eldctrica 
marca Oi YMPIA Compact S, 
que segun el fabricante pue¬ 
de usar los Interfaces 
V-24/RS232, lECy CENTRO¬ 
NICS. iComo lengo que ha¬ 
cer para poder acopiarla 
como impresora al PCW? 

X. P. Souto 

Pontevedra 

En principio es necesario 
un interface RS 232 para 
AMSTRAD PCW. En el mer¬ 
cado espanol hay al menos 
dos, el de AMSTRAD y el de 
M.H.T. Sin embargo, desgra- 
ciadamente, el estandar RS 
232 no es total menie estbn- 
dar, por lo que es muy po- 
s'lble que sea necesario in- 
vestigar un poco sobre la 
marcha con el cable de co- 
nexibn RS 232 para conse- 
guir que tuncione. De todos 
iriodos LOCOSCRIPT no ad- 
mite otra impresora que no 
se la incorporada. por lo que 
la maquina de escribir podria 
usarla solo desde CP/M o al¬ 
gun Giro programa que per- 
mita trabajar con interface 
serie. 
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lace poco adquirl un 
AMSTRAD CPC 6128 del 


cual estoy muy satisfecho, 
pero se me presentan varias 
dudas: 


1) Si bien con SAVE" 
nombre", B, 49152,16384 se 
salva el contenido de toda la 
pantalla. /Cdmo podria sal- 
var sOlo la mitad superior de 
esta? 

2) iComo se introducen 
los pokes en los AMSTRAD 
CPC? 

3) iCdmo podria acu- 
mular un determinado valor 
en el tampdn del teclado? A 
fin de evitar mensajes del 
Sistema Operativo que re- 
quieren que el usuario pulse 
una tecla como: 

"Press PLAY then any key" 
o "Drive A: read fail" 

"Retry, Ignore or Cancel?” 

Josep Auferil Font 
Montornes del Vallbs 
(Barcelona) 

Para salvar solo la mitad 
superior de la pantalla ten- 
drfas que disenarte tu propia 
rutina de salvado en codigo 
mbquina; pero adembs ten- 
drfas que crear tambibn tu 
propia rutina de carga tarn- 
bibn en codigo mbquina para 
cuando quisieras recuperar- 
la. Esto se debe a la forma 
en que esta organizada la 
pantalla del AMSTRAD, y 
que, como posiblemente ya 
habrbs observado, estb for- 
mada por lineas entrelaza- 
das. 

En cuanto a los pokes, se 
introducen evidentemente 
mediante la instruccibn 
POKE. Lo que necesitas sa¬ 
ber es dbnde utilizarla y con 
qub valores. y esto posible¬ 
mente lo encuentres en algun 
libro de los muchos que 
existen en el mercado. 

Para devolver un valor al 
sistema de control de tecla¬ 
do necesitas una senciila ru¬ 
tina en codigo mbquina para 
comunicarte con el Sistema 
Operativo, rutina a la que lla- 
maras con CALL. El listado 
en ensamblador (suponiendo 
que qu'ieres devolver la letra 
"R") es: 
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LD A, "R" 

JP #BBOC 

Desde BASIC puedes 
crear esa rutina asi: 

10 h=HIMEM-5 
20 MEMORY h-1 
30 FOR n=h TO h+4 
40 READ x 
50 POKE n.x 
60 NEXT n 

70 DATA &3E.&52.&C- 
3,&0C,&BB 

y ilamarla con CALL h. Aho- 
ra bien si despuds de crear 
la quieres enviar otra letra 
(por ejemplo, la "C"), basta- 
ra con utilizar eslas instruc- 
ciones: 

POKE h + 1,ASC("C"):CALL 
h 
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min la edition del ano II, 
numero 18, marzo de 1987, 
pigina 83 de esta revisla, el 
autor de la nota «EXPLO~ 
RANDO LA MEMORIA» nos 
dice que se habla llevado 
una gran sorpresa at ver los 
caraderes desde la direction 
22466 en adelante, en don 
de dice "Acorn Computers". 
Finalizaba el texto de la si- 
guiente forma: «/Puede al- 
guien explicar por qub?» 

Para descubrir el porque 
es necesario remontarse a la 
creacibn de Locomotive Soft¬ 
ware, la cual nacio gracias al 
dinero obtenido del contrato 
que obtuvieron Richard 
Clyton y Chris Hall, de la 
compahla ACORN. En aquel 
entonces ACORN necesitaba 
un interprete de BASIC para 
incluirlo en su paquete para 
el CP/M 780. 

El primer gran producto 
de Locomotive fue el inter¬ 
prets de BASIC Mallard que 
vendieron a ACORN COM¬ 
PUTERS para su si sterna 
CP/M Z80. 

Creo que con esta peque- 
ha explicaci6n queda zanja- 


da la duda anterior; si no es 
asf o tienes interds en saber 
mbs aI respecto, solo es ne¬ 
cesario que busques en los 
numeros uno y dos de esta 
misma revista, en los que se 
tomaron la molestia de expli 
carnos la historia de los he¬ 
roes anonimos que crearon 
el software con el que tra 
bajamos. 


Luis Manuel 
Pardo Ferndndez 
Benidorm (Alicante) 

Muchas gracias por su car¬ 
ta. Tan solo comentar que 
«Los heroes anbnimos» se 
publico entre los numeros 2 
al 5, ambos inclusive, de 
AMSTRAD USER. 


CPC 


oseo un CPC 6128 y 
tengo una serie de dudas y 
problems a los que todavfa 
no me ha dado nadie res 
puestas utiles, por lo que me 
dirijo a ustedes intentado 
que me den respuesta. 

1) Cuanto tiempo serf a 
capaz de soportar encendido 
el ordenador? /Existe algun 
tipo de ventilation para la 
game CPC? 

2) /Puede controlarse a 
traves del ordenador el fun- 
tionamienlo de otros apara- 
tos electronicos, como, por 
ejemplo, el encendido y apa- 
gado de electrodomecticos? 

3) /Hay en el mercado 
algun libro que explique de 
una forma sencilla y eficaz la 
creation de circuitos para el 
6128? 

4) iExiste en venta algo 
parecido al programa ELIZA■ 
BET u otro programa de did 
logo para mi ordenador? 

Joaquin Ballesteros 
Ceuta (Cctdiz) 


Si te sirve de algo mi ex¬ 
perience personal, yo he te- 
nido mi CPC 6128 encendi¬ 
do las veinticuatro horas del 
dla durante un mes (no por 
probar su resistencia, sino 
porque estaba realizando 
unos cdlculos) y no me dio 
riingun problema. Si pasas la 
mano sobre el monitor pare- 
ce estar muy caiiente, pero 
eso es normal. 

El ordenador puede corv- 
trolar otros dispositivos uti- 
lizando para ello reles. Si 
sdlo quieres controlar una 
cosa a la vez puedes servirte 
de la saiida de control remo¬ 
te del cassette. Si quieres 
controlar varias cosas de for¬ 
ma simultanea e indepen- 
diente necesitaras diseharte 
tu propio hardware de codi- 
ficacion conectado al bus de 
expansten. Puedes encontrar 
intormacidn adicional eri la 
Guta del Firmware del CPC 
464 (en ingles). 

En cuanto a libros sobre 
hardware especfficos para el 
AMSTRAD CPC, ahora mis- 
mo sdlo recuerdo el titulado 
«AMSTRAD CPC-HARDW'A 
RE», de Alan Trevenor, edi- 
tado por Ra Ma. 

En lo refererite a progra- 
mas de «lnteligencia Artifi¬ 
cial", dei tipo de LIZA, sdlo 
recuerdo uno muy sencillo 
denominado ANIMAL, VEGE¬ 
TAL y MINERAL, si bien en 
libros sobre introduccidn a la 
Inteiigencia Artificial es co- 
mun encontrar programas 
sencilios en BASIC semejan- 
tes al que nos comentas. 


CPC 


yj.ueridos amigos: 

Soy un usuario aficio¬ 
nado a la programation y 


asiduo lector. Poseo un 
CPC 6128 en color. Aun- 
que soy un «amstradicto» 
muy reciente, tengo vas- 
tos conocimientos de co- 
digo maquina, ya que an¬ 
tes tuve un Spectrum. 
Conozco bastante bien mi 
CPC y mi intention es de- 
sarrollar un vfdeojuego 
comercial. Se que para 
CPC existen excelentes 
ensambladores —bajo 
CP/M o sin el—, pero aun 
no tengo ninguno. Mi 
piegunta es: /Cual es el 
paquete (ensambla- 
dor/desensamblador, et¬ 
cetera) mas potente para 
e! 6128? Me interesa de 
forma especial la compa- 
racion entre el Hisoft 
DEVPAC, el MS Macro 
Assembler y el HEXAM 
(un periferico en ROM de 
ACE Software). Tengase 
en cuenta que el codigo 
fuente de un juego ronda 
los 200 400 Kbytes, por 
lo que me interesan de 
forma especial las libre- 
rfas y el proceso de linka- 
do de varies ficheros re- 
partidos en diversos dis- 
quettes. 

Enhorabuena por vues- 
tra fenomenal revista y 
muchfsimas gracias. 

Ciriaco Garcia de Celis 
Valladolid 


Me pones en un apuro, 
ya que si te recomiendo 
un ensamblador, los dis- 
tribuidores de los otros se 
me pueden echar encima. 
Sin embargo, tambien los 
distribuidores deben 
comprender que ante 
todo tengo que informara 
mis lectores. Por tanto, 
ahi va mi opinidn. 

En principio, cada en- 
sarnblador tiene sus ven- 
tajas y sus inconvenien- 
tes. Por ejemplo, DVPAC 
(al menos la version que 
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yo conozco) no maneja li- 
brerfas de codigo reubica- 
bie ni Macros. No obstan¬ 
te, he oido hablar de que 
existe una version mas 
moderna que si admits 
Macros, aunque no se si 
librerias, si bien no co¬ 
nozco esta posible ver¬ 
sion. En cualquier caso, 
se pueden incluir ficheros 
fuente del disco, asf 
como ensamblar directa- 
mente a disco en vez de 
a memoria. Esto hace que 
puedas ensamblar fuen- 
tes muy largas y generar 
codigo objeto muy largo 
sin tener problemas de 
memoria. Otro punto im- 
portante es que permits 
ensamblado condicional, 
si bien carece de la direc- 
tiva SET para dar valor a 
variables. 

En lo referente a 
HEXAM. tuve ocasidn de 
manejar una version no 
definitiva que contenfa al- 
gunos errores y, ademas, 
me llego sin instruccio- 
nes, por lo que no puedo 
darte una opinion fiable, y 
prefiero no decir nada de 
61 . 

En cuanto al MS Macro 
Assembler, imagino que 
te refieres al mas conoci- 
do como M80 de Micro¬ 
soft, que funciona bajo 
CP/M 80. En mi modesta 
opinion es el mas potente 
que hay en el mercado (ya 
la he liado). Permits crear 
codigo reubicable utili- 
zando fuentes tanto de 
8080 como de Z80, y 
crear librerias mediante 
LIB80, que se suministra 
junto con el ensamblador. 
Tambien permite incluir 
ficheros fuente de disco, 
Macros, ensamblado 
condicional, manejo de 
variables, Macrorrepeti- 
ciones, generar codigo 
absoluto o relative, «des- 
fasar» el codigo y much as 
mas cosas. Sin embargo, 


tiene la desventaja res- 
pecto a DEVPAC de que 
no incorpora un moni- 
tor/depurador. Aunque 
creo que se suministra 
con ZSID, el equivalents a 
SID para Z80, este traba- 
ja sobre CP/M, y no po- 
drfas usarlo bajo AMS- 
DOS. 

No obstante, con M80 
se puede generar codigo 
que funcione sobre AMS- 
DOS. El unico problems 
esta en que el linker L80 
genera ficheros de tipo 
COM sin cabecera, por lo 
que esta tenemos que ha- 
cerla nosotros. Sin em¬ 
bargo, este problems tie¬ 
ne facil solucidn. 


PC 


I iueridos amigos de 
AMSTRAD USER: 

Soy un lector de vues- 
tra revista y os escribo 
para que me aclareis unas 
dudas. 

En uno de los manua¬ 
ls que acompanan a! 
PCW8256 («Gufa del 
usuario - CP/M», en las 
paginas 126, 127, 137 y 
138) se ex plica la im pre¬ 
side de graficos. Dice que 
los numeros de 8 bits se 
expresan en forma hexa¬ 
decimal si los datos de 
van a enviar a la impreso- 
ra con instrucciones 
LPRINT, y que estos nu 
meros se denominan «da- 
tos de imagenes de bits». 
En la pagina 138 dice que 
en la seccion II, 3 se ex¬ 
plica como se forman los 
datos de imagenes de 
bits, pern esa seccion no 
lo explica. 

Les agradeceria que 
me explicasen como se 
forman los «datos de 
imagenes de bits» y todo 


lo necesario para poder 
imprimir en los modos 
graficos de la impresora. 

Atentamente les da las 
gracias y se despide: 

Diego Felipe 
Herandez Perez 
Puerto de la Cruz 
(Tenerife) 


En la revista AMSTRAD 
USER numero 19, pagina 
73, encontraras un artfeu- 
lo dedicado a este tema, 
con ejemplos escritos en 
BASIC. Tan solo avisarte 
que en el segundo lista- 
do, la linea 60 debe ter- 
minar con un punto y 
coma. 


PC 


f ace poco tiempo que 
me he comprado el AMS¬ 
TRAD PC y me han surgi- 
do algunas dudas que les 
rogarta que me solucio- 
nasen. 

— Recientemente lei 
una revista que compara- 
ba el PC de IBM con el de 
AMSTRAD e indicaban lo 
que da ban con este ulti¬ 
mo ordenador: raton, 
monitor, CPU, teclado y 
tres manuales. Al abrir mi 
ordenador me encuentro 
solo con dos. He pregun- 
tado al distribuidor y tam¬ 
bien me dice que son so- 
lamente dos. lEs que han 
unido el manual 3 al 2 o 
que es lo que pasa? 

— i Tiene capacidades 
de sonido el PC? 

— Quedarfa muy agra- 
decido si me explicaran 
como puedo acceder al 
programa Fotografia. En 
el manual lo pone claro, 
pern mi duda es que si 
tengo que reducir el dis¬ 


co a 32 K entonces no po- 
dria cargar GEM. 

Luis Alberto 
Perez Vicente 
Valencia 


El PC 1512 se entrega 
con dos manuales, de los 
que el primer volumen 
esta dedicado a los funda- 
mentos de utilizacidn y 
GEM Desktop y el segun¬ 
do a los sistemas opera¬ 
tives MS-DOS y DOS 
Plus. Unicamente los PC 
1512 HD20, es decir los 
de disco duro, se entre- 
gan con un tercer ma¬ 
nual. que contiene la in- 
forrnacidn referente a las 
peculiaridades del disco 
duro. 

Todos los compatibles 
PC tienen capacidades de 
sonido, pero no son ni re- 
motamente comparables 
a las de ordenadores do- 
mesticos como los AMS¬ 
TRAD CPC 464 y CPC 
6128, los MSX o, sin ir 
mas lejos, los SPEC¬ 
TRUM +2 y +3. Mas 
bien son del tipo de las 
disponibles en los AMS¬ 
TRAD PCW o en el primi¬ 
tive ZX Spectrum. Sin 
embargo, con mucha pa- 
ciencia y conocimiento 
del codigo maquina, pue¬ 
den conseguirse efectos 
relativamente espectacu- 
lares. Tambien recurrien- 
do al GW BASIC puede 
sacarse partido de las es- 
casas posibilidades de los 
PC en lo referente al so¬ 
nido. 

Memos probado el ac- 
cesorio «Fotografia» en 
un PC 1512 de dos uni 
dades de disco, siguien- 
do al pie de la letra las 
instrucciones que figuran 
en el manual (con un dis¬ 
co RAM de 32 K) y no he- 
mos encontrado ni el mas 
mfnimo problema. 
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CORREO 


CPC 


JL stimados amigos: 

Poseo un CPC 464 y 
me interesarfa muchfsimo 
que me aclareis un par de 
dudas: 

1. ° i Que comando 
necesito para la unidad de 
disco si quiero obtener el 
mismo resultado que con 
el comando WRITE#9 
para el cassette? 

2. ° iSirve el ensam- 
blador-desensamblador 
para averiguar el conteni- 
do de un fichero en bina- 
rio? Os agradecerfa que 
me explicaseis como con- 
seguirlo. 

Agradeciendo de ante- 
mano vuestra colabora- 
cion, os saluda atenta- 
mente: 

Rafael L. 

Madrid 

Los comandos BASIC 
para manejo de ficheros 
(OPENIN. OPENOUT, 
CLOSEIN, CLOSEOUT, 
EOF, PR I NT #9, WRI¬ 
TE#^ INPUT#9, LINE 
INPUT#9, etcetera) fun- 
cionari exactamente igual 
para cinta que para disco. 
La unica diferencia es que 
para cinta hay que escri- 
bir primero ITAPF y para 
disco IDISC. 

En cuanto a tu segun- 
da pregunta, un ensam- 
blador sirve para crear 
programas en lenguaje 
ensamblador, los cuales 
una vez ensamblados 
quedan convertidos en fi¬ 
cheros directamente eje- 
cutables por el micropro- 
cesador (lo que comun- 
mente se conoce como 
cddigo mdquina). Un de- 
sensamblador sirve para 
visualizar un fichero eje- 
cutable (codigo maquina) 
como una secuencia de 
instrucciones de lenguaje 


ensamblador. En cuanto a 
como conseguirlo, po- 
dras encontrar varios en 
tiendas especializadas. 
Probablemente el mas ex- 
tendido sea el llamado 
DEVPAC de Hisoft, pa- 
queie compuesto por un 
ensamblador y un moni- 
tor-desensamblador. Mo¬ 
nitor quiere decir que nos 
permite depurar progra¬ 
mas, ejecutandolos paso 
a paso o por partes, le- 
yendo y escribiendo los 
registros del mieroproce- 
sador, etcetera. 


PCW 


11 ola, amigos: 

Como podreis obser- 
var, estoy estrenando un 
todopoderoso AMSTRAD 
PCW 8256. Pern, yendo 
al grano, sin embargo 
(todo tiene su «si, 
pero...») uno, que ha he- 
cho sus pinitos en cddigo 
maquina, inclusive en el 
mismo AMSTRAD 6128 
utilizando a tal fin el DEV¬ 
PAC, ahora desesperada- 
mente un programeja que 
se lo permita en el 8256. 

Por ello, entremos de 
lleno en mis suplicas: 

1. ° lExiste un DEV¬ 
PAC compatible para el 
8256? 

2. ° cSepodria, quiza, 
adaptar el mismo del 
6128? iComo? 

3Sin que pretenda 
ser una pregunta esca- 
brosa, ide que direccio- 
nes podrla disponer para 
utilidades, sin poner en 
evidente riesgo el resto 
del sistema? (En el 6128 
se ban dado: ipor que no 
en bste?) 

4 . 3 Evidentemente, el 
punto sobre el que recae- 
ra mi mayor atencidn 
cuando reciba noticias 
vuestras sera el 3.°, pern 


considerando que he tra- 
bajado y degustado el 
DEVPAC, caso de no po- 
der aplicar los puntos 1.° 
y 2° |como me las ma- 
ravillarfa yo? (Bibliogra- 
ffa, por favor.) 

Bien, yo sigo estrenan¬ 
do y esperando vuestras 
noticias. Un saludo. 

Alfonso Hufecar Munoz 
Valencia 

1. ° OFITES distribuye 
una version de DEVPAC 
para CP/M, y que imagi¬ 
ne que podra ser de tu 
agrado. Tambien te pue- 
d'e interesar el Macroen- 
samblador M80 de Micro¬ 
soft, que se suministra 
con L80 (linker) y XREF80 
(referencias cruzadas). 

2. ° Seria muy com- 
plejo (si es que se puede) 
adaptar el DEVPAC de 
CPC al PCW. Ademas, 
harfa falta por lo menos 
disponer del listado fuen- 
te ensamblador del propio 
DEVPAC, cosa que no 
creo que podamos conse- 
guir ni tu ni yo. 

3. 3 Si con utilidades 
te refieres a programas 
residentes semejantes a 
las RSX de los CPC, en 
CP/M existe algo parecido 
tambien con el nombre de 
RSX, pero no son coman¬ 
dos. sino llamadas al Sis¬ 
tema Operativo. La venta- 
ja estd en que estas RSX 
son relocalizables y ellas 
mismas se situan en la 
parte mas alta de la me¬ 
mo ria (en real’dad es la 
CCP quien se encarga de 
colocarlas). En general, 
las direcciones de memo- 
ria 6 y 7 contienen la di¬ 
reccion de entrada al 
BDOS, que es a su vez un 
byte mas que la direccion 
mas alta disponible. 

4. 2 En cuanto a bi 
bliograffa sobre el CP/M, 
el BDOS y el uso de en¬ 
samblador eri el PCW, te 


puedo recomendar princi- 
palmente dos libros: 

a) «A GUIDE TO 
CP/M PLUS -SOFT 971». 
Creo que este libro, ente- 
ramente en ingles, lo im¬ 
ports a Espaha la editorial 
Ra-ma, cuya direccion 
podras encontrar en las 
paginas de publicidad de 
nuestra revista. 

b) «The AMSTRAD 
CP/M PLUS», por David 
Powys-Lybbe & Andrew 
R. M. Clarke. Editorial 
M.M.L. Systems Ltd., 11 
Sun Street, London EC2M 
2PS. Desconozco si al- 
guien lo importa a Espa¬ 
ha y, por supuesto, esta 
en ingles. 



1 n el numero de agosto 
de AMSTRAD USER apa- 
recia en la seccion de tru- 
cos PC uno llamado «Gra- 
ficos sin monitor». Lo te- 
clee y revisd varias voces, 
pero al ejecutarlo me 
daba «ERROR DE GEM». 
iSe trata de un fallo mlo 
o, por el contrario, el lis¬ 
tado que aparecid en la 
revista contiene algun 
error? 

Antonio Ormaetxea 
Guipuzcoa 

El problems que men- 
cionas se debe a un error 
cometido por los creado- 
res del entorno GEM. 
Despufe cte arduasfnda 
gaciones descubrimos 
que el truco «Graficos sin 
monitor* publicado en el 
AMSTRAD USER de 
agosto solo funciona 
cuando el fichero CON¬ 
FIG. SYS del MS DOS 
contiene una Knea «BUF- 
FERS/un» en la que ri es 
10 o ’multiple de 10 (los 
valores que hemos proba- 
do han sido 10, 20 y 30). 
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Desconocemos las ra- 
zones de este singular 
comportamiento del en- 
torno GEM y tampoco sa- 
bemos si estos valores de 
buffers seran los unicos 
validos, pero hemos po- 
dido comprobar que valo¬ 
res como buffers^25 o 
buffers=5 (valor que apa- 
rece en el fichero CON¬ 
FIG. SYS del disquete 
MSDOS que se entrega 
con los AMSTRAD PC) 
conduce inevitablemente 
a un ERROR DE GEM al 
ejecutar este pequeno tru- 
co. 

En la pagina 340 del 
Volumen 2 del manual del 
PC 1512 puedes encon- 
trar mas informacion so- 
bre el fichero CON¬ 
FIG. sys. 


CPC 


dueridos amigos: 

Poseo un AMSTRAD 
CPC 464 y acabo de ad- 
quirir con su fabulosa 
oferta una unidad de dis¬ 
co con la que estoy muy 
contento, pero tengo al- 
gunos problemas al inten 
tar trabajar con ficheros 
directos utilizando el pro- 
grama RANDOM-FILES. 

El primer problems vie- 
ne cuando intento crear 
un fichero directo con el 
programa «RANDOM-F». 
El programa funciona, 
pero me graba un fichero 
en bianco. Mi duda es: 
l cuando tengo que darle 
los datos? 

Otro problema viene 
cuando intento leer de un 
fichero directo, introdu - 
ciendo en las tres prime- 
ras tineas el siguiente 
programa: 

10 MEMORY &9BFF. 

20 LOAD «RANDOM», 
&9CQ0. 

30 CALL &9C00. 


Lo que ocurre es que 
cuando ejecuto el progra¬ 
ma y la mdquina lee de 
disco, se reinicializa, 
borrando toda la memo- 
ria. 

Desearfa si fuese posi- 
ble que me explicaran 
mas detalladamente el 
uso de los programas 
RANDOM FILES, ya que 
en las instrucciones viene 
muy mat explicado, o en 
su caso, me recomienden 
algun libro que hable de 
ellos. Muchas gracias. 

Jose Benjumea Carrillo 
Sevilla 

RANDOM-F es un pro¬ 
grama cuya unica misidn 
es reservar en el disco el 
espacio necesario para el 
fichero en el cual se es- 
cribiran posteriormente 
los datos. Ademas es im- 
portante tener muy en 
cuenta lo siguiente: 

1. ° El disco que se 
utilice para el fichero de 
acceso directo ha de es- 
tar formateado con el tipo 
SISTEMA. 

2. ° Antes de empezar 
a crear en el disco los fi¬ 
cheros de acceso directo 
con RANDOM-F, es im- 
prescindible asegurarse 
deque no hay ningun otro 
fichero en el disco, es de- 
cir, bste ha de estar com- 
pletamente vaci'o. 

3. ° Ahora ya puedes 
utilizar RANDOM-F para 
crear los ficheros que 
quieras. 

Posteriormente debe- 
ras crear tu propio pro¬ 
grama BASIC con los co- 
mandos RSX propios de 
RANDOM.BIN para escri- 
bir y leer los datos. 

En cuanto al problema 
de que se te resetee el or- 
denador con la instruc- 
cibn CALL, se me ocurre 
que pueda deberse a que 
el fichero RANDOM.BIN 


estb corrupto. Posible- 
mente hayas creado el fi¬ 
chero de acceso directo 
en un disco que eontema 
anteriormente RAN¬ 
DOM.BIN y lo hayas utili- 
zado, y esto puede haber 
destruido a RAN¬ 
DOM.BIN. 

En cuanto al manejo de 
los comandos de RAN¬ 
DOM FILES, en la revista 
numero 4 de AMSTRAD 
USER encontraras un 
buen ejemplo. 


PCW 


Listimados amigos: 

Poseo desde hace al¬ 
gun tiempo el PCW 8512, 
considerandolo un orde- 
nador bastante interesan- 
te y potente. Gracias a 
sus 512K perfectamente 
distribuidas y a su segun- 
da unidad de disco, es 
posible hacer muchas co- 
sas interesantes con el. 
Pero tengo ciertas dudas 
que me gustarfa consul¬ 
taries: 

Id Dedicais much os 
artfculos sobre codigo 
mdquina para los otros 
modelos AMSTRAD, pero 
muy pocos para el PCW, 
y estos estan muy poco 
documentados. /Es muy 
intimidante la programa- 
cion del PCW en cddigo 
maquina? 

2d /Me podeis decir 
cdmo podemos hacer uso 
de las interrupciones del 
Z80 en este ordenador, y 
la forma en que direccio- 
na los bancos de memo- 
ria? 

3d iSeria mucho pe- 
dir la insercion de un ar- 
ticulo o serie de artfculos 
dedicados a la forma de 
utilizar las funciones del 
CP/M en este ordenador? 
En caso negativo, /exists 
algun libro que trate sufi- 


cientemente la programa- 
cion en CP/M para este 
ordenador? 

Gracias por anticipado. 

Juan F. Hernandez Mora 
La Laguna (Tenerife) 

La programacidn en 
ensamblador siempre es 
intimidante para aquel 
que no la ha practicado 
nunca, ya que requiere un 
gran esfuerzo analitico, 
no para conocer el len- 
guaje ensamblador, sino 
para desarroilar los algo- 
ritmos necesarios para 
desarroilar un programa. 
Esto se debe a que el cd¬ 
digo maquina no dispone 
de instrucciones potentes 
como los lenguajes de 
alto nivel. 

El PCW utiliza el Z80 en 
el modo de interrupcidn 
1, y todo el CP/M esta ba- 
sado en ese modo. Pue¬ 
des cambiar al modo 0 6 
2 de interrupciones si es 
necesario. pero te puede 
causar problemas, espe- 
ciaimente si quieres utili 
zar las llamadas al BDOS. 

En cuanto a bibliograffa 
sobre el CP/M, el BDOS y 
el uso de ensamblador en 
el PCW, te puedo reco- 
mendar principalmente 
dos libros: 

a) «A GUITE TO 
CP/M PLUS-SOFT 971 »>. 
Creo que este libro, ente- 
ramente en ingibs, lo im-‘ 
porta a Espaha la editorial 
Ra-ma, cuya direccidn 
podras encontrar en las 
paginas de publicidad de 
nuestra revista. 

b) «The AMSTRAD 
CP/M Plus», por David 
Powys-Lybbe & Andrew 
R. M. Clarke, Editorial 
M.M.L. Systems Ltd., 11 
Sun Street, London EC2M 
2PS. Desconozco si al- 
guien lo importa a Espa¬ 
ha, y, por supuesto, estb 
en iriglbs. 
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Planner will all help to orga 
the nost of coaputer pojr^^ 


Then there 


choi 


the very compact, f 
systea, and the Hie 


P^ercial programs, 
tgram you need. 


I acclaiaed Brainpower 
'Maker, and Project 
thoughts and plans to lake 


ated features of 
eer number 


(Soft 905). 


olution, 


Wordprocessing wit 
its full range of 
custoaising featur 
Microscript (Soft 
available disc spa 
automatic security 


abase aanager 


simpler, with 
Inge of 

■' CP/M users, 

_ arge as the 
fading the 
.teas, 


PERSONAJESILUSTRES 
























KONRAD 


Uno de los artistas en 
modalidad collage 
rads importantes del 
momeoto. Sus obras 
se reproducen en el 
diario «E1 Pals®, la re¬ 
vista «Sur Express® y 
otras importantes pu- 
blicaciones. 

Konrad tiene cuaren- 
y dos anos y su fino 
e irom'a es rauy 
por las prin- 
editoriales de 
















PROGRAMA 


DEI ANO (1987) 


LECTORES IMSTlAPdi 


iQUIERES GANAR 50.000 
PESETAS Y UNA CADENA1 


MUSICA INCREIBLE? 




. N vM* BASES 

DEL CONCURSO 


l, a ) Los juegos/programas seran originates y deberan en- 
viarse identificados con los siguientes datos: 


Nombre del autor 
Direccion 


Telefono 

D.N.I. 


2. 3 ) El jurado estara formado por la redaccion de la revista, 
y un grupo de expertos programadores. El fallo sera inapelable. 

3. 3 ) Los programas recibidos y no premiados, si son publi- 
cados por la revista, tendran una gratificacion de 10,000 pesetas. 

4. 3 ) Los juegos seran propiedad intelectual siempre del au¬ 
tor, menos los premiados que pasaran a ser propiedad del 
editor. 


5. J ) Los premios podran declararse desiertos. 

6, “) Los programas, si estAn escritos en BASIC, no deberan 
llevar codigos de control que dificulten su listado. Si son en len- 
quaie maquina. deberan presentarse de forma que sean pu- 

Si quiere^ entiegar personaimente tu juego o | blicables. 

^ espeia/nos en la redaccion I 7. a ) El plazo de admision de programas esta abierto hasta el 
I 31 de diciembre de 1987. 

















Prepara un programa, utiliza 
tu imaginacibn y conocimiento. 
Una aventura... El juego en el 
que estas pensando. Algo diver- 
tido, entretenido. De accion o 
para pensar. Rentabiliza tu expe- 
riencia frente al ordenador. Par- 
ticipa en este concurso. Crea tu 
propio juego. Hasta el 31 de di- 
ciembre. 


cadenas 


para regular coaio 

esta. 











m 


Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lec- 
tores nos los envian. yPor que no lo haces tu? 




Es muy facil. A partir del 1 de Septiembre estamos dispuestos a pa- 
gar 5.000 pesetas por loscinco mejores trucos que utilises en tu ordenador. 

Si tienes un CPC, PCW o PC, envianos tus mejores trucos originates, y en cuanto ■ 
sean publicados recibiras el premio 

LOS SUPERTBUGOS seran evaluados por los redactores de AMSTRAD USER: 

CPC y PCW: Angel Zarazaga 
PC: Enrique Fernandez Larrota 

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC) 
AMSTRAD USER, 

Aravaca, 22. 

28040 Madrid 

;N0 SE TE OlVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 


\ 

\ 

\ 













OFtBTASrSUSfMTORES VfSTRAD 



Completa tu coleccion de Amstrad User 
con esta magm'fica oferta: 




N,“ 1 OCTUBRE 1965.300 pis 
Joan Guillen "Mi lapiz es un 
Amsirad*. La revolution del d$- 
co. Lin ordenader muy musical. 
iHay vidaoespues del Basic'’ 



N.° 2 NOVIEMBRE 1985. 300 pis. 
Los zeroes anommosjl). El CPc 
6'28 Super Amsirad. Aula inlor- 
rrilica con Amsirad. Programs' 
Mlrando a las esirellas. Pascal. 



N. a 3. OIClEMBRE 1985.300 pis. 
Guia de Software para Amsirad, 
300 programas Como usar las 
rulinas de la Rom. PCW 8256. la 
afternaiiva profesional. Alan Su¬ 
gar la luerza de Amsirad, Casti¬ 
llo y mapa del Knight Lore. 



N. a 4. ENERO 1986.300 pis. 
Todos los peofericos: Joysl'Cks, 
impresoras, lapiz optico. Juegos: 
Karate. Sorcery. Panorama para 
malar, Flcheros de acceso direc- 
10 . Firmware. 



r 5. FE8RER0 1966. 300 pts. 
CPM, el estandar de 8 b is. Am- 
graph, gralicas profesionales. 
Juegos: Devil's Crown, Raid, 
Cyrus Firmware. Ge star de scrdo. 
R3X Comandos en tecnicoior 



Uso profesional de los Amsirad 
RS 232. Un estandar para ccmu- 
nrear. Juegos. Sir Fred, Hacker, 
Spy vsSpy.Yie arKungFu. 
Nuevos perilencos DK Ironies 



N. a 9. JUNIO 1986, 300 pis. 
Lenguaje de programaecn. Jue¬ 
gos tel 11, Vierres 13 hsiruc- 
ciones legates de 1 Z80 Raiones 
y tablelas. Master Rent. 


NT 10. JULIO 1986. 300 pts. 
Veinie programas deportivos. 
Animacidn en Basic. Compara- 
cion de tres lapices opticos Jue¬ 
gos: Finder Keepers, Cralton y 
Xunk, Formula one simulator. 
Protesional user: Control de 
slocks Groiur. 



N, a 11. AGOSTO 1986. 350 pis. 
A liras con el ordenador. Banco 
de pruebas: SEIKOSHA SP-1009 
CPC. Bomb Jack Harrier Alack 
Salman, Profesional User. 



N° 12 SEP11EMBRE 1986,350 pis 
Programas educalivos. Banco de 
pruebas ftobot Fisc ter tec hm'k 
Turbo Sprit Winter Games. GSX 
(y III. Base de dalos DELTA 
PLUS, Master QH. Super mapa 
para BATMAN. 



N.-13. OCTUBRE 1986.350 pis. 
Especial Juegos de Guerra Ani¬ 
macidn en BASIC II Hq a de 
Calculo CRACKER II. Prccesa- 
dor de lexlo Tasword 128. Multi- 
p'lgramacidn Programa Toxicos. 



NAM, NOVIEMBRE 1986.350 (*s 

Desen Fox, S'ariess Steet, Cerberus, 
Gtiosts 8 Gobi ns Camplementos 
ergondmicos para ordenador. 
Convertidores de Televison PC 
1512. Gestion GESPACK Con¬ 
trol de personal Avial. Como 
convertir su PCW 8256 en 8512 




AMSIRAD 

Cafendarlo para 1937 


Busca el 
ejemplar de 


Amstrad 


N.” 16, OIClEMBRE 1986.350 ptt 
SiMO. Especial PC 1512: pre- 
sentanon.Satemas Operat'ivos, 
GEM, BASIC. Tensions, Pacific. 
Comabilidades: Coniabilidad Ge¬ 
neral II y Placon. Impresora 
AMSTRAD DMP 2.000 


N.°16. ENERO 1967. 360 ots. 
Planil qua el Nuevo Ano: Speed 
K mg, P acf'ic.GI'd erR d er. P ro- 
gramas educations, Emulacidn 
del BASIC 1.1 en un 464. Ges- 
tion de video clubs. Faciuracion 
Leo. Baieria musical AMDRUM. 
Converlidor de paniallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 


N* 17. FEBRERO 1987. 350 pis. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000. Juegos para 
PCW. El enigma de ACEPS 
Juegos' Cosa Nostra, Livingsto¬ 
ne, Jack the Nipper, Frostbyie. 
Army Moves. BASIC 2. el BASIC 
de PC Caracleres de control en 
los CPC. Multiface 1i, 


Nota: los e i emplares 6 v 7 estan a q otados. 


N.° 18. MARZO 1987. 350 pis. 
Juegos - Toad Runner, Kane. 
Street Hawk. Miami Vice, Pro¬ 
digy, Tennis 3D, Knight Tyme, 
Zombi. Caracleres Castellanos 
para Amsword. La verdades del 
PC 1512. Codlgos de conlrol 
CP/M Plus. Especial procesado- 
res de texio. 


NT 19. ABRIL 1987. 350 pis. 
Enciclopedia 0 logic. D'sco RAM 
para CPC 6128. Juegos: Impos- 
saball. Billy, Great Escape. Oes- 
pues de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512. impresior de gra- 
ficos en el PCW. Interface RS 
232 y Ce.ilroms para PCW. Sico 
le. geslton de guarderias. Espe¬ 
cial hojas de calculo. 


User 

que te falta 
y pidelo. 


Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 

















































































































IffRTASrSUSCBIPTORES AMSTRAD 




El mas completo curso 

DE BASIC PARA AMSTRAD 




£260 

T* fortes in 


ptas. 

incluidos 


i.v.A- y 

c< 22 r 


BASiciy' 

e iienguai edeP do 9 es I ell en9tia i e 
Basic es 9 sobre ^ con toda^ 


-^aa-sssi- 

SStf-- 


LIBROS 


CADA UNO 


4 95 P* $ - 


OFERTA LIMITADA 


ecrncas 
Programacion 
de Graf icon, 
en el Ams trad 

1 ifcfd Jam 


PROGRAMANDO CON 
AMSTRAD 

Fundamental para el usuario 
principiante 

Ameno y repleto de ejemplos. 


PROGRAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 

Imprescindible para el 
principiante y eficaz 
herramienta para el 
programador avanzado. 


JUEGOS 

SENSACIONALES PARA 
AMSTRAD 

Avenluras. later ntos.ajed'ez 
cartas. Mastermirm, educalivos, 
utidades. Todos 'as Istados ei 
8AS.C. 


AiSTRAO 

CPC-464 


40 JUEGOS EDUCATIVOS 

Listados comoletos 
(Matematlcas, geografia, 
musica, etc.) para aprender 
divirtiendose. 


AMSTRAD 


TECNICAS DE 
PROGRAMACION DE 
GRAFICOSEN EL 
AMSTRAD 

Este libto ensena a aprovechar 
las excelentes funciones 
graficas de! AMSTRAD. con 
multiples eiemplos. 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 

















INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C 



COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 


• Disenado especialmente para 

ordenadores AMSTRAD CPC. 

• Permite conectar el ordenador con 
Impresoras serie, otros ordenadores, 
modems... 

• Facilmente manejable mediante 
comandos BASIC extendidos. 

• Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CP/M Plus. 


• Amplio margen de velocidades de 
transmision. 



SINTETIZADOR DE VOZ AMSTRAD SSA-1 


• Disenado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC. 

• El ordenador habla mientras realiza 
otras tareas 

• Se puede manejar a nivel de 
palabras y a nivel de fonemas. 

• Incorpora dos altavoces. salida 
estereo y control de volumen, 

• Sirve como amplificador para el 
sonido del ordenador. 




COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 





























OFtHTASr'SIISCBIPTORtS AMSTRAD 



DISCOS VIRGENES 

pmmm/rn. 


Con coda pedido de 10 
discos de 3" simple 
densidad REGALAMOS on 
estuche portadiscos por 
4.850 ptas. 


Si solo necesitas 5 discos, 
por 2.550 ptas. Giiduido 
estucfie portadiscos), 
atendemos tu necesidad. 

REILENA El CUPON 
DE PEDIDO Y ENVIANOSIO 

Y si quieres el archivador, por 595 ptas. puede ser tuyo 


i 

I 



L. tilt 


iuptmuss 


OFEKTAS 


Disponemos de TAPAS ESPECIAL* 
para sus 
ejemplares de: 




i 
































SOLO 


1/90 ptas. 


(IVA induido) 


RECORTA Y ENVIA EL CUPON DE PEDIDO HOY MISMO 


CANA POTEHCIA EH TUAUSTRAD CPC 


Carga en tu CPQ hasta 
dos MEOAS 


CONTROLADOR 
Y UNIDAD DE 
DISCO 5 \ 


Version 2 discos para 
CPC 464 


sbio 41.400 ptas . 


Con los sistemas operatives y las imi- 
(fades de disco VORTEX V-DOS esta¬ 
rts en condiciones de preporor y de- 
sarrollor programas mas largos f 
complejos y ademds podrds iitilixar, 
de verdad, hasta dos MiGAS de da¬ 
tes (en e! 6128). 


* IVA Y GASTOS DE INVIO 
IHCLUIDOS. 


RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON HOY MISMO 


PIDE EL MANUAL 
DEL BASIC 2 

Si quieres escribir programas en 
BASIC, este es tu fibro. Ei Manual 
del BASIC 2 es indispensable para 
profundizar en el BASIC 2, el nuevo 
lenguaje del PC 1512. 


OKRIUrSUSCRinOKS AMSTRAD 



























I — — -....^ N.° Factura:. 

I CUPON DE PEDIDO OIF: A78/487675 

iuego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


CUPON OE 
PEDIDO 

(*) Dirigir los cheques a 
Edlnicro, S. A. Avenid del 
Medlterrbneo, 7,1.' 
28007 Madrid. 


121 □ Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas. 

120 □ Caja de 5 discos al precio de 3.775 ptas. 

Ill □ Curso completo BASIC I y II por 3.200 ptas. 

El importe lo abonar£: □ POR CHEQUE (*) f] CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: L J 1 I 1 —LL I— L JL I I I . J .—L 1 —LLXZQ 

Fecha de caducidad: __ Firma 


NOMBRE __ D.N.I. 

DIRECCION __ LOCALIDAD 

C.P. PROVINCIA 


S 

5 

< 


i 


i 



i 

i 


CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITO 

Estes anuncios estan 
reservados exclusivamente a 
particulares y sin objetivos 
comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta 
de material de ocasion, 
creation de clubs, cambio de 
experiences, contactos y 
cualquier otro servicio util a 
nuestros lector es. Los 
anuncios de venta e 
intercambio de programas no 
originales seran rechazados 
sistematicamente. 


□fertas trabajo, cofnpro,uando, cambio 


□ TRABAJO 

□ COMPRO 


□ VENDO 

□ CAMBIO 


COMUNIDAD AUTONOMA 










































r 







AMSTRAD USER no garantiza mngun plazo de pu&licacion y se reserva el derechD a publicar los anuncios. 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envie. 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 

i i'i ] i i~n rn rrn i nrxnzn 


N.° Factura: 

CIF: A78/487675 


DOMICILIO 


CODIGO POSTAL 


IMMI! I.JTTTTTT~m rTTTTTI 


LOCALIDAD 


PROVINCIA 


n i i i i i.:rrm~ri Em c rm nm 



D N I 


TELEFONO 


II 


FORMA DE PAGO 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 


J2 


ELIGE TU REGALO EXTRA: 

□ Calculadora 
O Llavero-reloj-brujula 


PRECIO SUSCRIPaON 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


Precio normai en quioscos 
A 200 pias anuales 

Firma 


Carguen 3.800 plas a mi tarjeta: VISA U 
Num. de mi tarieta i. 1 I I I I... 111—1 I 

Fecha de caducidad ___ 

□ Nueva suscripcidn. □ Renovacion. 

Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterrcineo, 7, 1 ° 28007 Madrid. 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 




















































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N. 0 7000 


B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A tranquear 
en destino 


( 



RESPUESTA COMERCIAl 
Autorizacion N.° 7000 
BO C N 0 10 de 30-8-85 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N " 7000 
BOC N 10 de 308-85 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A tranquear 
en destino 





Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A tranquear' 
en destino 





' Apartado de Correos 267 F.D. 
i H 28080 MADRID 


SUCUP0N 





















































■ 


CUPON DE 
TAPAS, 
EJEMPLARES 
ATRASADOS 
Y LIBROS 


i 

TARJETA 

CONCURSO 

AMSTRADIEZ 


CUPON DE 
PEDIDO 


| 

(*) Diriglr los cheques s 
Edimicro, S. A., Avonida del 
Meditenineo, 7, 1.* 
28007 Madrid. 

Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos do emio. 


AMSTRADIEZ 


TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS 


N.° Factura:. 

Ruego me envien: C | F: A78/487675 

200 □ Tapas para la encuadernacibn de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 ptas. 

□ Los siguientes numeros atrasados al precio de 300/350 ptas. cada unos s/n. 

101 □ El libro «Programando con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad. 

103 □ El libro «40 juegos educativos>> al precio de 495 ptas. unidad. 

109 □ El libro «Programacion BASIC con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad. 

110 □ El libro «T6cnica de programacion de grbficos» al precio de 495 ptas. unidad. 

113 □ El libro «Juegos sensacionales para Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad. 

114 □ El libro «Mariual del BASIC ll» al precio de 1.990 ptas. unidad. 

El importe lo abonare: □ POR CHEQUE □ CONTRARREMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecna de caducidad: 
NOMBRE 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD 

PROVINCIA 


Firma 

D.N.I. 


C.P. 


TELEF. 


3 

< 


11 / 8 € 


MIS JUEGOS PREFERIDOS SON: 

i i z : ~ ~ 


2 

3 


MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON: 


1 

2 


NOMBRE 


DIRECCION 

LOCALIDAD 

PROVINCIA 


D.P. 


(Este cupon es valido para cualquier mes) 


CUPON DE PEDIDO £&8Ksi 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

125 □ Interface. RS232-C a 8.900 ptas. unidad. 

126 □ Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas. unidad. 

128 □ Versibn 1 Discar CPC 6128 por s6lo 37.000 ptas. 

129 □ Versidn 2 discos CPC 464 por s6lo 41.000 ptas. 

□ La oferta 4 x 1.000 ptas. los numeros: , 


El importe lo abonare: 


□ POR CHEQUE O □ CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE_ 


"TE 


I 


DIRECCION 


C.P. 


_ _ Firma 

D.N.I. 

LOCALIDAD 
PROVINCIA _ 


AU-26 
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GALARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE LA PRENSA 
OE MADRID 



TROFEO MASTER 


INTERNACIONAL 


IMAGEM. PRESTIGIO 


4 

I 

I. 


MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EM SU CATEGORIA 0R0. 
APROBADO POR LA COMISION 
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
Y TECNOLOGIA 






Potque con un solo cable y una sola mesa, 
que ocupa el mfnimo espacio, caben todos 
los elementos de su miCTOordenador o 
terminal. M1CROGAYMA, es el unico 
compado multiple de trabajo para cualquier 
modelo de mkroordenador. Disenado para 
resolver de una vez, todos los problemas de 
espado. Un compado fuerte, funcional, de 
concepcidn ergondmica, que ha ado creado 
por un amplio equipo de esperialistas, para 
que Vd. tenga el conjunto de su 
microordenador, en un solo puesto de 
trabajo, y en la forma mis cdmoda para el 
operador. 



El compado para mJaoordenadof 


El compado para AMblRAD 


MICROGAYMA 


Patentado y fabricado por: INSTALACIONES G/^Tvl A S.R. ♦ Cartagena, 70 y 80 • Telef. 255 32 09 • 28028 MADRID 






































3 JUEGOS 

FOR EL PRECIO DE1 


f l i?^f' an0S 


I &** 

C&M-S4 

fefo« 0S 


SICUENOS EL JUECO 


ZAFIRO SOFTWARE DIVISION Paseo c*p la castellarta, 141 28046 Madrid 
Tel. 459 30 04. Tel Bama. 209 33 65. Telex-22690 ZAFW E 

AIRWOLF 2 3DC 


CATABALL 


GREAT GURIANOS 


SCORL:007’S0‘ 


1ST 

























